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Ujra eltelt egy év, tal vagyunk decemberen is - azon a hénapon, ami a legtobb 0j- \ 1
donsaggal és meglepetéssel szokott szolgalni. Ugy hiszem, a tavalyi év vége sem 16g
ki a sorbol: se csodalkozni valobol, se friss olvasni, jatszani valobdl nincs hiany. Szamunk-
ra a legnagyobb fegyverténynek mindenképpen a az ujonnan kotott szovetségek szamita-
nak - megsziiletett a kozonség altal oly régota hianyolt egytittmiikodés a kiilonb6z6 kiadok
kozott. Ennek legfényesebb bizonyitékaval épp a RUNA szolgal, hiszen most els6izben (s
minden bizonnyal nem utoljara), fellelhetd egyetlen lapban minden jelentGsebb hazai ja-
tékrendszer és kiado egyarant. Reményeink szerint ez az allapot stabilizalodik, s a jovében
is alland6 vendégeink lesznek a Beholder, a Troll és a CODEX oldalak.
Ugyancsak régi vagyunk teljesiilt azzal is, hogy ismét 80 oldalon jelenhetiink meg - akar a
régi szép idékben - s hogy ennek nem kellett egyiittjarnia aremeléssel, talan mindenki sza-
mara oromet jelent.
Ambétor tobb izben megfogadtam, hogy az Elébeszédet nem hasznalom menteget6zésre, ez-
attal ismét meg kell tennem. Erthetd moédon sokaknak csalodast okozott, hogy a Szamok
Konyvei helyett az Elsé Torvénykonyv jelent meg. Ugy gondolom némi magyarazattal tar-
tozom ez ligyben, széval...:
A Szamok Konyvei a M.A.G.U.S. 0j szabalyrendszerével elkésziilt, am a valtoztatasok
messzemendkig tilhaladtak az elére megcélzott szintet, s nemcsak a terjedelem lett dridsi,
de a rendszer alapjai is jocskan atalakultak. A nagy munka végén - a miiszaki szerkesztés
elkezdésének pillanataban dobbentiink ra, hogy az 1d6kozi tesztelés kevés-
nek bizonyult. Ekkor dontottiink Ggy, hogy barmennyire is kinos lesz, hogy
egy ujabb igéretiinket nem tartottuk be, inkabb tovabb teszteljiik és javit-
gatjuk az 0j rendszert, ssmhogy megint abba a hibaba essiink, mint a
M.A.G.U.S. els6 kiadasa kapcsan. Szeretnénk, ha az Gjraalkotott
rendszer a lehet6 legkevesebb hibaval jelenne meg, hogy az le-
hessen, aminek szantuk: a M.A.G.U.S. felnétt, kiforrott, érett
valtozata. .
Az anyag tehat készen van, tesztelése folyik, mégsem akarok
a megjelenésének id6pontjarél mast igérni, csak annyit,
hogy még az idei év els6 felében varhato.
Ezzel bucstizom, és egy megismételt bocsanatké-
réssel, no meg azzal a reménnyel, hogy mind-
azok, akik oly régota varjak a Szamok Kony-
veit, elnézik nekiink, hogy nem vallaltuk a
gyors haszon reményében az elhamarko-
dott megjelentetést.
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A M.A.G.U.S.: A Kivalasztottak kartyajatékot bemutatd soro-
zatunk utolso részéhez érkeztiink. E szamban még egy Osszetett
témakorrel foglalkozunk: az Id6zitéssel. Ismét hangsulyozzuk e
sorozatnak nem célja preciz, minden részletre kiterjed6 szabaly-
leirast adni (ezt a feladatot a jaték alapdobozaihoz csomagolt
szabalykonyv hivatott betdlteni). Itt, a Rina hasabjain a szaba-
lyok lényegének értelmezésével foglalkozunk, valamint példakon
keresztiil mutatjuk be a jaték legbonyolultabb részeit.
Tovabbiakban a sorozat atadja helyét mas, a Kivalasztottak-
kal foglalkozo irasoknak. Ezentul rendszeresen megtalalhatja-
tok majd a Kartya Magisztériumot, mely a jatékkal kapcsola-
tos leggyakoribb kérdésekre valaszol majd. Ha valamely sza-
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balyt vagy egy-egy kartyalapot nem értesz, irj nekiink (valasz-
boritékot se felejts el kiildeni), s a valaszt vagy levélben, vagy
itt a Runaban kapod meg. 1d6ré6l idére feltlinik majd pakli-
ismertetonk, egy-egy komoly versenypaklit mutatva be. E ro-
vatban olyan tippeket és triikkkoket is talalhatsz, melyek nem
csak az adott paklira alkalmazhatok, hanem akar tiédre is. A
gyUjték szamara jelenthet nagy segitséget a Premier kiadas tel-
jes laplistaja, mely a lapok nevén tul gyakorisagukat is szere-
pelteti. Mi minden lesz még? Ez t6led is fligg, ird meg nekiink
tetszik-e neked a Kivalasztottak, s mit latnal hozz4 szivesen...

Levélcimiink: 1077, Budapest, Dohany utca 30/A.

ld6fonal, 1d6tartam és Hat6id6 .

Az M*K legnehezebben megérthetd része az Id6zités témakore.
Az 1d6zités szabalyai hatarozzak meg, hogy az egyes lapok és ké-
pességek mikor és milyen sebességgel hasznalhatoak, illetdleg
mennyi ideig vannak jatékban, képességiik milyen hosszan tart.

1. Alkalmazasi sebesség

Az Idétartam szabalyainal elséként az alkalmazasi sebesség fo-
galmat kell tisztdznunk. A jatékban a lapokat kijatszasi sebességiik
szerint két csoportba sorolhatjuk, 1éteznek normadl illetve gyors se-
bességli lapok. A jatékban levé lapok képességeit ugyanezen a mo-
don harom csoportba sorolhatjuk, itt is 1étezik az el6z6 két csoport
(azaz vannak normal illetve gyors sebességii képességek), ez egé-
sziil ki az un.: feltételes képességekkel.

Normal sebességii lapokat illetve képességeket csak a fordulod
5. fazisaban, a ManGver fazisban alkalmazhatunk, tovabba jaték-
ba hozasuk mandvernek minésiil. Igy érvényesiil rjuk a szabély,
egyszerre csak egy mandver lehet folyamatban. Azaz nem alkal-
mazhatéak Ostrom vagy Kiildetés mandver folyaman, illetve ki-
jatszasukkal/aktivizalasukkal varnunk kell, amig az eléttiik leidé-
zett lap vagy aktivizalt képesség kifejti hatasat. (Az elébbi alol ki-
vételt képeznek a harci id6zitési lapok és képességek, melyeket
harc folyaman hasznalhatunk, fliggetleniil attol, hogy Ostrom vagy

Kiildetés mandver zajlik-e éppen). A masik csoport — a gyors sebes-
ségti lapok és képességek, vagy roviden a gyors hatdasok — a fordu-
16 barmely fazisaban bevethetdek és lehetséges mar folyamatban
levé mandvert megszakitani veliik. Kiilonlegességiik, hogy “beel6z-
hetik” az el6ttiik kijatszott lapot vagy aktivizalt képességet, ilyen
esetben hatasuk el6bb jon létre, fliggetleniil attol, hogy késSbb ke-
riiltek jatékba. Az egymas utan, egymasra reakcioként kijatszott
gyors hatasok alkotjak az idéfonalat.

2. Idéfonal

Az idéfonal fogalmanak segitségével nyilik lehet6ség az egymast
kovetd gyors hatadsok pontos beszabalyozasara. Az idéfonal kez-
dépontja minden esetben egy gyors hatas, illetve minden gyors ha-
tds megnyit egy id6fonalat. Az idéfonal zarpontja az utolsé gyors
hatas, ami az adott id6fonalba bekeriil, azaz az id6fonal akkor za-
rul be, ha minden jatékos kijelenti, hogy az adott id6fonalba nem
kivan tovabbi gyors hatast alkalmazni. Az id6fonalat zarasa utan
vissza kell fejteni. Ekkor a kijatszasi idérend szerinti forditott sor-
rendben érvényesiilnek a gyors hatasok. Azaz els6ként az utoljara
jatékba hozott lap vagy aktivizalt képesség érvényesiil, utolsoként
pedig az id6fonalat megkezdd gyors hatas, illetve ha normal sebes-
ségti lap kijatszasra vagy normal sebességili képesség aktivizalasa-
ra reakcioként alkalmaztak a gyors hatast, akkor az adott normal
sebességli hatés.

Az id6fonalba gyors hatast nem az MP-sorrendiség szerint le-
hetséges “beszirni” — mint a normal sebességii lapoknal — hanem



iilésrend szerint. Azaz az els6 gyors hatds utan minden esetben az
azt kijatszo jatékostol jobbra iil6 jatékosé a gyors hatéds alkalma-
zéasanak lehetGsége, majd tilésrend szerint a tobbieké. Ez érvényes
a normal sebességli lapra/képességre reakcioként bevetendd gyors
hatésra is.

Magatol értetédik, hogy id6fonalban csak gyors hatasokkal él-
hetiink, az egyediili kivételt a feltételes képességek jelentik, me-
lyek azonnal érvényesiilnek, amint feltételiik teljesiil. Tehat amint
a szovegiikben rogzitett feltételt megteremti egy gyors hatds, azon-
nal “bekapcsolodik” képességiik, még az id6fonalban kovetkezd
gyors hatas létrejotte el6tt.

Lassunk egy példat, melyben “A” és “B” jatékos altal bevetett
gyors hatasok alkotta id6fonalat fejtiink vissza.

1. “A” jatékos kijatszik egy Umich tamadasat (Eseménylap.
Célpont ellenséges kalandozoénak Fizikum mentSdobast kell ten-
nie. Ha a probalkozas sikertelen, a kalandozé meghal.), mellyel
“B” jatékos Sinil Dialaidjat (kalandozd, 4-es Fizikummal) timad-
ja.

2. “B” jatékos erre azonnal kijelenti, hogy gyors hatéassal ki-
van élni. Aktivizalja Nomad samanja képességét, mellyel semle-
gesiteni akarja az eseménylapot. A képesség alkalmazasihoz a No-
mad samant fel kellene aldozni, ez itt még nem torténik meg, majd
a visszafejtéskor.

3. “A” jatékos ekkor aktivizalja Dorani nekromantaja képes-
ségét, mely semlegesitheti egy él6halott képességét. (A Nomad séa-
mant ugyanis “B” jatékos Ranagol-papja segitségével hozta vissza
jatékba, igy a saman él8halott kalandozonak mindsiil).

4. Valaszul “B” jatékos aktivizalja Kard Testvériséghez tarto-
z6 paplovagja képességét. A paplovag 4tvéllalhatja egy kalandozo
tarsa Fizikum ment6dobasat. A képesség célpontja természetesen
Sinil Dialaid és az Umich tdmadasa.

Ezzel vége az id6fonalnak, sem az “A” sem a “B” jatékos nem
kivan mas gyors hatassal €lni.

Lassuk mit torténik...

1. Ervényre jut a Kard Testvériség paplovagjanak képessége,
ezzel atvallalja Sinil Dialaid ment8dobasat, melyet az Umich
tamadasa okan, majd dobnia kell.

2. A Dorani nekromanta semlegesiti a Nomad-saman képes-
ségét.

3. A Noméad-saman semlegesitené az Umich tdmadasat, de az
elébb aktivizalt képesség (a Dorani nekromantaé) nem hagy-
ja ezt. A sdmant ekkor nem kell felaldozni, mivel a felaldo-
z4s a képesség része, igy nem jon létre.

4. Ervényesiil az Umich timadéasa. Ekkor kell mentSdobast
dobnia a Kard Testvériség paplovagjanak.

Nem széltunk még az MP kifizetésr6l. Gyors hatasokért az id6-
fonal visszafejtésekor, az adott gyors hatas érvényre jutisakor kell
fizetniink, fliggetleniil attol, hogy az adott lap/képesség ténylege-
sen kifejti-e hatasat. Azaz, ha az el6z6 példankban szerepld No-
mad saman képessége MP-t igényelne, akkor a visszafejtés 3. pont-
janal bizony fizetni kellene érte, annak ellenére, hogy a képessé-
get semlegesitették.

3. Idétartam

Az Id6tartam megmutatja, hogy az adott lap milyen hosszan
tartozkodik a Jelenben. A kovetkezd Id6tartamok 1éteznek:

Végleges: ezek a lapok a jaték végéig a Jelenben vannak.

Felhasznalds: egészen addig a Jelenben vannak, amig képessé-
giiket nem aktivizalja jatékosuk, vagy feltételes képesség esetén
létre nem jon az aktivizalé hatas.

Fordulo: az ebbe a csoportba tartozé lapok az adott forduld vé-
géig vannak a Jelenben.

Harc: az adott harc végéig tartozkodnak a Jelenben.

Pillanat: csak addig vannak a Jelenben, amig a rajuk reakcio-
ként alkalmazott gyors hatasok id6fonalat vissza nem fejtik (mar
ha egyéltalan reagalnak rajuk gyors hatassal).

Fenntartds: egészen addig a Jelenben vannak, amig a feltétel-
iikben szerepl6 fenntartas megtorténik. Legtobb esetben MP-fizetés
sziikséges ehhez.

Specialis: az adott lap szovegében megtalalhato, meddig van a
lap a Jelenben.

A jatékban bizonyos laptipusokba tartozé lapoknak kozos az
idGtartamuk, a kovetkezdk szerint:

— A kalandozdk, toronyszintek és a raktarozandoé kiildetések

véglegesek,

— Az akadalyok és a nem-raktarozando kiildetések felhaszna-

las idGtartamuak;

Az esemény és az akcidlapokon minden esetben adott, hogy
milyen idGtartamuak.

Az id6tartam a lapsemlegesités szempontjabol fontos, ugyanis
csak olyan lapot lehet semlegesiteni, amely a Jelenben tart6zko-
dik.

4. Hat6idé

A Hatoidé megmutatja, hogy egy lap vagy képesség hatasa mi-
lyen hosszan érvényesiil. Ez az esetek jelentds tobbségében meg-
egyezik az adott lap id6tartamaval (azaz van végleges, felhasznalas,
forduld, harc, pillanat, fenntartas és specialis hatdidejii lap/képes-
ség). Az ilyen lapok addig fejtik ki a hatasukat, amig a Jelenben van-
nak.

EttS] eltérnek a pusztito lapok, melyek célpontjukat eltavolitjak
a Jelenbdl. Ezek hatdsa nem mindsiil véglegesnek, bar célpontjuk
végérvényesen (nem mindig...) elhagyja a Jelent.

MEGSZAKITO ES SEMLEGESITO LAPOK
ES KEPESSEGEK

Az M*K-ban kétféle gyors hatés létezik, a megszakito
és a semlegesitd. Az el6z6t minden tovabbi megkotés
nélkiil alkalmazhatjuk, kijatszasa/aktivizalasa nem ko-
tédik semmilyen feltételhez (kivéve, ha erre utal az adott
lap illetve képesség). Ezzel szemben a semlegesité la-
pok/képességek csak akkor jatszhatoak ki illetve csak
akkor aktivizalhatoak, ha a szovegiikben meghatérozott,
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Toronyszintek (3):
2 Szentély
1 Lovagterem

Kalandozék (17):

2 Airun Al Marem

1 Alex Con Arvioni
3 Dartonita-paplovag
2 Dreina-papnd

2 Ellana-papné

3 Pyarroni adeptus
3 Uwel-paplovag

Akciblapok (22):
1 Aldéas

3 Kaszal6 vagas
3 Keresztvagas
2 Kett6s vagas
2 Lélekaldozat

1 Istenek itala

2 Orokkévaldsag
1 Isteni aldas

3 Dofés

3 Szurés

1 Varéazskard

Események (11):

2 Lerohanas

3 Sépadt Angyal atka
2 Haditervek

2 Vadon lazadasa

JELLEMIES

@% szemugyre vesszik a Dartonita elit
kommando laplistajat, azonnal szemet szir
a hidny: a pakli nem tartalmaz sem kulde-
tés, sem akadalylapokat. Ez az esetek jelen-
t6s tobbségében rohampaklira utal, olyan
paklira, melynek alapstratégidja az ellenfél
folyamatos ostromldasa, toronyszintjeinek
mielébbi elpusztitdsa. Tovabb finomitja a
képet a 2-3. szint(, alacsony MP-igényi ka-
landozoék hasznélata (Airun és Alex altaldban
csak a végjatéknal jut szé6hoz), mely szin-
tén tipikus jellemzdje a rohampakliknak. A
sok, viszonylag alacsony szint(i, de harcban
remekil hasznéalhaté kalandozé gyorsan
feldrli az ellenfél védelmét és igy nincs aki ut-
jat éllja az ostromlok dicséséges seregének...

Nem csoda, ha a M.A.G.U.S. kartyaja-
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ték tesztje folyaman az egyik legsikere-
sebb pakli a DEK volt.
A pakli kulénlegessége,
hogy paplovagokat és papokat
(papndket!) hasznal, szemben
a rohampaklikban megszokott
harcos/gladiator/fejvadasz kom-
binaciéval. Ennek el6nye, hogy le-
het&séglink van a papi varazslatok
hasznélatara, ezen belll is a ha-

1&l, a lélek és az élet szférakbol —

a haldl szféréat a pakli kalandozo-
inak tobb, mint fele ismeri! A va-
razslatokkal elsésorban a kalando-
z6k harcban fontos értékeinek javita-
sara (Szint és Fizikum), illetve az ellen-

fél kulcsfontossagu kalandozéinak ele-
gans eltavolitasara nyilik lehetdség.

A pakli masik eréssége az MP termelés-
ben/korldtozésban van. Ez elsésorban a
bilincspaklik sajatja, melyek elsédleges cél-
ja lekorlatozni az ellenfél cselekvési szabad-
sagat: kuldetés- vagy laphuzas letiltassal
vagy éppen MP-nyerés korlatozassal. A DEK
célja ezekkel a lapokkal az MP-félény meg-
szerzése — a jatékos iranyitasa ald vonhat-
ja a jatékot, egyrészt rendszeresen 6 cse-
lekedhet elébb, méasrészt megnehezitheti
az ellenfél magasabb szintl kalandozoinak
megjelenését, illetve a paklira veszélyt je-
lenté mozaikmagia bevetését.

HOGY AN JATSTUNK A DER KEL?

O}Z{rohampaklikkal kénny( jatszani, a
stratégia egyszer(i: ROHAAAAM!!! Ehhez
csak egy-két aprébb trikkot kell hozzaten-
ni, s a gy6zelem biztos.

Kezdetben torekedjiink arra, hogy minél
tobb kalandozét hozzunk jatékba. Az MP-
folény megszerzésében kulcsszerep jut a
Pyarroni adeptusoknak, akik elforgatva +1
MP-hez jutathatnak. Amint tudjuk, régvest
hozzuk 6ket jatékba. A Dreina-papndk ha-
sonlé célbdl részei a paklinak, sajnos 6k el-
forgatasukkal nem csak nekiink, hanem el-
lenfeliinknek is adnak +1 MP-t. Az 6 ké-
pességlket csak addig hasznéljuk, amig
nem lesz harom frontembernek megfele-
|6 kalandozdénk (barmely paplovag), ezutan
mar csak akkor alkalmazzuk képességuket,
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ha feltétlendil szikséges, ne juttassuk ellen-
felinket tul sok MP-hez.

Az MP-folény megszerzésében lesz se-
gitséglinkre a Sdpadt angyal 4tka és a Ha-
ditervek. Az el6bbivel elérjik, hogy ellen-
feltink kovetkez6 forduléja elején, az MP-
nyerés fazisban nem kap MP-t, mig az
utobbival mi tehetlink szert +3 MP-re, de
csak ha egy fordulén &t nem harcolunk. A
Sapadt angyal 4tkat igazan akkor érdemes
bevetni, ha ellenfeltink csak 1-2 MP-vel ren-
delkezik, ekkor szinte védtelen lesz ostro-
munk ellen, hiszen sem akci6lapokra, sem
akadaly aktivizélasra nem futja majd neki.
Ha esetleg egyszerre kettd vagy szerencsés
esetben harom ilyen lap van keziinkben,
akkor Ugyesen kijatszva Gket, akar meg is
nyerhetjik a jatékot, folyamatosan cselek-
v8képtelen helyzetben tartva rivalisunkat.
A Haditervek tobb funkciot is ellat egyszer-
re. Elsédleges célja természetesen az MP-
termelés, azonban mésodlagos szerepe sem
elhanyagolhaté. Ellenfelink, amint meg-
latja a lapot, szinte bizonyos, hogy vagy
kuldetés megoldasba kezd, vagy ostrom
ald veszi Tornyunkat, hiszen harcra akar
minket kényszeriteni. Akar ostromol, akar
kaldetést old meg, ne akadéalyozzuk! Bar-
mit tesz, fogyasztja a rendelkezésére 4ll6
MP-k szamat, hiszen Kildetés megoldés-
nal ki kell fizetnie a kuldetés MP-igényét,
ostromnal pedig az ostrom inditdséhoz
szikséges 2 MP-t. Kuldetésnél csak akkor
Iépjlink koézbe, ha olyan raktarozandé kiil-
detést akar megoldani, mely védheti a to-
ronyszintet, melyhez csatoljak (példaul:
Kahrei szerkezet megszerzése). Toronyszint
ostrommal egyaltaldn ne torédjiunk, egé-
szen addig, amig legalédbb egy toronyszin-
tlnk marad. Amennyiben van feldldozha-
t6 kalandozénk, akkor védekezhetiink ve-
le, hatha ellenfeltink akciélapokat hasznal
ellene, pazarolva ezzel mandver-pontjait.
Tovabbi tréfa, hogy az alsé két szintlink
egy-egy Szentély, mellyel j6 eséllyel csok-
kenthetjuk ellenfeliink Diadal-pontjainak
szamat, ami jelent8sen hatréltathatja 6t,
ha kildetés megoldassal akar nyerni. A to-
ronyszinteket két esetben szikséges csak
védenlink: 1. Ha ellenfeliink rohampaklival
jatszik (kénnyen felismerhet6 sok, harcban
jeleskedd kalandozérdl és kuldetések teljes
hidnyardl), mert ez esetben lehet, hogy ha-



mar rossz véget ér a jaték; 2. ha az ellenfél
érezhet6en bedll védekezni és egymas utan
hozza jatékba a toronyszinteket. Ekkor
fennéll a veszélye egy Forgdszél-alapu to-
ronyszint pusztité paklinak. Sajnos ebben
csak akkor lehetlink biztosak, ha felt(inik a
Forg6szél, de ha ez megtorténik, akkor
azonnal meg kell kezdeni a lerohanast és
nem art fohaszkodni Dartonhoz, hogy ked-
vezzen nekink a kockadobasnal.

A jaték kezdetén tehat hagyjuk ellenfe-
ltinket tevékenykedni, csak az esetben sz6l-
junk kézbe, ha Tornya védelmét er6siti. EIG-
sz6r hozzuk létre MP-folénylink megszer-
zéséhez szlkséges feltételeket (Pyarroni
adeptus, Sapadt angyal &tka, Haditervek).
Hozzunk jatékba frontembernek alkalmas
paplovagokat, majd robbantsunk! “Kap-
csoljuk be” az MP-folény bilincset, majd
kezdjunk bele az ostrom-hullamba.

Ha sikertlt Dreina-papndket is jatékba
hozni, akkor hasznaljuk kalandoz6 vissza-
forgatd képességuket ostrombdl hazatérd,
azt sérilések nélkul megulszé paplovagja-
inkra. A visszaforgatott paplovagokkal pe-
dig ismét ostromoljunk. Hasznéljuk batran
harci akcidlapjainkat, tAmadasainkkal elsésor-
ban az er6s kalandozékat prébaéljuk meg el-
tavolitani. Bar éppen a Dreina-papndk alkal-
mazasa esetén elég lehet a “lesebzés” is, hi-
szen ekkor az adott kalandoz6 két fordulén
4t nem védheti jatékosa Tornyéat, mig mi
visszaforgathatjuk hazatéré kalandozéinkat.

. lapia:

- Ay |

Torténet: A Krani Tizenhdrmak legszerencsétlenebbike. Hidba roppant hatalma,
legendas ismerete a fekete magia és a mérgezés tudomanyanak “mdvészetében”,
kétszer is kénytelen volt elhagyni ynevi porhivelyét. Elsé alkalommal Mogorva
Chei, méasodszor pedig Vaskez( Alex és tarsai pusztitottak el anyagi énét. A méa-
sodik “halal” allitélag a pyarroni Fehér Paholy urainak megbizasabdl tortént.

Gyakorisaga: Egyedi (Sorszam: 0056, lllusztréacié: Boros-Szikszai)

Lapdtletek: A leger6sebb varézslok egyike, az 6sszes mozaikformat hasznal-
hatja. Magas alapképességei miatt szinte sosem véti el mentédobasait,
varazslé létére sem kell féltentink példaul az Umich tdmadasatdl. Képes-
ségei kozll az els§ csak ritkan érvényesul, a masodik még ritkabban (en-
nek csak orilhet jatékosa). Harmadik képessége az, ami kiemelt figyelmet
érdemel. 2 MP-ért sérultbe fordithat egy kalandozét, mig & csak elfor-
dul. Azaz két forduléra “kikapcsol” egy kalandozét. Ha e képességgel
az ellenfél kulcsfontossagu kalandozéit célozzuk meg, komoly elény-
re tehetlink szert. Ha lehet&séglink van Krilehor visszaforgatéséra, ak-
kor képességét egy forduldban akér tobbszor is hasznélhatjuk, ezzel
id6leges szuneteltethetjik ellenfeliink védelmét, kdnnyen lerombol-
hatjuk egy (vagy akar tdbb) toronyszintjét is. Krilehor tovabbi erés-
sége szintje: 6. Mindossze még egy kalandozé |étezik a premier ki-
adéasban, kinek ilyen magas alapszintje van...
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A DEK-ben két er6s lapkombinécio van,
amit érdemes kiemelni. Mindketté az Orok-
kévaldsagra épit, mely véglegessé teheti
egy varazslat vagy eseménylap id6tartamat.
Az Orokkévaldsag célpontja vagy Isteni al-
das vagy Vadon lazadasa legyen. Az utdb-
bi akkor jon jél, ha képesek vagyunk tobb
fordulén &t Sdpadt angyal atkaval sujtani
ellenfeltinket, s igy az ingyen ostrom erétel-
jesen hozzéjarulhat MP-foélénytink megtar-
tdsdhoz. Az Isteni aldas véglegesitését,
amint tehetjik hozzuk 6ssze, hiszen ekkor
harcban résztvevé kalandozdéink szintje és
tdmaddértéke minden harcban bénuszt
kap, nem beszélve arrél, hogy ellenfeltink
kalandozéi pedig tdmaddérték csokkentd-
vel kénytelenek harcolni.

Nem szoéltunk még a pakli két vezér-
egyéniségérdl, Airunrél és Alexrdl, bar sze-
replk egyértelm(. Az & erejikkel szemben
ellenfelink nem sok mindent tehet, f6képp,
ha képesek voltunk létrehozni az MP-fo-
|ényt. Jatékba hozasuknal fontos, hogy le-
gyen melléjik egy, de inkabb két tdmoga-
t6 kalandozénk, legjobbak persze a Darto-
nita-paplovagok. Nem sok értelme van a
jaték kezdetén leidézni Gket, hiszen ezzel
egyrészt elfelejthetjuk MP-folénylinket, mas-
részt konnyen aldozatul eshetnek a moza-
ikmagidnak (lasd Veszélyek alcim). Ha azon-
ban megjelentek, Dartonita-paplovagjaink
is tdpolédnak. A végjatékban kénnyen el-
képzelhet (és a tesztelés folyaman nem

egyszer megtortént), hogy Alex és Airun
valamint két Dartonita-paplovag egytt in-
dul ostromolni.

VESTELYEK

@/[a’r emlitettem a roham- illetve a For-
g6szél-paklikat, mint potenciélis veszélyfor-
rasokat. Az el6z6t meg kell probalnunk ad-
dig feltartani, amig kibontakozhat MP-
folénytink, mig az utébbi ellen csak a lero-
hanas segithet. Veszélyt jelenthet, ha For-
go6szél-paklival jatszé ellenfellink leidézi Dakul
kant (aki toronyszint kilénbség esetén MP-
t termel), ezzel garantaltan véget vetve MP-
félénylinknek. Ekkor ha van a keziinkben
Lélekdldozat, tdmadjuk vele Dakul ként.

Veszélyt jelenthet még mozaikmagiat
alkalmazo, vezérpusztit6 pakli. Az ilyen pak-
lit kénny felismerni, Oselem varazslatai-
val megprobélja elpusztitani kalandozéin-
kat. Ez ellen legjobb védelem sok kalando-
z6 jatékba hozéasa, hiszen minél tébben
vannak kalandozésorunkban, annal tébb
MP-re van szliksége ellenfeliinknek a mo-
zaik formézaséara. A mozaikmagia haszné-
lata esetén jol johet az Uwel-paplovag ké-
pessége, mellyel tovabb szorithatjuk az MP-
bilincset.
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Laptipusok: KAL: Kalandozé, TOR: Toronyszint, BEST: Bestia,

(CSAP: Csapda, ESM: Esemény, KOL: Kiildetés, AKC: Ak
Gyakorisdg: GY: Gyakori, A: Atlagos, R: Ritka, E: Egyedi

Sor-

szm  Név Tipus  Gyakorisdg

0001  Barbdr samdn KAL R (m]
0002  Antoh-pap KAL R Q
0003  Abasziszi boszorkdnymester KAL R Q
0004  Vigydzé rendi lovag KAL R Qa
0005  Tiizvihar AKC R Q
0006  Tudatvéds amulett AKC R Qa
0007 Sikolyok csarnoka TOR R Q
0008  Sacron BEST R a
0009 Forgdszél ESM R Q
0010  Toroni gladidtorgdlo megnyerése  KUL R Q
0011  Haonwelli nerton KAL A Qa
0012  Tier Nan Gorduin KAL E Q
0013  Rosanna de Lamar KAL R Qa
0014  Ellana-papné KAL A Q
0015  Doroni vardzslé KAL A a
0016  Pyarroni Aranykdr-lovag KAL GY a
0017  Pyarroni adeptus KAL A st |
0018  Arel-pap KAL GY a
0019  Erigowi kéborld KAL GY a
0020  Manori bard KAL GY o
0021  llanori vagtaté KAL GY Q
0022  Krad-paplovag KAL GY Q
0023 Liv KAL R &l
0024  Airun Al Marem KAL E Qa
0025  Shien-Shi kardmivész KAL GY Q
0026  Ordani tizvardzslé KAL A =]
0027  Di’ Maren-i testdrng KAL GY Q
0028  Dreina-papnd KAL GY (|
0029  Ereni embervaddsz KAL GY Q
0030  Dorani nekromanta KAL A Qa
0031  Uwel-paplovag KAL A Qa
0032  Shadoni zsoldos KAL GY Qa
0033  Alex con Arvioni KAL R Q
0034  Groum Hegdrok KAL R Q
0035  Alyr Arkhon KAL R Q
0036  Darton-paplovag KAL A 0
0037  Nomdd sémdn KAL A Q
0038  Arian Quann KAL R Q
0039  Lanchardt rabszolgavaddsz KAL GY Q
0040  Romlds virdga KAL A Q
0041  Dzsad bahrada KAL GY Qa
0042  Armador Dogan KAL R a
0043  Orwello-papné KAL GY Q
0044  Dzsad hadzsi KAL GY Q
0045  Sinil Dialaid KAL E Q
0046  Tharr-pap KAL GY a
0047  Aszisz gladidtor KAL GY Q
0048  Gorviki siedon KAL A Q
0049 Kard Testvériség paplovagja KAL A Qa
0050  Maida Saluquas névér KAL GY Qo
0051 Atkozott dalnok KAL & Q0
0052  Nomdd orvldvész KAL GY Qa
0053  Haldl Kilencedik Nagymestere KAL R %)
0054  Ascens Morga magitor KAL GY a
0055  Dakul kdn KAL R Q
0056  Krilehor KAL E (m ]
0057  Toroni Kodfivér KAL A Q
0058  Shien-Gorr mortel KAL A Q
0059  Krdni birodalmi légios KAL GY a
0060  Krani démonlovas KAL GY Q
0061  Ranagol-pap KAL A a
0062  Ranagol-paplovag KAL A Q
0063  Vaynak BEST R Q
0064  lteyy BEST GY a

Sor- Sor-
szém  Név Tipus  Gyakorisdg szim  Név Tipus  Gyakorisdg
0065  Sanquora BEST A Q : 0141  Csonkolds AKC R Q
0066  Ash-Siaf BEST GY Q : 0142  Gydgyitds AKC GY a
0067  Zabdlo BEST A 0 043 Hitbatémadds AKC A Q
0068  Aspiskigyé BEST GY [ :O044 Elghalott megidézése AKC E Q
0069  Kdoszpok BEST GY 0 : 0145 Kaszdlé vagds AKC GY Q
0070 Vérforkes BEST 6Y O 06 Kereszivigds AKC o
0071  Lehull6 mennyezet (SAP R O : 0147  Kettés vagds AKC GY Q
0072  Hdlé (SAP GY Q : 0148 Léthatatlansdg AKC GY a
0073 fulbél kicsapé dérddk (SAP GY 0 i 0149  Mesterlovés AKC A Q
0074  Alpadié (SAP R Q 0150 Osfold teremtése AKC R a
0075 Kégolyobis (SAP 6 [ 051 Osleg teremtése AKC R Q
0076  Rozsdds kés (SAP A Q 0152 Ostizteremtése AKC R Q
0077 Teleport rindk (SAP A Q 0153  Sérkanylehelet ifala AKC A Q
0078  Vasketrec (SAP E 0 : 0154 T AKC R Q
0079  Mdgikus sotétség (SAP GY Q 055 Erzelmek amulettie AKC GY Q
0080  Kigybfejes ojté (SAP 6 O 015 Koszkard AKC &, Q0
0081  Tikdrotveszto (SAP GY Q 057  Elenviz AKC GY Qa
0082  Véddrindk (SAP 6f 0 0158 Hitlenség AKC A Q
0083  Abbitacél szdllitmdny elrabldsa kUL A Q : 0159  Hipnézis AKC R Q
0084 @Iiduri né elrabldsa KuL GY 0 : 0160 Félelem AKC GY Q
0085  Atkelés a Yian-Yel hegységen KuL A 0 : 0161  Lélekdldozat AKC E Q
0086  Amhe-Ramun egyik ' : 0162  Iszonyat csokja AKC GY Q
testének elpusztitdsa KUL A O : 0163 Hosodék AKC GY Q
0087  Behatolds Ifin palotanegyedébe KuL GY O : 0164 Fanatizdlds AKC GY Q
0088  Dreina szentély meggyaldzdsa KUL GY Q 0165 Egykezes vdgds AKC A Q
0089  Holl6 ereklye megszerzése Kl:JL A Q 0166 Pajzsharc AKC GY Q
0090 A jogos bosszi Kljl QY Q : 0167 Tudatrablds AKC R Q
0091 Iguhrsi szerkezet megszerzése Kl_lL A O : 0168 Pérosharc AKC GY Q
0092  Atkelés oz Eldtkozott Vidéken KuL GY O i 0169 Akaratétvitel meddlja AKC R [ |
0093  Kalandozds Ediomad » 0170 Az erd kesztylije AKC GY Qa
bels6 sarnokaiban KiL A Q o Efer AKC A Q
0094 Kalézgélya elsillyesztése KuL 6 Q072 Istenekitola AKC GY Q
0095  Kdoszkapu bezdrdsa KuL GY Q 0173  Sodronying AKC GY a
0096  Kereskeddherceg meggyilkoldsa KuL GY Q 0174 Sisok AKC GY Q
0097  Lélekrablé kilizése KUL GY Q o orﬁkkmm;ag AKC E Q
0098 Manifesztdcid megakadalyozdsa  KOL E Q ;0176  Vihar AKC A Q
0099 ASamdn elpusztitdsa KuL R Q 0177  Dofés szivbe AKC E Q
0100  Szivdrvanygyémdnt megszerzése kUL R Q (0178 Hosszifj AKC GY a
0101  Tharr szentély felszamoldsa Kl_JL GY Q 0179 Csontpnesl AKC E a
0102  Utazds Anvaridra KuL GY Q (0180  Nagy pajzs AKC GY )
0103 Vémpir Grmé elpusztitdsa KuL 6Y Q0181 Démonibirtok AKC A Q
0104 MAG.US. felkutatdsa Kl_”- E O {0182 Kard réntds AKC GY Qa
0105  Necrogrdfia felkutatdsa KL R O {0183 Ismétl6 végds AKC R Q
0106  Szoktetés Gro-Ugon banydibél KUL R Q 0184  Kopés lovés AKC GY )
0107  Tanulds a Titkos Szektdndl KuL A 0 :0185 Klénvardzs AKC E Q
0108  Kinok tomloce TOR GY Q 0186 Teljes vértezet AKC A Q
0109  Langok terme TOR R O 0187  Vagés kézre AKC A Q
0110 !lekromuntiu sarnoka TOR GY O 0188 Vagdsldbra AKC A Q
0111 Aldozéterem TOR GY Q 0189 Kihivas AKC A Q
0112 Ispotdly TOR GY Q 0190 Teljes dla AKC R a
0113 Fegyverraktdr TOR GY Q 0191 Feledés dala AKC R Q
0114 Katakombdk TOR QY Q 0192 Istenidldds AKC R Qa
015 A Fény terme TOR A Q 0193  Kémkedés AKC A Q
0116  Almok szentélye TOR GY Q i 0194  Csapdasemlegesités AKC GY Q
0117 Kriptaterem TOR GY » O i0195 Hallténe AKC (] =}
0118  Labirintus TOR E QO : 019  Egy oz egyben harc AKC GY Q
0119  Lovagterem TOR GY Q 0197 Tompitds AKC A Q
0120  Szentély TOR GY Q i 0198 Haritds AKC GY Qa
0121  Teleport szoba TOR R Q : 0199 Firkeszés AKC GY Q
0122 Dicsfény ESM GY Q 020 Eleters-csapolds AKC A Q
0123 Egi vadész ESM GY Q 0201 Némassg AKC GY m]
024 Aniz ESM R Q {022 Gondolatolvasés AKC A Q
0125 Manakinyerés ESM A Q 028 Szirés AKC GY (]
0126  Orokkévald bajnok ESM A O i 0204 Kibillentés AKC GY Q
0127 Umich témaddsa ESM R Q :025 Dofés AKC GY (]
0128  Vérzivatar ESM E QO (0206 Szerelemvardzs AKC E Q
0129  Zéirzavaros idsk ESM R Q (0207 Dih kioltdsa AKC GY Q
0130  Sarkny ébredése ESM R O i 0208  lzz6 tekintet AKC GY (m]
0131 Ejszakai tmadds ESM GY O i 029 Mennydargd iités AKC A Q
0132 Naopszélita ESM E O (0210 Lébsoprés AKC A Q
0133 Lerohands ESM GY Q :oa  Vérzés AKC R Qa
0134  Sapadt angyal dtka ESM E Q {0212 Tizgolys AKC A Q
0135  Haditervek ESM GY Q 0213 Gyogyital AKC GY Q
0136 Igere partfogdsa ESM GY Q 0214 Vorézskard AKC R Q
0137  Sors keze ESM A Q ions  Fokusadlfény AKC At
0138 Vadon lizoddsa ESM A Q 0216 Villdmesapés AKC A Q
0139 Sotét egyittdllas ESM 6 O (027 Destrukdd AKC A Q
0140  Aldés AKC Y Q

KIVALASZTOTTAK Premier kiadas - teljes laplista
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“Szerencsétlen haland6, ugyan mit tudhatnal Te a Teremtés
magasabbrend(i miiveir6l, az emberen tili vilagok halhatatlan laké-
ir61? Azt hiszed, ismered Gket, erGsebb vagy naluk. Eszed fiirgéb-
ben jér, karod erGsebb, mint az 6vék, Ggy tartod? Ostoba vagy. Gon-
dolod, hogy kisszerii képességeid feliilkerekedhetnek a Koztes Si-
kok rettenetes lakéin?

Pedig ha egyszer szemtl szemben allsz egyikiikkel, 1abad meg-
remeg, szived kalapal, csaknem kiugrik a bordaid koziil. Tekintete st-
lyatol visszarettensz, elfog a rémiilet. Mert arra teremtették Sket,
hogy felettiink alljanak.

Es mégis hidba a figyelmeztetés; olykor ostoba halandok, akik
abban a tévhitben élnek, hogy hatalmuk mér nem lehetne nagyobb,
megzavarjak nyugalmukat, s megprobaljak alédrendelni Sket akara-
tuknak. Azt képzelik, hogy szanalmas mesterkedéseikkel feliilkereked-
hetnek a Teremtés magasabbrendii lényein! O, emberi ostobasag!

Figyelmeztetlek hat Téged, ki e szavakat olvasod: 6vakod) a dé-
monoktél! Erejiik evilagi ésszel felfoghatatlan, s nincs halando, aki
szivosabb és kitartobb lenne naluk. Persze nem legydzhetetlenek,
hiszen a Mindenségben nincs olyan hatalom - légyen az haland6
vagy mds, embert6l idegen teremtmény - akit ne lehetne fegyverrel,
ésszel, 4rté praktikaval porba sujtani. Legendak kenngenek démondld
hésokrdl, nemes vitézekrdl, a titkos hagyoményok beavatottjairol,
akik talélték a talalkozast a Koztes Sikok egy-egy lakojaval. Nagyok
és dics6k voltak valahanyan, mindenki példaképei. Mégis, Olvasom,
ne képzeld, hogy felérhetsz veliik tudoményban. A démonok a leg-
veszedelmesebb szérnyetegek, amelyeket az istenek valaha az em-
berek folé teremtettek; 6vatosnak kell hat lenni veliik.

Ha azonban mérhetetlen ostobasagodban mégis arra vetemednél,
hogy megzavarod nyugalmukat, én nem tehetek ellene semmit. Meg-
osztom veled kevéske tudasomat, amelyet a hosszl évtizedek soran
gylijtéttem elmémben, hogy végiil eme lapokra vethessem Sket. Hogy
kihez jut el, nem tudhatom. Mégis, ha Te elolvasod és hasznat ve-
szed annak, amit én most elmondok, tudom: a munkdm nem volt hi-
dba.”

‘.‘.I.',egelészér is tudnod kell, kik 6k, a szérnyetegek, kiknek neve
hallatan a legbatrabb harcos szive is eszeveszettiil kalapalni kezd, s
kezei olyanmdd remegnek, akar a nyarfalevel.

Démonoknak hivjuk 6ket, de nem ez az egyetlen neviik. Csak a
halhatatlan Istenek a megmondhatéi, hogy hany és hanyféle néven ne-
vezik 6ket a nem ynevi vildgokban. Mindenesetre barmily néven il-
letik is 8ket, minden halandé él6lény szdmara 6k jelképezik az
Osgonoszt.

Messze €lnek téliink, a végtelen szamu Koztes Sikokon. Az 6 vi-
laguk ez, az 6 kizarélagos birodalmuk. Kiils6 segitség nélkiil soha
nem hagyhatjak el sajat sikjukat, uralkododikat, a démonurakat kivé-
ve, akikrél kés6bb még szot ejtek. Lakohelyiik egyben bortoniik is.
Ide szamiizték Gket az istenek még az id6k hajnalan, ki tudja, mifé-
le vétkekért.

Feltételezhet6en a Koztes Sikok is kivétel nélkiil gémb alakuak,
akarcsak az Anyagi Sikokrol allitjak egyesek. A négy elem azonban
nem fordul el6 sem benniik, sem lakhelyiikben. Kiilonds anyagbol
gyurtak Sket a Halhatatlanok, amelyet a tudés elmék a magia meg-
testesiilésének, masok egyfajta “negativ anyagnak” vagy az Oskaé-
osz egy darabjanak vélnek, bar véleményem szerint még 6k maguk
sem tudjak, ez mit is jelent. Senki sem tudja, mi az igazsag, talan
maguk a démonok sem. Egy azonban bizonyos: testiik evilagi eszko-
zokkel szinte sebezhetetlen. A kard lepattan réluk, a tér elvasik a
testiikon. A tliz nem fog rajtuk, méreg nem 4rthat szervezetiiknek.
Csak Elemi Er6 és magikus anyagok sebezhetik meg 6ket, semmi
mas ezen a vilagon. Hallottam mar olyan torténetet is, amely szerint
a sziklacsicsrol levet6dd szornyetegnek kutya baja sem lett, mire
megallt hosszu, szinte végeérhetetlen zuhanasaban.

Talan hihetetlennek tiinik az ilyen mérték{ sérthetetlenség, de
csak haland6 szdmara. A szornyetegeknek ez természetes dolog, s
persze azt sem szabad elfelejteni, hogy egyik démon ugyanolyan ter-
mészetes médon tud 4rtani a masiknak, mint két ember. Mi hat a leg-
egyszeriibb megoldas, ha démon az ellenséged? Nos, haland6, uszits
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ré egy masik démont!

“Megjelenésiik igen sokféle: ahdny démonfajta van, annyiféle-
képpen festenek. Akadnak kozottiik tokéletesen emberi kiilsejliek s
olyanok is, amilyeneket a legszérny{ibb rémalmodban sem tudsz el-
képzelni, Olvasém! Amerre csak mennek, félelmet és rémiiletet val-
tanak ki. A rettegés ott bujkdl minden mozdulatukban, a
konyortelenségrdl arulkodé vonasokban - mar amelyeiknek vannak
- s f6leg parazslo tekintetiikben, amelyben mintha Ibara Pokldnak
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heve perzselne. Nem 6 maga kelt félelmet - a sajat halando félelme-
det ébreszti fel a bens6dben; a Kaosztol és a Gonosztol valod 6szto-
nos rettegést, amely minden érzé lényben ott bujkal a Teremtés kez-
dete 6ta. Csak azok allhatnak ellen eme rettenetnek, akik eléggé
erdsek ahhoz, hogy megfékezzék sajat félelmiiket. Hidd el, Olva-
s6m, hogy ilyen halandé lény kevés ¢l ezen az elatkozott foldon.

Persze te nem ijedsz meg a sajat arnyékodtol, mondod magad-
ban. Mikor azonban szembekeriilsz a rettenettel, azt is megbanod,
hogy erre a vilagra sziilettél...”

“Lattad mar egy démon tekintetét, haland6? Ugye nem? Hat per-
sze hogy nem, hiszen még a magad ura vagy. Ha azonban a rosszsors
egyszer szembeillit egy ilyen teremtménnyel, egyetlen dolgot jol
meg kell jegyezned: SOHA NE NEZZ A SZEMEBE! A démon te-
kintete elerétlenit, megbénitja a testedet és a lelkedet a szornyeteg
kezébe adja. A szolgaja leszel 6rokre, amig meg nem halsz €s az utan
is. Denebolaként fogsz kéborolni mellette, csahos kutyaként védel-
mezve minden veszélyt6l; tested az 6 babja lesz. Ne akarj ilyen sor-
sot magadnak, haland6!”

“A démon egész teste magiat sugaroz. Ugy arad bel6le a magia,
akar a gatrepedésbdl a vizsugar. S ha masfajta méagiaval litkozik 6sz-
sze... az eredmény kiszamithatatlan. Ami azt illeti, még soha senki
nem tudta elmondani nekem, hogy mi is torténik ilyenkor, ambar so-
kakkal el6fordult mar. Galradzsa tekintete kisérje 6ket Utolsé Siva-
tagi Utjukon az Oroklét Oazisa felé!

Vigyazz, Olvasom, ha démon jelenlétében akarsz magiat idézni
e vilagra! A beldle ard6 idegen mana olyan, akar a pestis: megta-
madja miivedet és elrutitja, megrontja. Ritka az olyan eset, hogy a
varazslat tokéletesen miikodik a démon koriil, idézdje pedig igazi
szerencsefia. o
isteni eredet(i hatalom erésebb barmilyen mas eredetiinél; a démon
képtelen az atjat allni.

Talan ezért is van az, hogy a papok vonultak be démontiz6kként
az emberi koztudatba, nem pedig az Idézdk, a Titkos Tudoményok
beavatottjai.”

“Ha érted a méagiat, Olvasom, nem kell félned. A démon jelenlé-
te olyan tisztan rajzolédik ki elmédben, akar a szivarvany a kékld
égen. Ne aggodj: ha e szoryetegek egyike artalmadra késziil tenni,
tudni fogod, kivel van dolgod. A testébdi dradé mégia hiis hullamok-
ban fogja nyaldosni tested.”

“A démonok egytdl egyig a sajat érdekiiket nézik. Minden és
mindeki, aki az atjukba all, halal fia. Szamukra nem létezik semmi
mas, csak 6k maguk. S minthogy nem éreznek mast gytiloleten, rossz-
indulaton, bosszan és egyéb romlott érzelmen kiviil, ez gyakran ma-
sok karara valik. Egy démon baratsagéat soha nem nyerheted el, ha-
land6, merthogy nem tudja, mi az. Lehet a szolgad, mint egy Kato-
na, szovetségesed, mint egy biiszke Halalhozd, de baritod soha.
Adémonnak sajat maga az egyetlen baratja- és az 6 kedvéért képes
barmire. Amde 6va intelek att6l, hogy szamité moédon probald meg
kihasznalni 6t - bizton kudarcot fogsz vallani. Ok maguk a K4osz; cse-
lekedeteik kiszamithatatlanok, akar a sivatagi homokvihar. Nem tud-
hatod, miként fognak cselekedni a kovetkezd pillanatban.”

“A démonok tarsadalmaéra egyfajta egyszerii kasztrendszer
jellemz®. A rendszer legaljan vannak az alsoérend{i démonok. Ezek leg-
tobbszor démonszolgéak, démonkutyék, és mas olyan faj, amely fej-
lettségben nem éri el a kozdémonok szintjét. Néhany tudés gyakran
a denebolakat, vagyis démonfattyakat is az alsérend(i démonok ko-

z¢ sorolja annak ellenére, hogy én a tudattalan él6holtak osztalyaba
veszem Oket.

Az alsobbrendii démonok utan kovetkeznek a kozdémonok. Ok
az “4tlag”, amely kozépiitt helyezkedik el a démoni hierarchidban. A
tarsadalmuki ¢stcsan pedig a démonurak- és hercegek allnak. Ok a
legveszedelmesebbek mind koziil. Ha jot akarsz magadnak, halando,
keriild el a veliik val6 talalkozast!”

“Nem ejtettem sz6t a démonurakrol, a kézdémonok urair6l. Ha
az egyszer(i démonok megidézésétdl dvtalak, halando, hat a démon-
urak idézését legszivesebben megtiltanam akasztas terhe mellett.
Mert ne feledd: ha egy démonurat idézel, nem csak magadra, hanem
az egész ynevi vilagra rontast hozhatsz. Egy démonur hatalma akar
ezerszerese is lehet egy magadfajtanak. Gyarl6 emberi ésszel felfog-
hatatlan ezeknek a Iényeknek az ereje. Ne is probald meg elképzel-
ni: az ilyen dlmodozéasok gyakran vezetnek végzetes dontésekhez.

Keveseknek volt olyan balszerencséjiik, hogy igazan erds démon-
urral hozta 6ssze Gket a sors. En ezek k6zé az emberek kozé tarto-
zom. Hogy mégis tuléltem a talalkozast, azt talan csak az isteneknek
kdszonhetem. Léttam a sajat szememmel, miféle pusztitast képes vég-
hezvinni egyetlen ilyen lény, és még ma is elborzadok a gondolatra,
hogy én is egy ilyen szomyeteggel alltam szemkézt egykoron...

De térjlink vissza a szigoru tényekre. A démonurak egyik lénye-
ges jellemzGje, hogy kivétel nélkiil egyediek, ellentétben a kozdé-
monokkal. Hogy hogyan sziiletnek, arrél csak homalyos sejtelmeim
lehetnek még nekem is, akit - szerényteleniil bevallhatom - a
démonoldgia legnagyobb tudésanak tartanak. Valosziniileg magi-
kus egyiittallasokkor jonnek létre ezek a szornyek, nagyon ritkan és
nagyon kevesen. Hogy miféle koriillmények kozott, arra gyarlé tu-
dasom nem terjed ki. =

Persze 1étezik olyan Ur is, amely csupén egy-két apro tulajdon-
sagban tér el a kozdémonoktél, s valahogyan rajuk tudja kényszeri-
teni akaratat. Az ilyenek alig veszélyesebbek, mint az alattvaldik,
poziciojuk csupan kényszerit6 erejitknek koszonhets.

A veszélyesebb démonuraktdl azonban mar okkal 6vakodhat
minden épeszii haland6. Szellemi és testi képességeik is joval a koz-
démonok felett vannak. Kivalé harcosok és mesterei a magianak.
Erejiik feliilmalhatatlan, s talan még kevésbé sebezhetéek, mint alatt-
valoik. Igazi urak 6k, akiktSl nem csak a haland6k iszonyodnak és ret-
tegnek, hanem sajat alavetettjeik is.

A démonurak koziil keriilnek ki a Sikok teljhatalmi uralkodéi,
a Hercegek. Uralkodasuk éaltaldban nem tart hossza ideig, mivel koz-
vetlen alattvaldi, a démonurak minduntalan azon 4askalédnak, ho-
gyan lehetne Gket letaszitani tronjukol. Az Gj uralkodéi tisztre ter-
mészetesen valamennyien sajat magukat tartjak a legalkalmasabb-
nak, s talan el is érik céljukat- egészen addig, amig al6luk is ki nem
fut a tron...”

Részletek Abdul al Sahred Necrografiajabol

Akaércsak az aquirok, a démonok is Ynev legrettegettebb lényei ko-
z¢é tartoznak. Az ok egyszer(i: amellett, hogy igen ritka teremtmé-
nyek (ami ritkan fordul el6 és rosszindulatq, attol rettegnek legjob-
ban az emberek) nehezebben elpusztithatok, mint az aquirok. Hiszen
az aquirok sebezhetéek és tobbnyire torékeny testiiek, ambar rop-
pant hatalmuk kiegyensiilyozza ezt a gyengeségiiket.

A démonok azonban erdsek és szivosak; csak magiaval vagy ma-
gikus fegyverekkel lehet nekik artani, azt pedig bizony nem lehet
csak gy beszerezni a sarki 0szeresnél. Amig az aquirok szellemi
erejitknek koszonhetik félelmetes hirneviiket, addig a démonok in-
kébb a harcban ¢s a cselvetésben jeleskednek. Mindent Gsszevetve:
a démonok talan a legveszedelmesebb [ények az aquirok utan, akik-
kel a kiilonosen szerencsétlen kalandozo6 Gsszefuthat.
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Ennek ellenére keseriien tapasztalhatd, hogy a jatékosok a dé-
monokat nem “becsiilik”” meg annyira, mint mas teremtményeket. A
harcorientélt karakterek szamara magas szinten mar kevés halando
ellenfé] akad. Es ekkor mi torténik? Hopp, itt egy varazskard és jo-
hetnek a démonok, hiszen azok jo harcosok és Tp is b6ven jar ér-
tiik! Ez a hiba persze még elhanyagolhat6 ahhoz képest, hogy a dé-
monok egyre gyakrabban fordulnak el6, hiszen 6k az igazi ellenfél,
s lassan mar minden kalandmodulban nyiizsognek ezek a szornyete-
gek. Arrdl azonban ritkan hallottam, hogy valaki egy Seyrine-t alli-
tott volna szembe a karakterekkel vagy mondjuk egy Wirget vagy
Molamothot, akik nem arr6l hiresek, hogy csataba bocsatkoznak egy
j6l felfegyverzett harcossal. S ha ez mégis el6fordult, bizony olyan
is megtortént mar, hogy ezek a démonok minden gyavasaguk és
“gyengeségiik” ellenére gondolkodas nélkiil nekirontottak a naluk

lathatban erésebb karakternek!

Hérom dolgot szeretnék most én ezeken az oldalakon megtenni.
Az egyik, hogy helyreéllitsam a démonok himevét, - amelyen szerin-
tem igen sok csorba esett - a masik, hogy megismertessek az olva-
sbkkal néhany démonfajt, amelyek nem igazan harcorientaltak, ellen-
sulyozva azt a kialakult képet, hogy a démonok csupéan harcban el-
lenfelek. A harmadik dolog inkébb egyfajta ismertetés. A sajat ko-
rabbi példamon tapasztaltam, hogy a démonurakat sokan a Rina Gu-
ru melléklet XII. szaméaban megjelent, démonurakrél sz616 cikkben
leirt démonherceghez hasonlitjak. Sokakban ugy alakult ki a kép,
hogy a démonurak harci értékei kétszdz és haromszaz k6zott mo-
zognak, ugy varazsolnak, mint egy 12- 15. szintli varazslo, s a Pszit
15- 20. szinten alkalmazzak. Nos, ahogyan a Necrografia-idézetekb6l
is kideriil, ez nem igaz. Az alabbiakban harom jabb démonurat is is-
mertetni fogok. Egyik a leggyengébbek, a mésik a legerésebbek ko-
z¢é tartozik, a harmadik pedig valahol kozottiik helyezkedik el.

Legel6szor is térjlink r4 magukra a démonokra és hatalmukra.
Az alabbiak kivétel nélkiil minden démonra igazak, legyenek azok
kézdémonok vagy démonurak.

- A démonok, a Bestiariumban leirtakhoz hiien rendkiviil ellen-
alldak a Bels6 Sikok anyaga ellen. Nem sok mindennel lehet nekik
artani. Testiik keményebb a gyémantnal is, taldn emiatt is probalta mar
sok tudos megvizsgalni Gket. Persze amig élnek, ez lehetetlen, s ha-
lalukban méginkabb, hogy miért, az is kideriil a késGbbiekben.

- Csak Elemi Er6 és a magikus fegyverek arthatnak nekik, bizo-
nyos megkotésekkel.

- Mivel a démonok teste erds idegen magiat sugéroz, bizony ala-
posan megzavarja a Belsé Sikok manahalojat. Ennek kovetkeztében
koriiléttiik husz labnyi korzetben mindenfajta magia “megzavaro-
dik”. Ennek esélye annal nagyobb, minél tobb energiat igényel. A
“besiilés” esélye alapban 20%, ez minden 6t manapont utdn emel-
kedik négy szazalékkal. Tehat egy 70 Mp- s varazslat bizony 76%-
ban “megzavarodik”. A hatést nem lehet szaballyal leirni- ezt a KM
fantdziajara bizzuk. Vonatkozik ez a szabaly minden olyan magiara
is, amely a korzeten kiviil jon létre, de késébb belekertil abba (pl.
nyil forma, cséva). A szabaly al6l kivétel minden isteni eredetii cso-
da és varazslat, tehat a papoknak emiatt nem kell agg6dniuk.

- A méagikus eszkdzokre ez kisebb mértékben vonatkozik, mivel
azokban mar meg van kotve a mana. A démonbol aradé erds magia
azonban minden varazstargyat meggyengit. A fegyverek eggyel ala-
csonyabbnak minGsiilnek. Tehat a rinakardokra a kdvetkezd nega-
tivumok érvényesek: KE-2, TE-5, VE-5, Sebzés -1. Amelyik varazs-
targyaknal ez a csokkentés nem lehetséges, ott a hatds a KM donté-
se szerint modosul. Arra azonban ismét felhivom a figyelmet, hogy
ez a modosulas kisebb mértékii kell legyen, mint a kozonségesen
idézett varazslatoknal!

- A démonokté! minden érzé haland6 természetes, velesziiletett
modon irt6zik, legyen akar a legelvetemiiltebb is. Ez a rettegés kiiit-

kozik mindenkin, aki a kozelébe keriil a démonnak, mindegy, hogy
tud-e a jelenlétér6l vagy sem. A démonok auréja altal keltett 5szt6-
nds rettegés ellen nehéz védekezni, mivel itt a pszi-pajzsok nem ér-
vényesiilnek, csakis a Természetes Magiaellenallas. Ez esetben a
barbarokkal is kivételt kell tenni, mivel 8k iszonyodnak a talvilagi
lényektdl, plane azoktol, amelyek tapinthaté magiat sugaroznak ma-
gukbol. Az § ellenallasukat is az Asztral tiz feletti részével kell sza-
molni. Persze ehhez az ellenéllashoz hozzaszamithatok a kiilonféle
amulettekbdl szdrmaz6 bénuszok is. Ha valamiféle kényszerit$ ha-
tas kovetkeztében a halando tovabb tartozkodik a démon kozelében,
egy 6ra miltdn menthetetleniil megzavarodik félelmében. Ha még-
is harcra keriilne sor, akkor azalatt a Harc félelemmel médositéi ér-
vényesek. Ezt a hatast természetesen maga a démon sem tudja iranyi-
tani, igy eléggé nehéz dolog elvegyiilnie a tomegben, mivel az em-
berek 6sztondsen is elhizodnak téle. Persze bizonyos varazslatok-
kal ez a hatas elnyomhat6. A félelem eréssége 7E.

- Egy 0si legenda szerint az id6k hajnalan a démonok uralkod-
tak a halandok fol6tt. Talan emiatt sugdroz a démonok tekintete kii-
16n6s, bénité erét. Az a szerencsétlen halandoé, aki belenéz és elvéti
ME-jét 60 ellen, a démon rabszolgajava vélik. Megmaradnak képes-
ségei €s képzettségei, de ezentil hiiségesen kell szolgélnia a démon-
nak. Mindeké6zben persze mindvégig tudataban van kiszolgaltatott
helyzetének, de nem tehet semmit- engedelmeskednie kell.

A démon, ha tigy kivanja, fel is hasznalhatja szolgaja testét. Ilyen-
kor atveszi felette az irdnyitast, hattérbe szoritva a szolga tudatat.
Ilyen mbdon mér szabadon jarhat-kelhet szolgatestével a vilagban,
mikozben igazi valoja valahol elrejtézve buvik meg. A szolgatestbsl
mar nem drad a démoni aura keltette félelem, igy ilyen modszerrel
azt is elleplezheti. A szolga fizikai képességei ekkor sem valtoznak,
a szellemiek azonban mér a démonéi. Ha a szolga meghal, a teste
Denebolaként kiséri urat amig az é1. Ha az a hal4lat leli, a denebola
céltalan koborlasba kezd a démoni sikon, amelyen gazdja élt. Az
ilyen démonfattyakat lehet idézés soran Ynevre hivni. Ilyenkor - bar
a démoni sikrol idézik, s néhanyan az alsérendii démonok csoport-
jaba soroljak - a tudattalan él6holtak osztalyanak megfelel3 hosszi-
sagu litdnia sziikségeltetik.

A szbryeteg tekintetét persze nem egyszerfi elkeriilni. Amig az
ember nem tesz mast, csak beszél hozzéa vagy elmegy mellette, stb.,
akkor egyszer(i a dolog. Mas azonban harc kbzben arra figyelni, hogy
még véletleniil se nézzen a démon szemébe. A harc kezdetén sike-
res Akaraterd probat kell tennie a vallakozo kedvii ngyilkosjelolt-
nek. Ha sikeres, akkor nincs baj, sikeriil annyira kontrolldlnia ma-
gat, hogy ne nézzen a szérnnyel farkasszemet. Persze ez az 4lland6
félrepislogas zavaro, és hatranyai vannak: KE -5 TE -5 VE -5. Per-
sze ez a dolog is megoldhato egy kis csellel, hiszen 1étezik sotétség,
bekdtott szem és emberi iigyesség. Ha azonban elvéti, akkor sincs
veszve minden. 3k10 kérig még elcsapkodvalahogyan a negativ mé-
dositokkal, azutdn azonban menthetetleniil belepillant a szérnyeteg
szemébe. Ha a 3k10 kor alatt sikeriil megszabadulnia a démont6l,
szerencs€je van- egyébként az istenek kegyelmezzenek a lelkének!

- A démonok testébdl aradé magia hatranyukra is vélhat. Egy
képzett varazstudé azonnal felfigyel a belSle sugarzo kiilonds ener-
gidra, ha az az auréjén beliil van (ez minden varazstudénal 20 14b).
Pontosan azonban nem tudja meghatérozni a helyét, de kilogikaz-
hatja mas jelek alapjan.

- Mint igértem, sz6lok par szot a démonok halalarél is. Nos, a
legtdbb, amit haland6 tud az az, hogy halaluk utén szétporlanak, mint
az évszazados pergamen, majd a por finoman szallingézva eltinik
a semmiben. Csak feltételezés, hogy a maradvanyok visszakeriilnek
a démon sikjara, ahonnan szarmaznak. Hogy azutin mi torténik ve-
liik... nos, aki kivéancsi ra, kérdezzen meg egy démont!




Ezek az informaciok azonban teljességgel ismeretlenek egy ko-
zonséges kalandoz6 szamara. Csak az tudhatja Sket, aki Alapfokon
képzett a Démonoldgia nevii titkos képzettségben. Aki az elmondot-
takat nem ismeri, arra szorny{i sors var. Hiszen nem tudja, hogy mi-
lyen veszedelmet rejt a démon tekintete, a méagia alkalmazésa a ko-
zelében stb. Az orokérvényii mondas tehat itt kétszeresen igaz: a tu-
dés - hatalom, a tudas - élet.

Végiil kovetkezzen néhany uj démonfaj és démonur, ahogyan igértem:
YRISS, a Halalkod

Eléfordulas: idézett
Megjelenék szama: 1
Termet: N

Sebesség: 140 (L)
Tamad6 Erték: -

Védo Erték: -
Kezdeményezd Erték: -
Célz6 Erték: -

Sebzés: Lasd leiras
Tamadas/kor: -

Eleterd Pontok: 50
Fajdalomtiirés Pontok: -
Pszi: pyarroni alapfok (8.szint)
Intelligencia: atlagos
Jellem: Halal, Kéosz
Max. TP: 3000

Gondolati séma: Velejéig romlott, csak a pusztulas latvanya elé-
giti ki, ezért amerre csak jar, mindent elpusztit, ami az Gtjaba keriil.
Az Yriss a legkiilonlegesebb alsérendii démon, tulajdonképpen nem
mas, mint egy nagy kiterjedésii kodpamacs. Egyes tudésok még azt
is kétségbe vonjak, hogy valdjaban démon. Szerintiik 6k valdjaban
egy démoni sik anyaganak rosszindulata kicsapodésai.

Nem tal okos, bar rendelkezik tudattal, s6t, még pszit is képes
hasznalni. Mint mar emlitettem, a pusztulas latvanya okoz szdméara
legnagyobb 6romet. Ha tgy tartja kedve, 6 maga is képes Oriasi pusz-
titast véghezvinni. Ezt pedig a kovetkez6képpen teszi: Kiszemel ma-
gank egy helyet, amelyre aztén rételepszik, akdr a reggeli kodpara,
200 labnyi sugaru teriileten. Stir(i, piszkossziirke anyaga szinte éjje-
li s6tétséget hoz a “megszallt” teriiletre. Ezek utan kiilonds folyamat
veszi kezdetét. Ahova az Yriss letelepszik, ott egy id6é mulva a bo-
szorkanymesterek Démoni birtok nevezet(i varazslatinak hatésai kez-
denek érvényesiilni. Ez az id6 kb. egy 6ra. Az Ora eltelte utin az Yriss
a “megszallt” teriileten nekilét elpusztitani az Elet minden megnyil-
vanulasi formajat. A hatés ugyanaz, mint a varazslat esetében.

Egyes legendak szerint egy legendéas boszorkanymester, bizo-
nyos Sigur Kryllerd, mikor megalkotta a Démoni birtok varazslatat,
egy Yriss segitségét is kérte. Hogy a legenda igaz-e, azt nem tudhat-
ja senki. Annyi bizonyos, hogy a boszorkanymesterek azota is tisz-
teletben tartjak az Yrisseket. Nehéz hét ravenni egy ilyen feketema-
gust, hogy egy Halalkod ellen hadakozzon.

Az egyetlen pozitiv dolog vele kapcsolatban, hogy a szemébe te-
kinteni képtelenség, mivel ilyesmi nincs neki. Mivel “teste” apré dé-
moni anyagu szemcsékbdl all, magikus fegyverek sem sebeznek raj-
ta, hiszen a kicsiny porszemek ellen hidbavalésdg hadakozni. Az
egyetlen lehet3ség tehat a mégia. Ezen beliil is csak a papok varazs-
latai igazan hat4sosak. Mas varazshasznal6 is probalkozhat, 4m a
“besiilés” veszélye itt is érvényes.

Az Yriss ellendll a természetes szeleknek, a magia keltette fu-
vallatok azonban mar hatassal vannak ra, s képesek elsodorni. A baj

az, hogy ezzel még nem tért vissza a sikjéra, csak odébbilt, sét, ha
olyan kedvében van, visszatelepszik oda, ahonnan elfiijtak.

Az Yriss, bar harcolni képtelen, mégis veszedelmes démon, kii-
16n6sen, mert nehéz megkiilénboztetni a hagyoményos kodpama-
csokt6l. Yneven altaldban politikai kiizdelmekben vagy hadjaratok-
ban kap nagy szerepet, hiszen ha ratelepedik a gabonaraktarakra és
egyéb létfontossagi teriiletekre, az nagy veszteség az ellenfélnek.
Embereknek és allatoknak ritkan tud artani és akkor sem sokat, hi-
szen az él6lények elmenekiilnek az aurajatol.

SHRABTISST, a Szellem

Eléfordulds: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: -

Sebesség: 300 (L)
Timado6 Erték: -

Véd§ Erték: -
Kezdeményezd Erték: 35
Célzé Erték: -

Sebzés: -

Tamadas/kor: -

Eleterd pontok: 20
Fijdalomtiirés pontok: - (testtél fiigg)
Intelligencia: magas
Jellem: Halal, K4dosz
Max. TP: 2000

Gondolati séma: A Shrabtisst kardrvendd és alattomos. Senki és
semmi nem tarthatja vissza, csak sajat pusztuldsdnak gondolata.

A Shrabtisst egy testetlen démon. Hogy 1élek és test nélkiil ho-
gyan létezhet, méig is rejtély a démonologusok széméra. A legelfo-
gadhat6bb elmélet a nagy Abdul al Sahredé, miszerint a Shrabtisstnak
igenis van teste, csak nem lathatd, nem érzékelhetS. Hiszen az em-
ber érzékei csak nagyon kevés dolgot mutatnak meg a valédi vilag-
bél, miért ne fordulhatna el6, hogy e test kiviil esik a j6zan érzékelés
hatérain?




Mindenesetre akar létezik teste, akar nem, az bizonyos, hogy a
Szellem képes 4tvenni idegen testek folott az uralmat (40 E, Asztrélis
ME). A hatas leginkabb arra hasonlit, mikor valakit egy szellem szall
meg. Innen az elnevezés is. Az dldozat ilyenkor onkiviileti allapot-
ba keriil, és mikor a Szellem elhagyja a testét, nem emlékszik sem-
mire az ezalatt torténtekbdl.

A Shrabtisst nagyon szeret gardzdalkodni. Ha egy test felett at-
veszi az uralmat, nem kimél semmit és senkit, még az ideiglenes tes-
tét sem, hiszen nem § érzi a fajdalmat. Toér-zaz, gyilkol,
erdszakoskodik. Mikor elhagyja az dldozat testét, €s az még é€l, bizony
gyakran 8t gyanusitjak a tettekért, hiszen senki mast nem lattak. A
Shrabtisst nagyon is szeret bajt keverni, anarchiat okozni.

Test nélkiil nehezen sebezhet, hiszen csak egy tudat. O azon-
ban barkit tiamadhat, mégpedig tudati csapasokkal. Képes mentalisan
fajdalmat gerjeszteni ellenfelében, a pszi-diszciplindhoz hasonléan.
Koronként annyi Fp-t képes aldozatatél lecsapolni, amennyi az Ep-
inek az 6tode. Ha testbe kertil, ez a képessége is megmarad. Ha va-
laki netdn mégis megtalalna a modjat, hogy igazan artson neki, a leg-
tobb esetben megfutamodik.

Ha megszall egy testet, vagy egyezségre Iép egy elvetemiilt va-
razstuddval, a harci értékei és egyéb képességei a Bestiarium Vulaghar
cimszava alatt talalhatok meg.

DEMONURAK

LIRYTT

Eléfordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 200 (SZ)
Tamad6 Erték: 30

Védo Erték: 80
Kezdeményez Erték: 20
Célzé Erték: -

Sebzés: K10

Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 50
Fajdalomtiirés pontok: 150

Pszi: pyarroni mesterfok (10. szint)
Intelligencia: magas

Jellem: Kaosz, Halal

Max. TP: 5000

A Lyritt a leggyengébb démonurak egyike, amelynek hatalma ab-
bol all, hogy képes akaratat raer6szakolni az alsérend(i- és kozdémo-
nokra. Testi képességei igen gyatrak, harcba szinte soha nem bocsat-

A Lyritt kiilseje olyan, mint egy alacsony, vézna, hajlott hata
oregemberé. Szemoldoke dus, ajkai kozott fehér tépbfogak éktelen-
kednek. Szemei aprok és feketék, akar az éjszaka.

A Lyritt bizonyos fokig képes alkalmazni a varazslok magiajat,
azon beliil az Asztralis és Mentalis magia fogasait, ezekkel képes hat-
ni a démonokra is. Max. MP-jeinek szdma 100, ebbdl hasznalat utan
koronként egy tér vissza. Ha tehét felhasznalja az 6sszes Mp-jét, ak-
kor széz korre van sziiksége ahhoz, hogy ismét maximumon legyen.

Egyéb kiilonleges képessége nincs, &m a démonokro6l mar leir-
tak ra is vonatkoznak.

A Lyritt a Gyotrelem Sikjén €l egy eldugott barlangban, szol-
gditol koriilvéve. Ura és parancsol6ja a rettegett Ligeroe, a sik Her-
cege. Nem szivesen askalodik ellene, mivel sokkal gyengébb néla,
igy mindeképpen csak vesztes lenne. Meghtiz6dik hat békében a
barlangjaban, s igyekszik nem iitni az orrat a nagyok dolgaba.

SIGRASS

Eléfordulas: idézett
Megjelenék szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 300 (SZ)

Tamadé Erték: 200

Védé Erték: 250
Kezdeményezé Erték: 80
Célz6 Erték: -

Sebzés: 2K 10 (karom)/3K 10 (harapas)
Tamadas/kor: 14

Eleterd pontok: 100
Fajdalomtiirés pontok: 200
Pszi: Kyr Metodus (18. szint)
Max.MP: 150

Intelligencia: kimagaslo
Jellem: Kaosz, Halal

Max. TP: 500000

A Sigrass a legveszedelmesebb démonurak egyike, s sikjanak, a
Vérsiknak Hercege. Alattvaloi rettegik és gyiilolik is egyben. Tucat-
nyi démonur, t6bb ezer k6zdémon és megszamlalhatatlan alsérendi
démon tartozik neki hiiséggel.

Sikja, a Vérsik egyetlen roppant vértenger, amelynek kozepén
egy sziklaszirten emelkedik Sigrass kastélya, amely - mintha a ten-
ger 0rokkon valtozo6 anyagéabdl lenne - folyton hullamzik, valtoztat-
ja alakjat. A kastélyban tobb szaz kézdémon lakik, koriilotte démon-
urainak lakhelyei magaslanak gigéaszi védéfalként.

Maga Sigrass harom 14b magas, hiillészerfi, félhumanoid 6ris. Ot-
romba testén két hatalmas gyikfej tekergézik vords pikkelyes nyaka-
kon. Szajaban kétarasznyi tlihegyes fogak sorakoznak, hat karjanak
ujjai pengeéles karmokban végzédnek. Ha harcra kényszeriil, min-




den kezével kétszer tamad koronként és egyszer-egyszer harapni is
képes a széjaival. Fegyvere nincs.

Sigrass a magia mestere. Képes alkalmazni a Bardok, Boszor-
kanymesterek, T{izvarazslok, Varazslok osszes magiaformulajat, még-
pedig mintha 15. Szint(i lenne. A varazslatokat képes egybefiizni,
mivel elég csak az elméjében felidéznie a megfelel6 formulakat. Ezen-
kiviil képes koronkeént tlizcsovat lehellni mind a két szajabol az el-
lenségre (ekkor azonban azzal a szdjaval mar nem haraphat abban a
korben), mégpedig 15 E erésséggel. Mp-it a Pszije segitségével tud-
ja visszaszerezni. Megjegyzendd, hogy roppant kedveli a kisajtolast.
Ez, ha démoni sikon alkalmazza, sokkal tobb manat képes kivonni a
sik anyagabol - egy pszi-pontért nem 6t, hanem tiz Mp-t kap.

Pikkelyei rendkiviil ellenall6ak a fizikai sériilésekkel szemben, igy
12-es SFE-t biztositanak szamara mindenféle hatas ellen.

A felsoroltakon kiviil érvényesek ra a démonok kiilonleges képes-
ségei, azzal az eltéréssel, hogy a hatdsokat démonokra is kifejti, és
erBssége is nagyobb. A félelem erésége 20E, a tekintetének ereje
100E.

Hihetetlen képességei ellenére nem szereti maga megrendszaba-
lyozni az ostobabb illetéket, inkabb alattvaloit szabaditja rajuk. Csak
a legvégsd esetben alacsonyodik le odaig, hogy egy nyeszlett halan-
doval leélljon harcolni.

RORTHAR

Eléfordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 200 (SZ)
Tamadé Erték: 140
Védé Erték: 190
Kezdeményez6 Erték: 70
Célz6 Erték: -

Sebzés: 2K 10

w

Tamadas/kor: 4

Eleterd pontok: 70
Fajdalomtiirés pontok: 150

Pszi: pyarroni mesterfok (15.szint)
Intelligencia: kimagaslo

Jellem: Kéosz, Halal

Max. TP: 100000

A Rorthar a Kék Sik egy démonura. Hercege egy Beress neveze-
tli démonherceg, aki akér az ikertestvére is lehetne. Rorthar jelenleg azon
tori a fejét, hogyan taszithatna le a tronrol Beresst. Cselt sz6, &rmany-
kodik, eddig azonban hidba faradt. Beress alattval6i sokkal erésebbek,
mint az 6véi, eleddig mindig keresztiilhiztdk a szamitasait.

Rorthar leginkébb - ha ynevi fogalmakat kell hasznalnunk - egy
megtermett gorilldra emlékeztet. Csak vorosen izz6 szemei és rop-
pant agyarai utalhatnak nem természetes mivoltara. Harci képessé-
gein kiviil nem sok tudast birtokol. A mégiat nem érti és nem is ki-
vanja hasznalni. Kiilonleges képességei nem kiilonboznek mas démo-
nok¢ito6l, csupan annyi téliik az eltérés, hogy tekinteénekt ereje az
alsorendii- és k6zdémonokra is hat, ezenkiviil képes akaratat alatt-
valéira rakényszeriteni. Ezek az alattvalok tobbnyire alsérendi dé-
monokbdl 4llnak, &mbér vannak kozottitk kdzdémonok is jocskéan:

Annak ellenére, hogy nem tartozik a legfélelmetesebb démonurak
kozé, meglehetésen beképzelt. Minden és mindeki folott allonak kép-
zeli magat. Kész csoda, hogy eddig nem diihitette magara a hatalma-
sabb Urakat, netdn Hercegeket. Persze ami késik, nem mulik...

Ennyi hat a démonokrdl diohéjban, kalandoz6. Taldn most mar
érted, miért oly félelmetes és veszedelmes lények ezek az elatkozott
szornyetegek. Kedves KM-ek és jatékosok! Talan most gy gondol-
Jatok, hogy a démonok talzottan erések lettek. Ez igy igaz. Hiszen
azért démonok. Am higgyétek el, Yneven barki széméra 1étezik el-
lenfél, nem muszaj azt a Koztes Sikokon keresni. Halandé emberek
kozott is megtalalhatjatok a mélté ellenfelet, s nem csak a harcra
gondolok. Hiszen Ynev olyan vilag, mint a miénk, ahol létezik ar-
many, cselszvés és alattomossag, amely ellen mit sem értek egyet-
len fegyverrel.

Végezetiil hadd biucsuzzak Abdul al Sahred szavaival:

“A démon bérén elvasik a fegyver- az ész azonban nem puszta
acél!”




SZABALYAI

Alternativik a harcmiivészelekre
Q&lan disgciplinik helyett képaettségosomagok

Az alabbi képzettségcsomagok egy-egy jellegzetes harci stilust alkot-
nak Ynev vilagan: némelyiket puszta kézzel, mésokat specialis fegy-
verekkel gyakoroljak, de egyiknek sincs semmi koze a pszi-
diszciplindkhoz, alkalmazasuk nem feltételezi azok ismeretét. Ezek
a stilusok nem kasztfiigg8k, barki elsajatithatja Sket; ugyanakkor an-
nyira Kp-igényesek, hogy az indulé karakterek nemigen ismerhetik
8ket. A csomagon beliil az egyes képzettségek ismeretfoka eltérd is
lehet: nem minden névendék ért azonos szinten tanult stilusdhoz, ki
egyik téren emelkedik ki, ki masikon. A karakternek azonban ren-
delkeznie kell az dsszes felsorolt képzettséggel, s némely esetben
egy zardjeles érték meghatarozza, hogy minimalisan milyen fokon
kell ismerni a képzettséget az adott stilus alkalmazasahoz.
Mindegyik stilusnak kiilén hagyomanyon alapulé iskoldja van, el-
ismert mesterekkel, akik komplex médon - egymassal osszefiiggés-
ben - oktatjak a stilust alkoté képzettségeket. Ha valaki egyenként,
innen-onnan szedi &ssze kalandozé palyafutdsa soran az illetd képzett-
ségeket, az nem szamit igazi novendéknek: harcmodora hasonlit
ugyan az illetd stilushoz, de nem egészen azonos vele. A mesterek na-

Elterjedési teriilet: Toron
Korlatozasok: Kizéarélag tisztavérii kyreknek oktatjak.
Fegyver: Puszta kéz
Jellegzetességek: Igen latvanyos stilus, amely nem az ellenfél fi-
zikai megsemmisitését, hanem porig aldzasat és lelki megtoretését te-
kinti legfébb céljanak. Mivel a tiszta kyr szdrmazékok kozott ritka a
robusztus testalkatd, els@sorban nem a fizikai er6re, hanem a fiirge-
ségre és az tigyességre épit. Ennek ellenére a harc menete gyakran
vontatott, az equvaro-mester igyekszik hosszan elhizni, hogy minél
tovabb gystorje ellenfelét; az dsszecsapés sziineteiben veretes nyel-
vezetfi sértésekkel igyekszik tovabb ingerelni és b&sziteni.
Képzettségek:
Kétkezes harc
Lefegyverzés
Belharc
Fegyvertorés (puszta kézzel)
Elettan
Kinokozas
Kinzéas
Okslhare
Vakharc (az equvaro-mester parviadal kézben gyakran tiin-
tetden behunyja a szemét, hogy ezzel is kifejezze a
szdnalmas ellenfél irdnt érzett megvetését)
Ugrés (min.: 20%)
Esés (min.: 20%)
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gyon szigoruan szelektalnak a névendékek kozétt, faji, vérségi és/vagy
tarsadalmi alapon. Gyakorlatilag példa nélkiil 4ll6 eset, hogy kiviilal-
I6nak adjak tovabb a tudomanyukat: ha példaul valaki meg akarja ta-
nulni az igazi sunut, térpének kell sziiletnie, a hamisitatlan kardtan-
cosok pedig valamennyien dzsadok.

Elénydk és hatranyok: Minden stilusnak van egy-egy kiilonleges
eldnye, illetve hatranya, amely a csomagot alkoté képzettségek szoros
Osszefiiggésben torténd oktatasabdl ered. (Az elény altaldban nagyobb
hordereijli a hatranynal.) Az elényok kizarélag az iskola elismert mes-
terei altal oktatott névendékekre vonatkoznak. Akik a féntebb emli-
tett "autodidakta” médon gylijtik 6ssze az egyes képzettségeket, azok
nem élvezik az elénydket, a hatranyok viszont ugyandgy suitjak Sket.
Ez kiilonbozteti meg a valédi beavatottakat a botcsinélta utanzéktél.

A pusztakezes stilusokat (iz6 karakterek keze sohasem minésiil
varazsfegyvernek: félelmetes képességeik ellenére 6k nem igazi harc-
miivészek. Ha olyan ellenféllel keriilnek szembe, aki csak varazsfegy-
verekkel sebezhetd, ugyanugy kiszolgaltatotta valnak, mint az egy-
szer(i halandék.

Elényok: Az equvaro-mester puszta kézzel 1K6+2 Sp veszteséget
okoz ellenfelének. A veszteség meghatdrozésa utan - ha tgy latja j6-
nak - a kapott eredményt tetszése szerint csdkkentheti, bar miniméa-
lisan 1 Sp veszteséget mindenképpen okoznia kell. (Kivétel termé-
szetesen, ha eleve nem azzal a céllal tdimadott, hogy ellenfelének Fp-
vagy Ep-veszteséget okozzon; példéul Mesterjelet alkalmazott.)

Hatranyok: Az equvaro-mester annyira elszokott a nyers erd al-
kalmazasat6l, hogy pusztakezes sebzéséhez sohasem jarnak az 4tla-
gosnal nagyobb Ersbél fakad6 médositék. Rdad4sul az equvaro nem
harctéri, hanem udvari stilus. Amennyiben az ellenfél barmiféle fém-
vértezetet visel, az equvaro-mester ugyantgy csupan 1K6/2 Sp vesz-
teséget okozhat neki, mint barmely kézonséges, utcai 6klozs.

Tarsadalom: Az equvaro hire nem nagyon terjedt el Toron ha-
térain tilra, 4m joggal feltételezhetd, hogy ha egy kiviil4ll6 szemtani-
ja lesz egy ilyen viadalnak, mélységes undor és viszolygas ébred ben-
ne a kyr mester ir4nt.

Elterjedési teriilet: A Quiron-tenger déli partvidéke

Korlatozasok: Kizar6lag egyes kal6ztestvériségek tagjainak és a
Baraad-szigeti kalméarpatriarkak elit testéreinek oktatjak.

Fegyver: Puszta kéz

Jellegzetességek: Az aszisz kikotsi alvil4g 4ltal kifejlesztett stilus,
mely a legmesszebbmendskig alkalmazkodik a hajék fedélzetén vivott
kiizdelmek speciélis kériilményeihez. "Részeg boxnak” is hivjak mély
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alapéllasa és sajatos, kiszémithatatlan dii-
l6ngélésre emlékeztetd mozgéstechnikai -
miatt. Az elnevezés egyébként kissé csalé-
ka, mert a stflus nem annyira iitésekre, mint
ink4bb géncsokra, dob4sokra és fojt6fogésokra alapoz.
Ha az aszisz boxolék nehézvértezet(i harcossal keriilnek szembe,
nem arra torekednek, hogy kozvetlen tegyenek kart benne, hanem
egyszerfien a vizbe 16kik. Persze a szdrazfoldon sem lebecsiilendd el-
lenfelek, egy megcséklyazott kereskeddbarka cstisz6s, imbolygé desz-
kéin azonban maguk az eleven &rdégok.
Képzettségek:

Esés (min.: 25%)

Ugrés (min.: 25%)

Birk4zés (min.: Mf)

Foldrevitel

Belharc

Foldharc

Okslharc

Kocsmai verekedés

Elényok: Az aszisz boxol6k harci értékeihez mindenféle vizijirm(
fedélzetén a kovetkezd médositék jarulnak: KE + 10, TE + 20, VE
+25.

Hatranyok: Ennek a stilusnak alapvet6 feltétele a mozgékony-
s4g. A karakter a csomagba tartoz6 harci képzettségei kozil egyiket
sem képes hasznélni, ha fémvértezetet visel. Barmiféle mas anyagh6l
késziilt vértezet viselése hatélytalanitja a stflus nydjtotta specialis els-
nyoket. (Kivéve természetesen az dvnek, gy(ir(inek, fillbevalénak stb.
alcazott kénny( mégikus véd&eszkozoket.)
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Tarsadalom: A Quiron-tenger mel-
1ékén északon is, délen is kézismert, hogy
miféle szerzetek gyakoroljék ezt az els& pil-
lant4sra azonosfthat6 harci stflust. Ha a karak-
ter valamelyik kikét8ben meggondolatlanul kézszem-
lére bocsatja tudomény4t, és térténetesen nem a Baraad-szigeti kal-
marfejedelmek egyenruhdjat viseli, gyakran hél4s lehet a hatéségi ko-
zegeknek és a csuklyas bakénak, amiért megmentették attél, hogy a
haragra gylt témeg meglincselje...

Elterjedési teriilet: Taba el-Ibara
Korlatozasok: Csak a két alsébb kasztba tartozé dzsad férfiaknak
oktatjék (a vezets kaszt tagjai méltésdgukun alulinak éreznék a meg-
tanuldsat). A reménybeli névendéknek rendelkeznie kell egy sajét
tulajdond dzsenn szablyaval; mikor s mi médon jutott hozz4, nem fir-
tatja senki.
Fegyver: Dzsenn szablya
Jellegzetességek: Rendkiviil dinamikus, akrobatikus elemekben
bévelkeds harci iskola, stilizélt forméja kiilon mivészeti 4ggé fino-
modott. (Ambétor a dzsad szfnészek kozt sz€p szdmmal akadnak iga-
zi kardténcosok, akik a szinpadon kiviil is életveszélyes fegyverforga-
t6k.) Igen nagy stlyt helyez a néz8kdzonség gydnydrkoddtetésére, de
a f& cél itt nem az ellenfél megal4z4sa, mint az equvarénél, hanem a
kardtdncos dnmutogatésa, képességeinek fitogtatdsa. Az equvaro-
mesterrel szemben a dzsad bajnoknak feltett szdndéka a tdnc végén
megdlni ellenfelét. (Férfiatlan puhdnynak bélyegezné magét csod4-
161 szemében, ha nem teszi.)
Képzettségek:
Ugrés (min.: 30%)
Esés (min.: 15%)
Zsonglérkodés
Kotéltanc (min.: 25%)
Kinokozés
Pusztités
Kiegészit§ tAmadés
Hétbasziras
Lefegyverzés

Elényok: A dzsad mesterek mindig fergeteges iramban inditjak
a harcot, hogy elbizonytalanitsdk és megrémitsék ellenldbasukat; r4-
adésul a legtébb vivéval ellentétben nem sévban tdmadnak, hanem
héromszézhatvan fokban kérbetdncoljék az illet&t, sohasem frva le
teljes korivet, hanem a legv4ratlanabb pillanatokban fordulva hol er-
re, hol arra. Az ellenfél nem sokaig tudja kévetni ezt a gyilkos acél-
tancot, el8bb-utébb a sz6 szoros értelmében beleszédiil. Hogy ez mi-
kor kévetkezik be, az a rutinjatél fiigg: az 6sszecsapés kezdetétsl sz4-
mitva annyi kér milva, ahanyadik szint(i. Ezt kévetSen harci érté-
keihez automatikusan hozz4 kell rendelni a Harc K4bultan helyzet-
re érvényes médositékat, egészen addig, amig alkalma nem nyilik leg-
alabb egy teljes percet zavartalanul pihenni.

Hatranyok: A kardténc tipikus péarbajstilus, egyszerre tébb ellen-
féllel szemben nem alkalmazhaté. (A kiilénleges elény nem érvénye-
siil.) Ezenkiviil j6kora szabad térségre van sziikség hozza: témegben
vagy sziik helyen - péld4ul zstfolt piacon, sir(i erdben, kicsiny szo-
béban stb. - a dzsad mester nem bontakoztathatja ki kiilonleges tak-
tikajat. Ugyancsak gatat szab hasznilaténak az is, ha barmiféle fém-
vértezetet visel, még akkor is, ha az vardzser8vel van felruhézva.

Tarsadalom: A kardtdncosok igen hit népség, nagy soraikban a
rivalizalds, személyek és iskoldk kézote egyardnt. Mesterségiik szim-
bélumérél, a dzsenn szablyarél azonnal felismerik egymast, s a talél-
kozast - hacsak nem egyazon mester tanitvényai s 6nallésuldsuk elstt




nem fogadtak vértestvériséget - Ghatat-
lanul kéveti a parbajkihivas, minél dicsek-
v&bb és pimaszabb hangnemben. Mérpedig
a kardténcos viadalokbél &si térvény szerint
csak az egyik fél keriilhet ki élve...

Elterjedési teriilet: Gorvik

Korlatozasok: Csak nemesi szdrmazést gorvikiaknak, els6sorban
siedonoknak oktatjék.

Fegyver: Ramiera

Jellegzetességek: Sz6 szerint a "Ramiera Unnepe”; kimért és mél-
téségteljes stflus, a tokéletes hidegvérrel és eleganciéval végrehajtott
6lés tanfté célzatt bemutatésa. Nem minden gorviki testvériség gya-
korolja, mert mesterei a mennyiség fensbbségét hirdetik a min&ség-
gel szemben: szdmukra nem az a fontos, hogy mennyit szenved az 4l-
dozat, hanem az, hogy hanyadmagéval koltézik a tdlvilagra. A fiestindk
a legcsekélyebb sértésre gyilkolnak, amit rdadésul nemegyszer 8k ma-
guk provokélnak ki; viselkedésiik azonban teljességgel nélkiilozi a
gorvikiakn4l szok4sos heveskedést, modoruk mindvégig htivésen fo-
lényes marad. B4r nem mutatjék, de kimondottan kedviikre van, ha
tdlergvel keriilnek szembe; fgy annél hathatésabban bizonyithatjak
magasabbrend(iségiiket. A teétrélis egyéni h8skodést megvetik, ri-
pacskodésnak tartjak; g&gdsek ugyan, de nem annyira, hogy sziikség
esetén visszautasftsdk egymds segitségét. Ami azt illeti, ha tébben
kiizdenek véllvetve, olyan hideg precizitdssal mttkddnek egyiitt, mint
csavarok a gépezetben; az & iskoldjuk adta Ynevnek a legtébb val6-
di ikerharcost.

A Fiesta Ramiero vivéstilusa nem til 14tvanyos: higgadt, kimért,
egyenletes iram, kertili a szinpadias, 4m energiapocsékl mozdula-
tokat. Az egyszer(iségben keresi az eleganciét, ugyanakkor maximé-
lis hatékonységra torekszik. Az igazi fiestino mindvégig gondosan ta-
karékoskodik az erejével, nem veszi magédnak a faradsdgot, hogy ér-
zékeltesse ellenfeleivel, mennyire semmibe nézi Sket.

Képzettségek:

Pusztités

Ikerharc
Kiegészit& tAmadés
Ké&z6s harcmodor
Elettan

Kinzas

Kinz4s elviselése
Méregkeverés
Esés (min.:10%)
Ugrés (min.: 10%)
Hétbasziras

Elényok: Fiiggetleniil att6l, hogy milyen Asztrélis ellenéll4s ren-
delkezik, amfg a fiestino harcban 4ll (pontosabban: ramier4j4t forgat-
va viv valakivel, akit meg 6hajt 6lni), tokéletesen immunis minden
kiils& asztralmagikus befoly4sra. Ehhez jarul még, hogy - amennyiben
a KM ezt szdmitésba veszi - harc kdzben héromszor annyi id& alatt
farad el, mint egy kdzonséges ember. (Ez természetesen nem mente-
siti a stilyos sebek és a vérveszteség hatranyos kévetkezményei alél.)

Hatranyok: Ha egy fiestino egyszer harcba sz4llt, csak akkor hagy-
hatja abba, ha a kiizdelem végérvényesen eldélt, azaz ha az utolsé el-
lenfél is meghalt vagy elmenekiilt. Az egyediili mésik alternativa az 8
hal4la. Amennyiben legy6znék ugyan, de valami Gton-médon mégis
életben maradna, az els6 adandé alkalommal 8ngyilkossdgot kévet el.
Ugyanezt cselekszi egyébként akkor is, ha elveszti ramieréjét, 4m ez-
zel nagy terhet r6 testvéreire: hitiik szerint lelke nem jérulhat Ranagol
elé, mfg vissza nem szerzik s 6rokdsének at nem adjsk a fegyvert...
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Térsadalom: A Fekete Rendekben
nem kaptak helyet a fiestin6k, mert
Dequator Marses - az ihletett poéta - nem
szivelhette 8ket. Kévetkezésképpen Gorvikon
kiviil nem is igen ismerik 8ket. Ha egy avatatlan vélet-
lenséghdl szemtandja lenne a "ramiera egyik dics& tinnepének”, alig-
hanem elborzadna s kdzveszélyes &riiltnek bélyegezné a forgatéjat.

Elterjedési teriilet: Eszak-Ynev, azon beliil f6leg Konkh, Sinog
Kul és Fazarrd kérnyéke, valamint a felszini térpe diaszpéra - a Gasb
- széll4steriilete

Korlatozasok: Kizérélag a felszinlaké torpék egyes erre kijelsle
daugjaiban oktatjak.

Fegyver: Puszta kéz, esetenként széges keszty(i

Jellegzetességek: A térpéknek a felszinlaké népekkel valé viszaly-
kodasokban mindig is a termetiik volt a legfébb hatranyuk. Ha mar
segiteni nem tudtak ezen, legaldbb megprébéltak valamicskét lefa-
ragni a jelent8ségébdl. Ennek a torekvésnek a gyiimolese a sunu.

A stilus mér az Gj hazdban, Yneven 6ltott végleges formét, a koz-
hiedelemmel ellentétben nem hadészati célzattal. IThletsi sokkal ink4bb
a komoly, 4m nem életre-hal4lra mend& dsszet(izések voltak a nagyobb-
ra nétt népek és az elss torpe kalandozék kozott. A térpék aztan -
kozismert konok médszerességiikkel - dsszegy(ijtotték az igy szerzett
tapasztalatokat, s rendszerezésiiket és tovébbi finomitasukat rabiztak
néhény vérmesebb természet(f daugra, amely id6kozben végleg a fel-
szinre koltdzétt. Tarin homélyaban ma is hidba keresnénk sunu-
mestereket: a kiilénféle ocsmany f6ldmélyi szerzetek ellenében nem
sok hasznat vennék a tudomanyuknak, az orkok pedig magasabbak
ugyan néluk, de a l4buk csaknem ugyanolyan kurta.

A sununak napjainkban két forméja létezik, a "békecsin4lé” és a
"békebont6” sunu. Utébbi abban kiilénbézik az el6bbitél, hogy ehhez
a mesterek khastnak nevezett, nyersbér szfjakbél font keszty(it htiznak,
amely rézblitykokkel vagy - valéban komoly esetekben - acélszigekkel
van kiverve. Mindazonéltal szimos dokumentélt eset bizonyitja, hogy
a jdmborabb "békecsinalé” sunu is alkalmas emberélet kiolt4sara: a
kurta, 4m annél izmosabb térpe karok iszonyatosakat birnak {itni.




Osszecsapés esetén a sunu-mesterek
mindenekelStt a nagyobb termet( ellen-
fél kdzelébe nyomulnak, majd borzalmas
erejfi titéseket mérnek az altest sebezhetd pont-
jaira: 14gyékra, vesére, térdkalécsra, bokaboltozatra. A
foldre kertilt ellenfelet aztdn vagy belharcban, birkézéfogasokkal
teszik drtalmatlann4, vagy tovabbi, kozvetlen kézelrsl leadott 6kol-
csapésokkal.

A "békecsinél6” sunu alkalmazésira tobbnyire kocsmai vereke-
désekben, elmérgesedett perpatvarokban keriil sor. A "békebonts”
sunu akéar nehézpancélzati ellenfelekkel szemben is hasznélhaté6 (ke-
vés vértezet nytijt kielégits védelmet az alulrél felfelé jové tAmadasok
ellen), a hadba vonulé térpék mégsem szeretnek kizér6lag az 6klitk-
re hagyatkozni. Haboriban a khast azoknak az éreg veterdnoknak az
utolsé mentsvira, akik a tdbbi fegyveriiket elvesztették vagy eltor-
ték a csatdk z(irzavardban.

Képzettségek:

Okélharc

Birkéz4s

Foldharc

Belharc

Harc helyhez kétve
Kétkezes harc (puszta kézzel)
Kocsmai verekedés
Allatismeret: 16

Esés (min.:10%)

Ugrés (min.: 20%)

Elénysk: Harcban 4ltaldban a magasabb poziciét elfoglalé fél van
el6nyben és az alacsonyabb poziciét elfoglalé hatrdnyban. A sunu-
mesterek azonban megtanultdk maradéktalanul kihasznélni a terme-
tiikb&l ad6d6 lehet&ségiiket, ezért esetiikben a helyzett épp az ellen-
kez&jére fordul: 8k kapjak a plusz médosftékat és a magasabb pozf-
ciét elfoglalé ellenfél a levondsokat! (Egyszertien meg kell cserélni a
két sorozat helyzetmédositét.) Ez a szitudcié addig tart, amig az el-
lenfél foldre nem keriil.

L6h4trél a sunu-mestert egyéltaldn nem lehet eltalélni, ilyenkor
a harc kozte és a 16 kézott folyik. (Vagy az tapossa agyon 6t, vagy &
donti le néhény titéssel gazdastul-mindenestiil.)

Hitranyok: A sunu jellegzetes kdzelharcos stflus. Legfébb bskke-
n&je az, hogy ha valaki alkalmazni akarja, el6bb az ellenfél kdzvet-
len kozelébe kell keriilnie. Ilyenkor egy korben le kell mondania az &sz-
szes tAmad4sér6l, és védekezd harcot sem folytathat. Ez alatt az id& alatt
természetesen ki van téve a mésik fél ellentdmadésénak (a gyalogos
kardorgaté odavéghat, a 16 odartighat). Ha az ellentdmadas sikeres
(azaz legalabb 1 Fp veszteséget okoz), a térpének nem sikeriilt cél-
pontja kozelébe férkéznie; ha kitart szdndéka mellett (és még élet-
ben van), a kévetkez& kérben tjra prébalkozhat.

Térsadalom: A térpe térsadalomban a sunu-mesterek nagy tisz-
teletnek és megbecsiilésnek drvendenek. Hésiességiiket a felszinla-
kék sem vitatjdk el, mindazonaltal hajlamosak kissé hibbantnak néz-

ni azt a mésfél 1abnyi emberkét, aki a csatdban egyenest a rohamozé

nehézlovasség acéllal vasalt patéi alé iparkodik.

Elterjedési teriilet: A szakad4r dartoniték fennhatés4ga alatt 4l-
16 vidékek

Korlatozasok: Kizarélag az Airun al Maremet kévetd dartonita
paplovagoknak oktatjak. ;

Fegyver: Birmely kétkezes gyalogfegyver

Jellegzetességek: Alakzatban harcol6, nehéz pancélzati gyalog-
sdg szdméra kifejlesztett stflus, leginkabb gyilkos 4tiit8 erejérsl hires.
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Egyénileg is kivdl6an alkalmazhaté.
Ujkelett iskola, alig néhany éve alakult
ki; alapj4t a Sétét Préféta személyes harcmo-
dora képezi.
Képzettségek:
Hadrend
Harc helyhez kétve
Nehézvért viselet
K&28s harcmodor
Harci 14z
Fegyvertorés
Birké6z4s

t

Elényok: A Varjtlovagok minden kérben tdmadhatnak egyet v4-
lasztott kétkezes fegyveriikkel.

Hétranyok: A nyers er6re alapozé stflus rendkiviil nagy megter-
helést 6 a fegyverekre. A Varjtilovagok fegyvereire minden sikeres ta-
lalatot kévetSen Ment6dobést kell tenni; ha elvétik a dobést, a fegy-
ver eltordtt és hasznlhatatlanng vélt.

Térsadalom: Ynev lakéi egyelére félelemmel vegyes 6vatossag-
gal szemlélik a szakadér dartonitékat, amelybe azonban egyre t&bb
tisztelet is vegyfil.

Elterjedési teriilet: Eszak- és Dél-Ynev forgalmasabb nagyviro-
sai, kereskedelmi gécpontjai

Korlétozdsok: Kizarélag a Csal4d fgéretes ifjt késelGinek oktatjék.

Fegyver: Kés

Jellegzetességek: Sajatos késtechnika, laza, kézépmagas alapél-
lassal; az egyik kezet mindig szabadon hagyja. Legfébb jellegzetessé-
ge a hirtelen és figyelmeztetés nélkiili 4tmenet szoborszer(f mozdu-
latlansagbél villémgyors tdmadésba (és viszont). Minden f5l5sleges
felttinést keriil, ugyanakkor félelmetesen precfz és hatékony.

Képzettségek:
Belhare
Kiegészité tAmadés
Kiilsnleges fegyver hasznélata
Pusztités
Elettan
Hiétbasziras (min.: Mf)
Zsongl6rkddés (min.: Mf)
Meéregkeverés
Kétkezes harc

Elényok: A Kobratdnc hideg, mesteri precizitdsa mér-méar em-
berfslotti. A késels minden kérben kivélaszthat egyet harci dob4sai
(kezdeményez8-, tdmad6- vagy veszteségdobés) koziil. Ezt a dobést
kétszer végzi el, és beltasa szerint vélaszthat a két eredmény kdzott.
Minden kérben annyiszor kapja meg ezt a lehet&séget, ahany tdma-
désa van, és nem musz4j mindegyik alkalommal ugyanazt a dob4sti-
pust valasztania.

Hatranyok: A Kobraténc els§sorban a mozgékonységra épit: ha
a késels barmiféle vértezetet visel vagy més nehéz terhet hord, nem
tudja alkalmazni. Kiiléndsen veszélyes helyzetbe keriil, ha féldharc-
ra vagy 4ll6harcra kényszeriti. Ilyenkor elveszti kiilonleges elényét;
rdadésul a Harc helyhez kotve és Harc fekve médosfték mindig dup-
14n sdjtjak.

Térsadalom: A Csaldd nem kedveli a felttinést és gondosan &rzi
titkait. A Kobraténcot nagyon kevés kiviil4llé tudja azonositani; a
legtdbben egyszertien tgy vélik, hogy egy kit(in& késforgatét latnak ak-
ci6 kozben.




——GEOFRAMIA

Ddrténelem

Ynev egyik legfiatalabb 4llamalakulata is - csakiigy mint Eszakon szin-
te valamennyi - alapft6 Gsei kozott a kyreket emlegeti. J6llehet manap-
s&g mr szinte semmi nem utal arra, hogy egykor itt a Calowynrél jote
idegenek épitettek utakat, s a déli erédrendszeriik maradvanyait is el-
hordta a szél a fold szinérdl, hiba lenne azt 4llitani, hogy nyom nélkiil
elttintek volna. Ha nem is kézzelfoghat6 médon, de a mai napig kiha-
t4ssal vannak az aszisz hétkéznapokra. Elég, ha a temérdek kyr jévevény-
sz6ra gondolunk, vagy a kyr utédéllamok leger&sebbikének, Toronnak
nyomaszté politikai, vall4si befolyésara.

A kyr bukést kévetd kéosz évszdzadai sem maltak el nyom nélkiil:
Ryek szdmos helytartéja szdrmazott a Quironeia déli vidékeirdl, s az &,
sztil6fsldjiik irdnt érzett hal4ja kulturalis és politikai forméban egy-
arant mély nyomokat hagyott az ittlak6kban. Ezekre az id6kre tehetd
az itt €16 egykori Gslakék torzsszdvetségeinek végleges szétszérédsa és
felszamolésa is. Ugyanakkor totemeik mind a mai napig fontos szere-
pet jatszanak Abasziszban. Részint az 6rék elnevezésében bukkannak
181, részint egyes elszigetelt, misztikus kozosségek vették zészlaikra Sket
(l4sd késsbb).

A Ryek bukésat kivet§ zfirzavaros évszézadok a kéosz kiszolgél6-
inak és szllascsin4l6inak kedveztek. Onjelslt kiralyok és zsoldosvezé-
rek “barbér” birodalmai virdgoztak ebben az id6ben, s a néhai csészar-
s4g lakéinak zavaros, kovethetetlen népvéndorlési hulldmai tették to-
kéletesen 4tlathatatlanni az eseményeket.

Annl is ink4bb nehéz barmifajta hiteles képet adni a zfirzavar ezen
szdzadair6l, mert szinte semmilyen forrss nem 4ll a torténészek rendel-
kezésére ezen id8szakbdl, a meglévé feliratok és feljegyzések pedig ré-
szint toredékesek, részint eziddig nem azonositott vagy megfejtett nyel-
veken frédtak.

Ifin nyelvészei is a sotétben tapogatéznak, ha errdl az id8szakrél
kell nyilatkozniuk, s a temetkezési és épitkezési szokasok is csak né-
hany nagyobb, kiilénallé torzs jelenlétét tudtsk bizonyithatéan kimu-
tatni a térségben.

A Quiron-tenger északi teriileteit ekkor mar biztos kézzel fogta sz-
sze Toron, s ha voltak is kisebb-nagyobb belvillongésok, a dinasztianak
sikeriilt véglegesen megszildrditania hatalmat. Ebben a tévhitben élhet-
tek Ifin varosanak akkori urai is, és erre utalnak a korabeli feljegyzések,
amelyeket a Keresked6k Aranykora néven ismert id8szakhoz (p.sz. kb.
V-X. sz.) kétnek az ifini egyetem tudorai. A kalmérfejedelemség egy-
fajta kereskedelmi szévetség volt, mely a mai Ifint és Obratot foglalta ma-
géba, s kisebb vérosallamokat egy vékony partmenti savban, egészen a
Vadvizig, ahol ma Tadzeh vérosa all. Jellemz& a vezetSk 6nhittségére
és magabiztossigéra, hogy a forrdsokban gyakran szerepelnek olyan ki-
fejezések, mint példéul: “sosemvolt hatalom” és “6rokkonvalé dicss-
ség”, melyek semmilyen szempontbél nem fedhették a fejedelemség va-
16di befolyasat és fontossagat.

Kozvetett bizonyitéknak taldn elfogadhat6, hogy a mér akkor is je-
lentSs hatalmi tényezs, Toron, semmiféle kapcsolatot nem keresett a
déli part kereskedéivel - mint ahogy ezt azonnal megtette a késSbbiek-
ben, egy valés hatalom felbukkandsa l4ttén -, s egyetlen shuluri for-
rasban szerepel, egy flottakapitényi napléban, amely “8si romokon pdf-
feszkedd haldszok”-nak aposztrofélja a kalméarfejedelmeket.

Pedig volt egy hatalom, amely nagyjabél ebben az id6ben kezdte a
sz4rnyait bontogatni az Onporok bércei kozétt. Az Obaszok torzse.
Hogy sikeriilt megszilérditani pozici6ikat és feliil tudtak kerekedni a
kérnyez8 torzsek ideiglenes szévetségein, és késébb viharos gyorsaség-
gal héditotték el azok foldjeit, - mint ez a korabeli gestaikbél kideriil -
annak egy dolog volt az oka: az Onpor-medence abbitérce.

Az (j fegyverek, s a vele kialakulé iit6képes harcmodor kemény ka-
tonai vezetSk el6tt nyitotta meg a felemelkedés lehet&ségét. Tehetsé-
ges zsoldoskapitdnyok egész sora el6zte meg a kiemelked6 tehetségi
Hiere Otlokir felbukkan4sat, aki eddigre mér 6t obasz zsoldostérzs fe-
lett birt hatalommal. Az & hédité hadjératénak, a segftségnydjtasnak
alcézott “tengeri menetelés”-nek volt a végeredménye, hogy az egymas-
sal marakod6 kalméarfejedelmek kérésére Ifinbe vonult, ahol révid id8
alatt kezébe vette a véros irdnyitésat, s 5t évvel késébb pedig, az egy-
kori vérosi vezetSk kivégzésével egy (j birodalom alapjait vetette meg.
“Szam(izdte herceg”-ként érkezett és nagykiralyként koron4ztatta meg
magét p.sz. 1740-ben. Ekkor azonban még csak az egykori fejedelem-
ségek tartoztak a jogara ald, 4m két évig tarté hadjératai nyoméan a mai
aszisz teriiletek nagyrésze felett ellendrzést nyert. Ekkortél, 1742-t81
szdmithat6 tehat az aszisz 4llamisag, barmit is igyekeznek manapség a
nagykirdly udvari tudésai bizonyitani.

Az aszisz 4llam meger&s6dését mi sem jelzi jobban, mint az tGn. El-
s6 Concordia, (az Abasziszban Tharr-paktumként ismert szerz&dés),
amelyet Toron 1897-ben kényszeritett az ifj birodalomra, kereskedel-
mi jogokat biztostva szdmukra a Quiron-tengeren, amennyiben a nagy-
kiraly beengedi orszdgaba Shulur kéveteit. Ez volt az alapja annak az
ellenségeskedésnek is, amely a hitszegéssel vadolt nagykirélyt, és a her-
cegkapitanyokka el6lépett egykori zsoldosvezéreket szembehelyezte.

Barhogy is tiltakoztak azonban az aszisz nemesek, 4llamuk sem ak-
kor, sem késébb nem volt annyira egységes és erds, hogy északi szomszéd-
jéval szembefordulhasson. T6bb tényezd jatszott kozre ebben. Abaszisz
medencéje remek éghajlatdnak és természeti kincseinek készonhet8en
mindig is a hontalan vagy héditani vigy6 népek egyik f& célpontja volt,
s taldn sehol nem talélni ma ilyen heterogén lakosségot egész Yneven
(talan az egyetlen Déli véroséllamok kivételével). A mai Abasziszt je-
lent§ teriileteken soha nem volt egységes 4llamvallas, sem nyelv. (Antoh
hite ugyan meghatéroz6 jelent8ségii, mégsem képes pyarront dénté f6-
lényhez juttatni.) Teriiletéhez képest itt taldlhaté a legtébb dialektus
és jovevénynyelv, s nem véletlen, hogy az orszag két tavoli vidékén €15,
csak nagy nehézségek aran képes megérteni a masikat. A kézponti ide-
olégidk soha nem hatottak termékenyen az orszdg minden lakoséra, s
amig politikai okok jétszanak jelents szerepet barmiféle vallasi kérdés-
ben, ez val6szintileg nem is fog megvaltozni.

Az aszisz gazdaség tovébbi fejlédését j6l példazza, hogy a p.sz. 2646.
évben mérhetetlen gazdagsagukrol és kitling politikai megérzéseikrsl
hires Baraad sziget kyr-toroni keresked6-patrisrkii fiiggetlen csatlako-
zott szdvetséges statuszban kototték sorsukat a nagykiraly hajéjshoz.

Az itt lak6k kivéncsi természete meglehet&sen heves lelki vilaggal
tarsul, s jéllehet meglepSen nyitottak mindenre és mindenkire, forré vé-
riikk nemigen engedi, hogy az egykori vélt és valés sérelmek nyugod-
hassanak. A folyamatos intrik4k és cselsz6vések nem egy esetben va-
l6ban megbénitjak az orszdg bizonyos részeit, s még csak nem is ez a
legnagyobb baj. A megnemértés és ellenségeskedés nem csak a kisne-
mesi csalddok és szovetségek kdzott mindennapi, de a hatalom legna-
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gyobb birtokosai kozott is. Abasziszban csak egyetlen esetben volt ar-
ra példa, hogy az orszdg magas szinten is ellenéllést tanusitson, s ko-
285 célok lebegjenek az 4llamot irdnyitok tdbbségének szeme eldtt.

Az Abbitflotta a meger8s6dé gazdaségi pozici6 és a Fiiggetlenek Li-
gajénak idszakos tilstlyba keriilésének eredménye volt. A nagykiraly
az Gj, sosem latott hatékonysaga tengeri haderSben bizva, tandcsadé-
ira hallgatva felmondta a Toronhoz fiz8 concordidkat. A szabadség
édes fzét igazén sokéig nem élvezhették: a Ragg-foknal Toron tavol-
nyugati flott4ja dontd vereséget mért az 6nhitt aszisz tengerészekre.

Tovabb gyongiti az allam belss szildrdsagat a hercegkapitényok k-
zotti 4llandé fesziiltség, melyet mi sem illusztral jobban mint, hogy az
6t 4llamalapité hercegkapitényi csaldd koziil ma mér csak a Dul
Mordakok egyeneségi leszdrmazottai az egykori h@soknek. St id6koz-
ben az Otlokir familidnak is magva szakadyt, s j6llehet Abaszisz uralko-
déi tovébbra is ezt a nevet hasznaljék, a nagykiralyt a Dal Raszisz hz
adja immar j6ideje. .

Ma Abaszisz tébb concordidval kapcsolédik Toronhoz, mint barmi-
kor annak el6tte. Egy esetleges héboris konfliktusban ettdl fiiggetleniil
- régi j6l bevalt médon - valészinileg a pillanatnyi eréviszonyok fognak
a szovetségekrdl donteni. Ugyanakkor a nagykiraly és a hozza hii her-
cegkapitényok ezzel a l4tszélag nem tiil stlyos politikai figgéssel Abaszisz
torténelmének egyik legbiztosabban korményz6 hatalmasségai lettek,
még akkor is, ha a lakossag tobbségének megoszlik errdl a véleménye.

Ooldraje és gazdasdg

Abaszisz - szdmos utazé és geografus egybehangz6 4llitasa szerint - ter-
mészeti szépségekben és nyersanyagokban gazdag vidék. Déli hatérain
az Onporok allnak strizsat, kopott lankéin testvériesen megosztoznak
a hegyi nysjak és a favagék, mig a felhSk alatt gazdag és szépen mii-
velt gyiimolcsdsok - 52816, barack - és lathatéarig nyilé szant6k nydj-
t6znak.

A f6bb telepiilések az egykori kyr ttrendszer maradvanyai mentén
épiiltek ki, s a mai napig 4ll egy-két hid a hegyekbdl aldszalad6 folyck
felett. A Vadviz néven ismert folyam vizgy(jtSrendszere a legkiterjed-
tebb, de az orszag keleti részét is kettészeli szdmos mellékfoly6val dlel-
kezve két foly6. A lapalyon megszelidiilve hatalmas, kanyargé mocsar-
vidéket hozott létre a Zarde (Zold foly6), mig az Ifint&l délre kezd6ds
dombvidéken vag 4t a Tanennde (Haragos).

Az éghajlat is megenyhiil, amint a Quiron-tenger melegebb dram-
latai éreztetni kezdik a hatasukat. Narancsligetekkel, 6rokzoldekkel
talalkozik az erre utazé, s egy esztendd két aratést is hoz a szorgos fold-
miiveseknek. Méltan hiresek az aszisz gytimolcsosok és parlataik, s az
acélos aszisz biza is szivesen latott vendég a Véroséllamok kikétsiben.

A szarazfoldi kereskedelem egy id6ben visszaszorult, s az utak épi-
tését is elhanyagoltdk, 4m az utébbi évtizedek ismét fellendiilést hoz-
tak. Miutén a Tannende als6 szakaszat tarini mérnokok vezetésével
szabélyozték, a folyami haj6zés és kereskedelem is 4j lendiiletet ka-
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pott, s az Gj csatornarendszer részleges megoldést nytijt a keleti vidékek
6riési mocsarainak megszeliditésére is. fgy nem ritksk a szérazfsld bel-
sejébe tart6 hajokaravanok, ahol a parton komor 6krok vonszoljdk ar-
ral szemben a hajékat, s j6 idében vitorlak segitségével prébélnak fel-
jebb haladni a hasas barkék.

Akarcsak az orszag, a gazdasag is tobb p6lusi, hiszen mindegyik
hercegkapitdny bizonyos fokt énélléségra térekszik mind politikai,
mind gazdasagi téren. Nem csak a tartomanyokon beliili kereskedelmet
szabalyozzék, s vetnek ki 6nkényesen kiilonféle adékat, de mindegyi-
kiik fenntartja az 6nall6 pénzverés jogét is, ami igencsak megneheziti
a kiilorszdgiak boldogul4sat. Egyvalamire azonban hi4ba fenik a fogu-
kat, ez pedig az Abaszisz gazdagsdgat és kivételes politikai lehet&sége-
it szavatol6 abbitbényék feletti monopélium. Ezt a nagykirily kemé-
nyen a kezében tartja, s bar felrdppentek olyan hirek, hogy bizonyos
repedések tdmadtak az abbitmonopélium falén - egyesek a Kobrakat
emlegetik, masok a kalandozékat hibaztatjsk - eleddig semmi bizonyos
nem deriilt ki.

A hercegkapitédnyok gazdasagi 6néllésagan kiviil akadnak bdség-
gel mésok is, akik nem tartoznak elszdmoléssal szinte senkinek. Els§
helyen kell emliteni a nagyhir(i Csalddot, a Kobrsk egész Ynevre ki-
terjedd szovetségét, akik igen j6 allasokkal rendelkeznek Abasziszban.
Ez a cégéres gazemberekbdl 4ll6 megfontolt, Gséreg és ravasz szervezet
oly hatalmas bézissal rendelkezik az asziszok f6ldjén, hogy legfontosabb
telep és atrakéhelyiik is kozismert. Ifinté] keletre fekszik Obrat kiko-
t8je. Ez a véros teljes egészében a Kobrak kezén van, s az aszisz kdzvi-
szonyokra jellemzd, hogy err8l nagykirélyi bullét is kaptak.

Ugyancsak a hercegkapitédnyokkal azonos el6jogokat élveznek a
gazdas4gpolitikidban Baraad szigetének patridrkai is, akik a Quiron-
tenger déli partvidékének kereskedelmét ellendrzik, tartjak a kapcso-
latot a toroni Magénos Hazak hajé6ival csakigy, mint a Vérosallamok
Teyhsi Szovetségének és az aszisz Sérkényligdnak kapitanyaival. Ugyan-
akkor rebesgetik, hogy a leglis tevékenységiik mellett nagyszdma ka-
l6zflottat is fenntartanak, habér erre csak kozvetett bizonyitékok van-
nak.

Mint latjuk, amig délen a hegyek és a termé&foldek biztositanak
megélhetést, addig az északi vidékek lakéit a tenger tartja el. A két p6-
lus nem viélik el élesen egym4stdl, a keresked6k mindeniivé elérd ke-
ze gondoskodik réla, hogy a hegyek faszene ugyanigy kaphat6 legyen
Ifinben, miként a Szigetbirtok lejegelt halai az Onporok hegyi varosk4-
iban.

Ag asgisz dllam

Meglehet8sen zavarban vannak a jogtudorok, ha Abaszisz 4llamfor-
méjar6l kérdezik Sket. Hivatalosan ugyan kirlységrél beszélnek, 4m
a valésagban errél sz6 sincs. Az aszisz nemesek a nagykirély - az utéb-
bi szdzadokban hagyomanyos - gyengeségét kihasznélva kiilonféle jogo-
kat biztositottak maguknak, ami oda vezetett, hogy némelyikiik na-
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gyobb hatalommal rendelkezik az 4ltala irdnyftott teriileteken, mint a
nagykiraly maga. Hovatovabb még az 6rokosodési kérdésekben is si-
kertilt déntést kicsikarniuk, s fgy, ha egy Haznak magvaszakad, a fol-
dek csakis a legritkabb esetekben szallhatnak vissza a kirélyi hézra, hi-
szen ezzel a kényesen kiszdmitott hatalmi egyensily borulna fel, ami
Shatatlanul vitdkhoz, ne adjék az istenek, belhdbortihoz vezetne. fgy biz-
tosftott, hogy az orszdgnak mindig 6t hercegkapiténya és egy nagykiré-
lya legyen. Ez azt jelenti, hogy a belpolitika kérdéseiben csakhamar
talsdlyba keriiltek a titkos paktumok és intrikdk, amelyek a mér j6l
mikdds hatalmi egyensily megbontésat, 6vatos 4trendezését szolgél-
jék. Ezek utdn nem meglepd, hogy a nagykirély, illet6leg a hercegkapi-
tanyok htibéresei, ugyanilyen kis bels§ habortkat viselnek, hiszen ezek
tétje nem kevesebb, mint hogy ki lesz a kdvetkez8 hercegkapitanyi csa-
14d, ha httbéruruk valami médon utéd nélkiil tdvozna az €16k sorab6l.
Nem véletlen hat, hogy az abasziszi térténelem vég nélkiili 4skal6d4-
sok, orgyilkossdgok, hazug és képmutaté paktumok szévedéke a mai
napig. Szdmtalan torténet kering kiskortd 6rokdsokrél és hazug régen-
sekr8], s legalabb ennyi sz6l az énfeldldoz6 vizitorok és fejvadaszok ha-
14los kiizdelmérdl is.

Ehhez, az amdgy is zavaros helyzethez jérul hozz4 az Abasziszban
dul6 vall4si anarchia is. A nagykiraly Toron babja, s igy nem véletlen,
hogy Tharr papjai szfvesen l4tott vendégek Ifinben, s a szévetséges her-
cegkapitényi teriileteken. Igaz, hogy arra is volt mér példa, hogy egy
hercegkapitiny ugyan szembekeriilt a nagykiréllyal, 4m Toronnal kii-
16n concordidt kdtve, 8 maga is Tharr hitét vallotta.

A Héaromfej(i papjai a székvérost6l tdvolabb mar csupin megtfirt
személyek, s a pyarroni istenek papjai kisérlik meg felvenni veliik a
harcot. Barmennyire is erdsen kotédik Ifin Toronhoz, azt még Shulurban
is elismerik, hogy a félmilliés varos nagyobb része valamely pyarroni
istent im4dja. Ezek kozott is kiemelt fontossaggal bir Antoh és Dreina.

ATigdk

Lassuk hat az Abasziszt ural6 legfontosabb nemesi eréket! Hagyoma4-
nyosan két politikai liga létezik: a Kirdlyi Liga a nagykirély hiveit, mig
a Fiiggetlenek Ligdja a szembeszegiil6 hercegkapitanyokat témdriti. Nem
frasokkal, bulldkkal meger&sitett szovetségi rendszerek ezek. Mindig a
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pillanatnyi er6viszonyok és a hézak vezet6i hatérozzék el, hogy nekik
melyik oldal tdmogaté4sa hajt tébb hasznot.

Ifin és kornyéke, a hagyoményok szerinti Ifin tartomany a nagyki-
raly fennhat6sédga al4 tartozik. A kék-fekete lobogé alatt rengeteg
falanxharcos és vizitor teszi nyomatékosabbd a nagykirsly politik4jat.
Tanécsadé testiiletében szdmos boszorkénymester és Tharr-hit(i diplo-
mata igyekszik kihasznélni az ellenfelek gyengéit és megel&zni a ha-
gyoményos politikai cselvetések sikerét. A Liga ellenségei jelenleg azt
a tényt igyekeznek kihasznélni, hogy a trénérokss 4llitélag nehezmé-
nyezi Abaszisz és Toron jelenlegi, kotottségekkel terhes szovetségét.

Az észak- és déInyugati orszgrész, a hatalmas kiterjedésti Lampryssa
urai a Dal Rasziszok, akik a kiralyi dinasztia leger&sebb td4maszai. Nem
véletlen, hiszen a bibor-fekete z4szI6k urai adjék az Otlokir héaz kiha-
l4sa 6ta Abaszisz nagykirdlyait. J6llehet a tharr-hit(ieket nem nagyon
engedik tevékenykedni a tartoményban, olyan hirek keringenek, hogy
minden 4lségos szinjaték ellenére a Dal Raszisz csalad feje a Harom-
fej( elkotelezett hive.

Az északkeleti orszdgrész, Nyktalos hercegkapitdnyait az Amalli
csaldd adja. A mocsarvidékei miatt kissé szegényebb tartomény jelen-
leg szintén a nagykiraly partjét fogja, bar ez a hiiség elég ingatag laba-
kon 4ll. A tartomény lakosai elkotelezettek Antoh-hitiikben, s Ifinben
emlékeznek még azokra az idSkre, amikor a csalad belss valsagai ide-
jén egycsapésra hatat forditottak az 6arany sells cimerrel ékes lobo-
g6k a Kirélyi Ligdnak.

A Fiiggetlenek Ligéjanak legtobbet vitatott alakja, 4m kétségkiviil
vezéralakja a Szigetbirtokot uralé6 Karnelian H4z. A Tengermellék
Abaszisz északnyugati vizeinek szdmtalan kisebb nagyobb szarazulatat
foglalja magéban, s a tartomany ura vérrel és vassal szerezte vissza, ne-
vének becsiiletével egyiitt, melyet Gsei a Toronnal katdtt concordidkkal
kicsiny hijan elherdaltak. Zészlajukon smaragd mez&ben eziisthaj6 Gszik.

A tévolségok ellenére biztos tAmasza, mar ha ilyet Abasziszi vonat-
kozésban le lehet frni, Toranik tartomanyanak ura, a Dul Hossad H4z.
Az dltaluk birtokolt teriiletek kit(in& harcosokat, fegyvermestereket
adtak Abaszisznak, s nem egy, més tartoményokban szolg4l6 diploma-
ta-boszorkdnymester is a sdrga s4vos zaszlok védte teriileteket vallja
sziil6fsldjének.

A legvégére maradt a kiszdmithatatlan hintapolitikt folytaté 6to-
dik hercegkapitényi csalad, a héjacimeres Dul Mordak H4z. Hovatar-
tozdsukat mindig a pillanatnyi eréviszonyok alapjén hatérozzak meg,
ém hiresek j6 megérzéseikr6l. Tartomanyuk egy északi, tengerparti sav.
Abaszisz legrégebbi nemesi csalddja, nem véletlen hat, hogy tékélyre
vitték a hézassagpolitika, a hitszegés és a hitegetés mfivészetét.

Az anarchikus 4llapotokra jellemz8 az tn. Kisligdk rendszere is. Ezek
a hercegkapitényi csalddok hiibéreseinek folyamatosan v4ltozé, mind
jobb és jobb pozici6kat keress, hierarchikus szévevénye. A cselszévés
az asziszok vérében van, s ha nem is verik nagydobra, a kulisszdk mogott
folyamatos, véres harc folyik a hatalomért az élet minden szintjén.

A legfontosabb céhek, klanok is gyakran ligdkba témériilnek. Ezek
legbefoly4sosabbika a tengeri kereskedket tomorits Sdrkdnyliga. Sz4-
mos hajé és kereskedelmi lerakat tartozik hozz4juk nem csupén
Abasziszban, de szerte a Quiron-tengeren, s a folyami hajézést is 8k
tartjdk a keziikben.

Bérmennyi szovetség és védelmi paktum 1étezik, hiba lenne azt gon-
dolni, hogy mindeniitt, mindenki biztonségban érezheti magét egy-egy
liga, nagytir vagy klén fennhatéséga al4 es6 teriileteken. Eppen a sok-
szin( hatalmi politika eredménye, hogy a kézbiztonsag Abasziszban le-
genddsan rossz. Aki meg akarja védeni magét, az vagy csak sajat fegy-
verére hagyatkozhat, vagy j6 pénzen kell vizitorokat, s més test&roket
fogadnia, akik azutén j6l-rosszul, de megszolgélnak a pénziikért.

Kiilsn sz6t érdemel egy mozgalom, a Nak-rad, akik, a sajat beval-
lasuk szerint Abaszisz egykori &slakéinak egyeneségi leszdrmazottai.
Mindez teljességgel lehetetlennek t(inik, és sokan nem is adnak hitelt
az ilyen felvetéseknek. Az azonban tény, hogy id6r&l-id6re szemtanik
szdmolnak be olyan férfiakrél és n6krél, akik Abasziszt akarjak megtisz-
titani a betelepiil6ktsl, hogy a féld ismét egykori jogos tulajdonosaié le-
hessen. A zavaros beszdmol6k megjegyzik, hogy ezen megszéllottak
mindegyike képes volt egyes éllatok alakjit magéra &lteni. Az azonosi-
tott llatalakok mindegyike pedig egy néhai &stérzs toteméllata volt.

Gazgsi
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den forras megjegyzi, hogy a dalnokokat vélheten félig-

meddig titkos szovetségek fiizik dssze. Egyes helyeken csu-
pén amolyan baréti térsuldsokként keriilnek sz6ba, mésok vérrel és mé-
gidval megpecsételt titokzatos és 4tlathatatlan paktumokrél, megint
mésok foldrésznyi dsszeeskiivésekrdl beszélnek. Nos: van némi igaz-
sagtartalma a mendemondéknak.

A legtsbb bardtestvériség az azonos sziilhelyt dalnokokat fogja
sssze. Egy orszégrész, esetleg egy egész dllam bérdjai tartoznak sziile-
tésiik jogén egyazon szervezethez. Ezek a legismertebbek, habar ez a
526 nem igazén helytall6, lévén, hogy az 4tlagos halandénak fogalma
sem lehet az ilyen tarsasagokrél. Altaldban azonos értékrendet valla-
nak magukénak, hasonlé gondolkodésmédjuk is kizel hozza Gket egy-
méshoz. Kozos mesterektd] tanulnak, ugyan azokat a legenddkat,
énekeket, histérikat ismerik, gyakorta azonos tfpust hangszereken
jatszanak. Laza érzelmi szélakkal kot6dnek egyméshoz, nem ismer-

@ arhol is torténik emlités Ynev énekmondéirél, azt min-
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hetik a testvériség minden tagjat.

Kit(in& példa az ilyen szervezetre az ilanori bardtestvériség, akik
gyakran mér pusztan kiilsejiik alapjén felismerhet&k: sltaldban lantot
hasznalnak dalaik kiséretéiil, fegyvereik kozétt pedig minden eset-
ben megtalélunk valamiféle 16fegyvert. A testvériség kisebb sejtjeit
tomorits szervezet egésze pedig az &t ilanori herceg hiiséges alattva-
16a, s egyben az Eszaki Szovetség egyik leghatékonyabban mitkads
kémszervezete. A testvériség vezetSje az ilanori Vérés Haddr kém-
szolgélatédnak fénske. Hasonlé médon m(ksdik az erigowi és ereni
bardok kénnyed kapcsokkal ésszeftizétt szervezete, a Lombhullds Ar-
vdi nev( testvériség is.

J6val kevesebb azoknak a testvériségeknek a szdma, amelyek tag-
jai egymaéstél roppant tdvolsigokra élnek, szinte soha nem tal4lkoz-
tak, akdr més valldsok isteneinek is hédolnak, mégis az els& pillanat-
ban érzik, hogy egyiivé tartoznak, mihelyt megpillantjak a mésikat.
Ezen furcsasigok oka az sltaluk Osdalnoknak nevezett személy. O az
a mitikus alak, a régmiilt kddeibe burkoléz6 titokzatos figura, aki a
maga idejében isteni adomdnyként kapta képességeit, s mintegy Gsévé
lett egy adott bardhagyomanynak. Kévetdi, tanftvanyai az & ttjat jar-
jak végig, az 6 mAgidjat hasznéljdk, szigorGan tartva magukat az
Osdalnok ttmutatésaihoz. Kevés ilyen testvériség létezik, a legtsbb
kovetsi szétszérédeak, elfelejtették a tradicidkat, soraik felhfgultak
vagy 4ldozatéul estek ellenfeleiknek. Ugyan azt a mégiat haszniljsk,
mint Ynev més bérdjai, dalaik, torténeteik sem sokban kiilonboznek
- ltalsban az adott kultidrkér hagyomény4abél meritenek. Nem is ez
kiilonbozteti meg 8ket méas bardoktél. A Kisugarzasuk. Az azonos &si
tradici6 kovetsit egyfajta aura lengi koriil, amely szdmukra - és csak-
is nekik - vildgosan megmutatja, ha azonos Osdalnok tanftvényaitél
kaptak tudésukat. A személyes vagy politikai, vall4si ellentétek mind
eltorpiilnek ezen kapocs dsszekot ereje mellett, igy lehetséges, hogy
egymést6l gydkeresen kiilénbozs bardok is azonnal dsszefognak, ha a
masikban felismerik a kdzos &st, és minden addigi problémaét hattér-
be szorftva fognak egyiittm{tkédni. Homalyos utaldsokbél arra lehet
kovetkeztetni, hogy az ilyen testvériségeknek minden esetben van
valamilyen, még az 6si id6kbé] rjuk széllt feladata, kodés célja, mely-
nek mibenlétérél rajtuk kiviil senki nem tud. Gener4ciérél generéci-
6ra oroklédik, beteljesedésérdl, esetleges kudarcérél pedig csak a be-
avatottak 4ltal ismert bizonytalan jévendolések beszélnek.

Ilyen testvériség a Névérek nev( titkos térsasig, akik magatél
Gwein Haular-tél, a legends calowyni dalnokasszonytél szarmaztat-
jak magukat. Tobbezer éves fennélldsuk 6ta a szervezetnek kizar6lag
néi tagjai voltak, s nem valészind, hogy ez valaha is mésképpen len-
ne. Pontos terveikkel senki sincs tisztdban, 4m abbél a ténybél, hogy
kiz4r6lag 4ltaluk ismert szempontok alapjan kivélasztott férfiakkal
adjsk &ssze magukat, néhdny déli katf6 arra enged kovetkeztetni,
hogy ily médon kivénjék djra felszinre hozni az 6id6k elfeledett m4-
gisjét.

Szintén az egész foldrészre terjed a magukat Karvalyfattyaknak
nevez& testvériség laza szovés(i halja is. J6llehet nincsenek sokan,
mégis Ynev majd minden részén felbukkanhatnak. Faji vagy valldsi
korl4tai ennek a szervezetnek sincsenek, ami csak akkor meglepé,
ha tudjuk, hogy Osdalnokuk, a Karvaly feltehet&en elf szdrmazést
volt. Pontos céljaikat illet&en csakis talslgatésokba lehet bocsatkoz-
ni, bar valészinfi, hogy igazdbél csak akkor vélnak tevékenyekké, ha
néhény sarkany ismételten felébred szdzados 4lm4bél.

Léteznek mds jelleg(f dalnokszervezetek is, melyek konkrét célok
végrehajtéséara alakultak - legyenek azok legélisak vagy térvénytele-
nek - és tobb tagd dalnoktanacs iranyftja mttkédésiiket. Altalaban
valamely orszég politikdjanak, valldsénak, eszméinek kiszolgéléi, a
magas politika 4ltal mozgatott bébok, akik az adott 4llam érdekeinek
megfelelSen alkalmazzék képességeiket.

Kozelebbi a kapcsolata ezen testvériségek tagjainak, hiszen folya-
matos Osszekottetésben vannak a szervezetet nyfltan vagy a szinfa-
lak mogiil irdnyft6 hatalmakkal. A szlak mozgat6i megkozelitsleg
pontosan tudjék, merre talslhaték az adott pillanatban a hozzdjuk



hif bardok, s megvannak a kiforrott médszereik arra is, hogy csele-
kedeteiket irdnyitsék, illetve korddban tartsak.

J6 példa ezen szervezetek mitkodésére a gorviki Sasszdrny Ko,
amelynek tagjai rendkiviil sokoldaldan képzett dalnokok, 4m hazéjuk
hatérain beliil csak a legritk4bb esetekben tevékenykednek. Felada-
tuktél fiigglen lehetnek kémek, a gorviki ideolégia kiilorszagi szal-
l4scsinal6i, vagy bossziall gyilkosok. Széptevésben és bajkeverésben
kevés hozzdjuk foghaté akad, ha kell mérgeket hasznélnak, s allit6-
lag oly énekiik is akad, mely a puszta dallaméaval gyilkol. A warviki fel-
legvar mentélis tizenetek Gtjén irdnyitja Sket, s a dalnokok is ugyan
ily médon szdmolnak be a végrehajtott feladatokrol. Szovetségiiket vér-
rel és Ranagol rituéléival pecsételik meg, s ha valahol egy ,ligyns-
kiik” elvész, hamarosan mésik bukkan fel helyette.

Nem széltunk még a legszorosabb kapcsolatban €18 bardokrol.
Ezek a dalnokok szinte csal4di kapcsolatban, kldnokban élnek, a leg-
teljesebb Gsszetartasban. Egyszemélyi vezetdk irdnyitjak ket, tagja-
ik fanatikusak, magukat mindenben al4vetik a kl4n akaratdnak. Mi-
vel Ynev kevéssé ismert vidékein élnek, réluk szinte semmit nem le-
het tudni. Szokésaik, ideol6gisjuk, de még a magidjuk sem pontosan
ismert, létezésiikre is jobbéra kézvetett bizonyitékok alapjan lehetett
koévetkeztetni. Biztos tudomésunk csupdn a niarei és enoszukei Sdr-
kdnybdrdokrél van, 4m a fentiek ismeretében nem kizért, hogy m4-
sutt is léteznek a dal és a fény magidjat hasznélé klanok.

A kiildnféle testvériségekre jellemz&, hogy 4ltaldban a Bdrdmdgia
azonos irdnyzatait részesitik elényben, s van néhany varazslatuk, ame-
lyet kiilondsképp szivesen alkalmaznak. Ugyanez jellemz8 az ltaluk is-
mert legendékra, hist6rids énekekre, stb., 4m ebben mar jelent&sebb
eltérések is mutatkozhatnak a sziil6f6ld és a neveltetés fiiggvényében.

A fentiek alapjan sokaknak gy tlinhet, hogy minden bé4rd vala-
mely szervezet egyetlen apré darabja csupén, mely szervezetek ideo-
l6giajuktél és serénységiiktsl fiigg8en jelenthetnek veszélyt a tobbi
halandéra. Ez azonban nem teljesen van igy. A legtobb bardtestvéri-
ség semmiféle fenyegetést nem jelent, tagjai tobbé-kevésbé 6n4lls-
ak, cselekedeteikért kizdrélag ket terheli a felel@sség. Mindazok,
akik valamifajta szervezett fenyegetést képviselnek elenyészg kisebb-
ségben vannak a tébbiekhez képest, arr6l nem is beszélve, hogy az
ynevi bardok jé része vagy fiiggetlen mindenféle testvériségtsl, vagy
csak igen feliiletes kapcsolatban 4ll veliik.

Lombhullas Arvai

testvériséget ereni és erigowi bérdok alapitotték. Tag-
C% jai 4ltaldban valahol az Eszaki Szovetség teriiletén l4t-

tak meg a napvildgot, de manapség mar Ynev minden
részére eljutottak, s szdmtalan kisebb szervezet létezik, amely magat
az északiaktél szdrmaztatja.

Az sltaluk képviselt irdnyzat az erigowi nemesi udvarokbél in-
dult, s igen hamar nagy népszerfiségre tett szert. Kifinomult {zlés(i da-
laik, stflusuk nem csak a Szévetség llamain beliil tallt érts fiilek-
re. K6z6nségiik 4ltaldban a kiilénféle nemesi udvarok, bélok, lovagi
tornak résztvevdi koziil keriil ki, de szivesen szérakoztatjdk a kdzna-
pi embereket is, ha cserébe ételt italt kapnak, s fedelet a fejiik f6lé
egy éjszakéra.

Hogy mégis ink4bb a nemesi kérok dalnokainak tartjak Sket, azt
elsésorban legnépszer(ibb dalaik témavélasztasdval magyarézzék, s ru-
hézkod4suk is ink4bb illik a varosok falai k6zé, semmint az erd6-mez&
tabortiizei mellé.

Nemcsak énekmondénak, de szeretdnek és parbajhdsnek sem
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utols6k, kiismerik magukat a nemesi udvartartasokban, széptevés-
ben és hazudozésban nem akad pérjuk. A szavakkal iigyesen bannak,
s képesek addig csfirni csavarni a mondandéjukat, hogy végiil még
azok kérnek bocsénatot t8liik, akikbe belékotottek.

Csendes beletorddéssel szemlélik az életet, a ndkén és a verseken
kiviil igazdn semmi nem hozza l4zba 8ket. Erkélcsiik finoman fogal-
mazva is laza, s egész lényiiket 4titatja valami melankolikus vil4gf4j-
dalom, a mivészi lét keservei felett merengs krénikus mélabu.

A bardmagia eszkoztarabél a dal szavait részesitik elényben, a fé-
nyek jatékat csupdn haszontalan kaprizatnak tekintik, s ha csak ra
nem szoritjak Sket, nem szivesen alkalmazzak azokat.

Kiilonleges, csakis réjuk jellemz& fegyvereik nincsenek, bar a
tSroket és az egyenes, hosszakardokat sokan forgatjak koziiliik. Mi-
vel csak egészen laza szlak fogjék 6ssze a testvériséget, s korantsem
olyan j6l szervezettek, mint az ilanoriak, nem vélogatjsk meg kiiléns-
sebben ki az, aki a soraik kozé keriil, elegend, ha a hasonlé gondol-
kodés és el6addsméd egyiivé tereli Sket. A magukra valamit is ad6
Arvék avarszin képenyt viselnek.

A kaszt itt fel nem sorolt értékei mindenben megegyeznek az alap-
kényvben foglaltakkal.

A képzettségeik els§ szinten:

fras/olvasés
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' egendaismeret
2 nyelv

torténelem ismeret
valldsismeret Af

A tovabbi szinteken az alébbi képzettségeket kapjak:

TSZ Képzettség fok/%

1 fegyverdob
éneklés/zenélés

pszi
hanguténzés

A Lombhullds Arvéi minden Tapasztalati Szinten 1 Mp-al t&b-
bet kapnak, mint az alapkaszt tagjai, rdad4sul a Dalm4gia tipusi va-
rézslataik 1 Mp-vel kevesebbe keriilnek a varazslatok lefrasdban
szerepld értéknél (ax Mp érték sosem csokkenhet 1 ald).

Vandor dalnok

béardok nagy tbbsége az alabbi tipushoz tartozik. Ok
azok, akik miatt a falusi fogad6kban gyanakodva mé-
regetnek mindenkit, aki hangszerrel a kezében érke-
zik, akik el6l biztonséagba kiildik a hajadonokat, ha szallasért kopog-
tatnak valahol. Ok nevettetik a népeket a vésérokban a képmuto-
gaték szines festményei mellett, 8k lopnak fényekbsl csodékat az
amul6 szemek elé. Isznak és mulatnak bérkivel, aki erre hajlands, s



ha nem adnak nekik valamit szépszerével, ht megszerzik méshogy.
Nécsébészok és szélhdmosok, s ha valaki, akkor 8k aztdn igazén nem
foglalkoznak azzal, mit hoz a holnap.

Onz6 és 6nimads, beképzelt népségnek tarthatnénk Sket, ha nem
osztandk meg utolsé kenyeriiket az éhez8kkel, nem vernék el utolsé
fillérig a pénziiket, csak, hogy mindenki j6l érezze magét koriilottiik.

Hajnalokig téncolnak, ha arra van kedviik, s ha valamit a fejiik-
be vesznek, hat azt igen nehezen lehet onnan kiverni. Akércsak hang-
szeriik, fegyveriik is kedves szdmukra, gyakorta &si 6rokség, régmilt
id8k dalnokainak hiiséges térsa. M4ssal szinte soha nem harcolnak,
ennek forgatdséban ellenben kival6k. Kiszdmithatatlanok, csapon-
g6k és bohémek, két kézzel kaparjak magukhoz, amit az élet feléjiik
lokott. A vakmer&ségig meggondolatlanok, s csak mosolyogva von-
jék meg véllukat, ha szdmon kérnek rajtuk valamit.

A béardmaégidk koziil a fény csaléka jatékdval vannak legink4abb
j6ban, sokan koziiliik a dallal nem is prébélkoznak - hangszeriiknek
valamely fvés zeneszerszdmot vélasztottak.

A kaszt itt fel nem sorolt értékei mindenben megegyeznek az alap-
kényvben foglaltakkal.

A képzettségeik elsd szinten:

A!

pszi
fras/olvasés

szexudlis kultdra
legendaismeret

maszas
lop6z4s 5%

A tovébbi szinteken az alabbi képzettségeket kapjék:

TSZ Képzettség fok/%

zsonglorkodés
legendaismeret

etikett
kocsmai verekedés

Sotét bard

a nincsenek is szdmottevd tidlsdlyban, akadnak azért
Yneven olyan bardok is, akik nem tekintik magukra
nézvést kitelezs érvénytinek azokat a szabalyokat, ame-
lyeket a pyarroni istenek adtak alattval6iknak. Gorvik a hazajuk,
Ranagol f&ségét hirdetik, s az & eszméi szerint rendezik evilagi tigyle-
teiket. Hideg fejjel készitik terveiket és biztos kézzel hajtjék végre azo-
kat. Nem hat6dnak meg a konnyektsl és nem bizonytalanodnak el,
ha masok szemében kétséget latnak. Dalaikkal, el6ad4saikkal sajat

ttjukat egyengetik, mivészetiiket a sotétség szolgdlatdba 4llitottak.

Céltudatos, er8s akaratt férfiak és nék, akik csak a veliik egyen-
rangtiakt6l fogadnak el parancsot vagy tandcsot. Eszkoztarukban épp-
Ggy megtal4lhat6 az orvgyilkossag, mint a mérgezés és a hazugsag.
Képrézatos kolteményeikkel, dalaikkal, torténeteikkel ellenfeleik ké-
zelébe férk&znek, bizalmat, szimp4tiat keltenek énmaguk irant, hogy
azutén...

Vannak, akik hajlamosak azt gondolni, hogy az ilyen sétét lelkek-
t81 tavol 4ll minden, a szép irénti fogékonység. Eppen ellenkez8leg. Az
ilyen dalnokok talén mindenki mésn4l ink4bb tekintik m{ivészeknek

‘magukat, s roppant energidkat fektetnek abba, hogy mindaz, amit

csindlnak harmonikus, szép és legf6képpen stflusos legyen.

Egyetlen szerepet jatszanak: a kiismerhetetlen idegen titokzatos fi-
guréjét. O az, aki a viharban kacagva szaval, aki rézsét csempész a
kiszemelt hélgy vénkosra, aki éjszakdkon 4tivels regéket kelt élet-
re, s aki hidegvérrel végja 4t egy szolgalé nyakét, ha érdekei tgy ki-
vénjak.

A mégisban nem vélogatésak, barmit felhasznélnak, amir8l dgy fté-
lik, hogy hasznukra lehet, de minden esetben meggondoljsk haszna-
lat4t, s csak abban az esetben fordulnak a var4zshoz, ha mas médon
nem taldlnak orvosl4st probléméjukra.

A fegyverek tekintetében nem vélogatésak, bér a ramierval majd-
nem mindannyian j6l bannak. A vérteket nem kedvelik, s ha mégis
felsltenek valamit, akkor az 4ltaldban valamely kénny(, mives lanc-
ing, amelyet elrejt egy b6, selyem ujjas.

A kaszt itt fel nem sorolt értékei mindenben megegyeznek az alap-
kényvben foglaltakkal.

A képzettségeik els§ szinten:

1 fegyverdobas
éneklés/zenélés

2 nyelv ismerete
legendaismeret

maszas
lop6z4s

A tovibbi szinteken az al4bbi képzettségeket kapjak:

TSZ Képzettség fok/%

legendaismeret

1 fegyverhasznélat

pszi

okolharc

A Sotét Bardok minden Tapasztalati Szinten 2 Mp-al keveseb-
bet kapnak, mint az alapkaszt tagjai.



) == x'a.-‘x.a;n»%

“Evszdzadoktdl tépazott, viharvert torony dll a tdj felett. Szitk ablakrései
mogott sokat ldtott tekintetek pdsztdzzdk a kiilvildgot, amely soha nem
nyerhet betekintést a bentlakék tudomdnydba. Ezek az ismeretlen ismerdisck
mdr sok fzben szdlltak harcba okkult képességeik segitségével az emberi-
séget és rendjiiket oltalmazandé. A torony, ahol e titkos tudomdnyok
miiveléi elrejtéztek, és ahol kézosen munkdlkodnak céljaik érdekében a
legkiilonbiz6bb irdnyzatok képiselsi: a Coventus.

Parhuzamot vonva az Ars Magica elfeledett magusainak ” munka-
kozossége ” és a XX. szézad végi fiatalsdg hobbijanak szervez6i ko-
z6tt, a leglényegesebb kiemelend& kapcsolat: a kooperécié. A mo-
dern Coventus szervezetében is a legkiilnfélébb iranyzatok sz6sz616i
is helyet kapnak, hiszen a bélcs tudja: a sokféleségb6l ered a fejlédés.
Mint ahogy a vardzsl6 rendek is szervezettségiiknek, kiterjedt infor-
méciés halézatuknak, sajat tudoményukban kiemelkedd jartassdguk-
nak kdszonhették virdgzdsukat és fennmaradésukat hosszi évszézad-
okon keresztiil, ebben a korban is mércéje barmely szervez6désnek
az el&bb emlitett teriileteken jelentkez8 professzionalizmus. Mikép-
pen a sotét szdzadokban is a Rend kereste meg és gy6zte meg igazé-
16l a szétsz6rva maganyosan él8 mégusokat, és szervezte 8ket Coven-
tus-okba, Magyarorszag els6 Coventusa is szélesre kivanja tarni ka-
puit az orszdgban elszigetelten létez8 szerepjatékosok elstt.

Mi is teh4t pontosan ez a Coventus? A Coventus egy Szerepjété-
kos Egyesiilet, mely 1996 méjusdban alakult néhany (szdm szerint
tiz) lelkes pécsi szerepjatékos munkéjanak gyiimolcseként. Mindez-
id4ig kizarélag Pécsre és kornyékére korlatoztuk mitkddésiinket, 4m
az idei els& kozgytilésen elhatéroztuk, hogy programunkat az orszag sze-
repjatékosainak nyilvdnossiga elé tarjuk. Tavaly mar jelen voltunk a
Gy®ri Sarkényszivrohamon és a szanazugi szerepjitékos tdborban,
(tdbbek kozott eme tdrdinkat idén is megismételtiik) s ezeken a ren-
dezvényeken felmérési jelleggel az ott megjelent kdzonség elé tartuk
miikddési direktivaink tervezetét. El6adésaink maximélisan pozitfv
visszhangra taléltak, és sok ” vidéki ” klub jelezte egyiittmitkddési
szandékat, 4m ezt akkor még nem realizdlhattuk. Az id6t most l4t-
juk elérkezettnek erre.

Az Egyesiilet els6 és legfontosabb célkit(izése, hogy a Magyaror-
szAgi szerepjatékosokat és fantasy, illetve sci-fi rajongékat egyetlen

hivatalosan is elismert és cselekv&képes szervezetbe tomoritse. Ma
hazdnkban mér szinte mindennek létezik érdekképviseleti szerve,
csupén a szerepjatéknak, ennek a nagyszer(i és hasznos hobbinak
nem. Ez gy volt: mostandig... Akik régebben (4-5 éve) foglalkoznak
szerepjatékkal, azok el6tt nyilvan nem titok, hogy voltak mér erre
irdnyul6 kisérletek, 4m ezek rendre kudarcba fulladtak, tébbnyire a
szerepjétékosok akkori viszonylagos éretlensége miatt. Méra ez a hely-
zet megvéltozott, s a jatékosok nem csak érettebbek, hanem de tapasz-
taltabbak és nyitottabbak is lettek.

A Coventus mésodik legfontosabb célja, hogy érdekképviseletet
biztositson a szerepjatékosok és a szerepjaték szdméra. Ti is tudjatok,
hogy az elmilt néhény évben hény alattomos és 4tgondolatlan, hoz-
z4 nem értd tdmadas, kritika érte szeretett jatékunkat, s erre senki
sem reagélt kell6képpen. A Coventus jogi lehet&ségei ehhez is adot-
tak, s ha ismét ilyen problémék meriilnének fel, természetesen mell-
szélességgel 4llnank ki a szerepjsték védelmében. (Szerencsére az el-
mult egy évben nem indult Gjabb "keresztes hadjérat” elleniink.)
ErSinkhez mérten megprobéljuk orvosolni a jatékosok személyi jelle-
gl problémadit, amennyiben az val6s és jelent&séggel bir a kozdsség
szdmdra.

A harmadik, de nem kevésbé fontos célunk, hogy Egyesiiletiink
tagjai szdmdra szinvonalas, szerepjétékhoz kapcsolédé programokat
biztositsunk. Szerepjaték bajnoksigokat, taldlkozékat, kértyaverse-
nyeket, tborokat, {ré - olvasé taldlkozékat, el6adésokat, s egyéb kul-
turélis programokat szerveziink lehet&ségeinkhez mérten az orszdg
egész teriiletén, illetve a hasonlé rendezvényeken részt kivanunk ven-
ni, mint esetleges el6adék, és ezeket a nem 4ltalunk lebonyolitott
rendezvényeket Gigymond "pontozni, értékelni” is szeretnénk, s ez
alapjén ajénlani tagjaink szdméra. Ugyanigy sajat gyermekiinknek
tekintjiik az €16 szerepjatékok Gj generacisjanak beindft4sat, ami tag-
jaink szdm4ra orszdgosan hozzaférhetd; mind magyar nyelv(, kib&vitett
szabélykényv, mind kiterjedt jatéklehet&ség, és orszdgos krénika for-
méjéban. Az orsz4gos live premierje november 28-29-én Pécsett volt,
ahov4 a legtdbb magyar véros kiildéttei érkeztek a célbél, hogy valé-
ban mindenhov4 eljussunk, és hogy kéz8s erével épitsiik fel a Vampire
Magyarorszégat. Kiiszébon 4ll a Camarilldhoz, a nemzetkézi é16j4ték-
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szdvetséghez csatlakozasunk, amely jelent8s mértékben emeli majd
krénikank és orszagunk presztizsét a nemzetkézi porondon...

Egyesiiletiink jelen pillanatban két 6n4ll6 kiadvénnyal rendelke-
zik, melyet tagsdgunk szdmara készitettiink. Az els ilyen a HIRNOK,
az Egyesiilet havi rendszerességgel megjelend informéci6s kiadvanya,
mely 12-16 oldalon aktudlis hireket, informéci6kat, programajénla-
tokat és pletykakat tartalmaz a szerepjétékkal kapcsolatban, illetve még
sok egyéb mas érdekességet. (A Hirnok mellett a pécsi Publikum R4-
di6 Mortél Szombat c. mfisorat készitjiik, amely az orsz4g egyetlen,
rendszeresen jelentkezd radi6s szerepjaték-magazinja.) A masik ilyen
kiadvanyunk a ” rendszertelen-rendszerességgel ” az olvas6kdzonség
elé keriils HASADEK fanzin, melyet Novék Csanad megtiszteld kri-
tikdja az utébbi évek legeredetibb fanzinjanak nevezett. A kovetkez8
HASADEK elérel4that6lag december végén keriil az érdeklgdsk ke-
zébe régi mindségében. Az Egyesiilet tagjainak természetesen dnkolt-
ségi 4ron eljuttatjuk postén, a mindenkori megjelenés utan kozvet-
leniil. Terveink kozott szerepel, hogy modul-illetve novellapalysza-
tokat frunk ki, és az ezekre beérkezett miiveket, ha megfeleléen szin-
vonalasnak taldljuk, a kiad6k engedélyével, bels terjesztéssel kiad-
nink. A tetszésiinket elnyert pilydzatoknak értelemszertien
lehet&ségeinkhez mért szerény dfjazést is adunk.

Természetesen tagjaink szdméra egyéb kedvezményeket is tudunk
biztosftani, és minden erénkkel azon vagyunk, hogy ezen lehet&ségek
palett4ja minél gyorsabban szélesedjen. Jelenleg tagsdgunk szdmara a
kovetkezs engedményeket tudtuk megszerezni: kedvezmény a gydri
Sarkényszivroham belép&jébdl, jelentds drengedmény az idei szanazugi
szerepjétékos tabor részvételi dijabol és természetesen a Coventus
minden sajét szervezés(i programjanak 4rabél (Antiq'97 talalkozé: 3
nap - 300 Fr). Célkittizéstink az is, hogy minden rendezvényiinkén
tagjaink ingyen vehessenek részt. Ezen lehet&ségek mér most bizto-
sitottak, 4&m munkélkodunk egyéb kedvezmények megszerzésén is.
A fejlemények mindig benne lesznek az aktulis havi HIRNOK -
ben.

Mivel tevékenységiinket szeretnénk maximélisan orsz4gos szint-
re emelni, ezért kériink minden klubot, csapatot, szerepjatékost vagy
rajongét (kiilonosen a volt Magyar Fantasy Egyesiilet tagjait), hogy
tagsagaval és aktivitdsdval er6sitse meg szervezetiink gardéjat. A ta-
gok mellett tertileti koordinatorok jelentkezését is szivesen vennénk,

¢

akik véllalngk a kérnyékbeli tagsag szervezését, és és akikkel szoros
kapcsolatban maradnank. Mar j6 pér (szdm szerint 17) vérossal ki-
alakultak kapcsolataink, amelyeket rendszeresen kozliink. Ha rész-
letesebben is érdekel programunk, illetve tgy érzitek, hogy szivesen
vennétek részt az Egyesiilet munk4jaban, akkor jelentkezzetek levél-
ben vagy telefonon az alabbi cimen illetve szdmon: Coventus Egye-
siilet 7632 Pécs Zsuzsanna u. 19. Tel: 72/437-250 (Itt Tam4s Gabor
keressétek. Email cimiink: coventus@mail.pserve.hu, honlapunk ci-
me www.pserve.hu/icoventus.

Az Egyesiilet havi tags4gi dfja: 150 Ft/személy. (Ez egy kozepes
méret(i hamburger 4réval megegyez8 6sszeg. Ugy gondoljuk, ennyit
mindenki hajlandé 4ldozni a hobbija érdekében.) Lehet&ség van ne-
gyedéves, féléves, illetve éves tagsag megvaltasara is, s ezt célszer(d
igénybe is venni, mér csak a magas postai dfjszabasok miatt is! A
tagdijat rézsaszin postai utalvinyon fizethetitek be a fent mar lefrt
cimre. (Kériink benneteket, hogy a jelentkezési lappal egyiitt kiildjé-
tek el a felad6évevény fénymésolatit is, amin szerepeljen a pontos ne-
vetek és az a datum, amely hénaptél kéritek a tagssgot.) Befizetett tag-
jaink postafordultdval megkapjik eredeti, hamisfthatatlan tagsagi
igazolvanyukat. Jelentkezési lapot szintén az Egyesiilet cimén kér-
hettek, illetsleg a Hirnokben taldlhattok.

A Rana magazin hasébjain ezentil rendszeresen tal4lkozhatunk,
minden szdmban kézliink majd hireket minden témé4r6l, amely ma-
gyar szerepjatékost érdekelhet. Szamonként maximélisan négy oldal
terjedelemben foglalkozunk majd (most) els@sorban a live halad4sa-
val, és inform4ciét nyGjtunk az Gjonnan csatlakozéknak.

Készonjiik, hogy elolvastitok eme nytlfarknyi ismerteténket! Ha
barmi egy&b kérdésetek meriilne fel, akkor béatran frjatok, vagy tele-
fonéljatok! Szeretnénk, ha a cégek profizmusét a civil szervezetek
lelkes idealizmusaval parosithatnank. Es ebben a kiizdelemben min-
denkinek a segitségére sziikségiink van! Kavarjuk fel egyiitt az 4l16-
vizet!

Udvézlettel:

Dr. Tilesch Gyérgy, a Coventus Elnske
Tamds Gdbor, a CoventusTitkdra

Uj boltot nyitottunk!

vérja Ont a
Valhalla Péholy® Kényvesbolt Egyedulallé valasztékal

r r -
Mar Pecsett is!

Telefonszam: (06 72) 315 654
Hidnyzik egy kedvenc kétete? Régéta keresi? Itt biztosan megtalélja!

Kéartyajatékok minden mennyiségben

A Valhalla Pdholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix, Edesviz és még szamtalan kiadé kéteteinek teljes
valasztéka. Az Gjak hamarabb, mint méasutt, a régiek csak itt - és mindez egyitt egy helyen.

Es ez még nem minden!

Antikvéar kényvek, magazinok szerepjatékok, fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.

SCI-Fl - FANTASY - SZEREPJATEK
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>http://www-math-auth-.gr/~bchr

>logging in

Mikor elvallaltam, hogy irok egy atfogo cikket Nostrada-
mus HomePage-érl (http://www.math.auth.gr/~bchr),
még nem tudtam, hogy milyen nagy faba vagtam végiil is
a szekercémet. Ez a szerepjatékos site ugyanis ORIASI,
mind terjedelemben, mind pedig az éltala nyujtott infor-
maciok tekintetében!

(Egy megjegyzés: az oldalak sajnos angol nyelven ké-
sziiltek, de remélem, hogy azért masok is tudnak majd cse-
megézni belble... Ha més nem, a képek archivuma nekik
is sz61. :-) )

No, de ugorjunk is bele inkéabb...

A bevezetd oldalon megtudhatjuk, hogy Vasilis Chris-
tinakis, akit Nostradamus-nak is hivnak, ezen oldalakat
igazabol az AD&D-nek szentelte. A mellékelt archivum
pedig csupén ,korités”... (Hmm... az archivum néhany
sz4z MB-ja igazan kis semmiségnek nevezhetS, nemde?)

A site tulajdonképpen két nagy részbdl all. Az els6 a
LINKEK rovat.

HOT LINKS avagy a FORRO NYOMOK

A Hot Links felirat par tucat link-je érdekesebbnél
érdekesebb oldalakra kalauzol, a TSR Inc. homepage-
ét6l az Igazsag Csarnokain keresztiil a Brutélis Végzet
Oldalaig feldleli az Internet-en talalhaté, angol nyelvii
fantasy oldalak szine-javat.

Csak érdekességképpen néhany érdekes cim:

+ The Darque Dragon Inn

http://www.cs.virginia.edu/~dbi9m/

- Olik’s AD&D Pages

http://home.sol.no/olear/ADnD.html

- Handbooks for Role Playing Games

http://www.complang.tuwien.ac.at/alex/Handbooks/

A Forgotten Realms rovatban tiz linket taldlunk a
FR vilagaba. Kiilon megemliteném a kdvetkez6 oldala-
kat, hiszen grafikai kidolgozasban és szinvonalban a tob-
biek felett allnak: ~

- Drizzit's Underdark

http://www.dragonsclaw.net

- AD&D Forgotten Realms page

http://www.clight.net/~cima/Dungeon/dungeon.html

- Jonas Ericsson and the Trollhunters

http://home2.swipnet.se/~w-26442/

A Ravenloft oldalon talédlhat6ak meg a linkek a bor-
zalmak és horror birodalmaba. Rébukkanhatunk kiilonfé-

le utmutatokra Ravenlofthoz, valamint 4ltalanos ismertetSk-
re és tippekre az efféle stilust szerepjatékokhoz. (,,Hogyan
lehet minél rémiszt6bb kérnyezetet teremteni mesélés koz-
ben?”, ,Milyen effektek fokozhatjédk az izgalmat kaland
kozben?” és ehhez hasonlék...)

- Horror RPG Resources Site

http://www.uni-koblenz.de/~kowa/RL/index.html

* Ravenlofi:Welcome to the Mists. ..

http://www.ozemail.com.au/~sgturner/rav/rav.html

A Mystara ¢és Planescape oldalak listdja sajnos meg-
lehetésen szegényesre sikeriilt, de ez talan a jatékok elter-
jedtségének (ill. ennek hidnyéanak) is koszonhetd.

A Dragonlance meniipont sem sokkal gazdagabb en-
nél, azonban azok az oldalak, melyek itt taldlhat6ak, min-
den igényt kielégitenek. Van leiras Krynn vilagarél
(http://www.worldaccess.nl/~artifact/ ), felkereshetjiik a
,Réseréants hegy”-et, a gndmok és mas fura fajok birodal-
mat (http://www.singnet.com.sg/~martian/mountnev.html),
de megtekinthetd egy ,,félhivatalos” Dragonlance Home-
Page (http://home8.inet.tele.dk/jannemi/), valamint az egyik
osszefoglalé gylijteménye a Dragonlance képeknek
(http://www.public.iastate.edu/~tlogan/dragonlance.html).

Igaz, hogy nem ezen a szerveren bukkantam rajuk, de
mivel a Dragonlance vilagahoz kapcsolodik - méghozza
eléggé szervesen - Tracy Hickman (http://www.trhick-
man.com), Larry Elmore (http://www.sellingpoint.-
net/elmore) és Margaret Weis (http://www.mag7.com/-
weis.html) neve elmondom, hogy mindegyik&jiiknek &nal-
16 homepage-e van. Hickman szerverén a legajabb Dragon-
lance Gjsagokroél és szerepjatékos programokrél olvasha-
tunk, de megrendelhetjitk ugyanitt az ir6 konyveit is. El-
more oldalain (ki hitte volna?) kiilonb6z6 festmények, raj-
zok tucatjait taldljuk. Ami meglepd, hogy ezek eladbak és
példaul a Téli éj sarkanyai cimii kép kerek 6000 $-ba keriil.

Az FTP sites oldalan nyilvanosan elérheté FTP szer-
verek cimeit talaljuk. Javaslom, hogy minden érdekl8dé
keresse fel az MPGN fip site-jat (ftp://ftp.mpgn.-
com/Gaming/), grafikus feliilettel: http://www.cs.ualber-
ta.ca/~wade/HyperDnd/MPGN/Gaming/ADND/, valamint
Cerebus AD&D archivumat (ftp://cerebus.acusd.edu/-
pub/Role-Playing/Fantasy/AD&D)/). Itt szintén megtalal-
hatjuk a kiilonb6z6 Dragonlance képtarak cimeit is:

- ftp://ftp.sunet.se/pub/pictures/fantasy/
+ ftp:/ftp.hawknet.com/pub/DragonLance
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A Newsgroups és Mailing Lists meniipontok alatt
Nostradamus felsorolta mindazon hircsoportokat és leve-
lez3s listakat, amelyek egy vérbeli szerepjatékost érdekel-
hetnek.

Igen érdekes a Bookstores (konyvesboltok) oldala is.
Sajnos az itt talalhaté boltok tilnyom6 része mar nem mdi-
kodik, de példaul a Sages Guild meg a Future Fantasy
Bookstore még tizemel, és akar dedikalt konyveket is ren-
delhetiink t6liik. Megadjak a dedikélasi id6pontokat, az
ir6k neveit, és akar tobb honappal elére is rendelhetiink
magunknak dedikalt konyvet (hitelkéartydkkal rendelkezék
elényben!).

GIGA ARCHIVE avagy az ORIASI KONYVTAR

A site méasodik (nagyobbik) részét a GIGA ARCHIVE
teszi ki.

A NetBooks & Guides rovatban egy olyan elektroni-
kus kényvtarat talalunk, amely leny{igz6en sokszin{i. Ta-
lalhatunk kényveket pszionikdval, vampirizacidval, mér-
gekkel, tritkkokkel (cantrips) kapcsolatban, de vannak ut-
mutatok a gyogynovények és varazslatok hasznalatardl is.
Tucatnyi dokumentum tartalmaz informéciékat a drogok-
rol, imakényvekrdl, az alkohol és kockajatékok torténel-
mér6l.

A Programs meniipont alatt karakter-, kincs-, szorny-
general6 programokat, valamint t6bb MB-nyi kézikony-
vet és szaznal is tobb hasznos kis segédprogramat tolthe-
tiink le. Elképesztéen sok fajta adatbazis és gyiijtemény
talalhato itt (késziiljon fel szabad lemezteriilettel és sav-
szélességgel is az, aki mindet le akarja tolteni. En egyszer
mar megtettem... )

Az Adventure valamint a Stories rovat azt hiszem
minden angolul tud6 DM kedvence lesz. Kidolgozott ka-
landok tucatjait talaljuk meg itt, a legtobb &tlet pedig uni-
verzalisan (szinte minden vildgban) felhasznalhato. A stories
rovatban novelldkat, hosszabb-rovidebb irasokat talalunk
(sajnos még mindig csak angol nyelven).

Hosszabb-rovidebb novelldk tekintetében ajanlom a
Kencyclopedia pincéjének oldalait (http://www.kencyclo-
pedia.com/TheCellar) ahol megtalalhatéak Lord Soth és
Raistlin 6sszecsapéasanak hiteles (?) torténete, valamit Tass
leghihetetlenebb kalandjai is.

A Humor oldalon vicceket, utolsé mondatokat, meg-
tortént és elképzelt humoros szituacidkat talalhatunk. Ne-
kem az egyik kedvencem a Télapé karakterlapja, no meg
a Tapos-teszt.

“- Nem vagy tapos, ha félsz a tarasque-t6l.
- Lehet, hogy tapos vagy, ha mar legy6ztél egyet.
- Tuti, hogy tapos vagy, ha megszeliditettél mar egyet.”

“-Nem vagy tapos, ha lattad mar Elminster tornyat.
- Lehet, hogy tapos vagy, ha mar voltéal benne.
- Tuti, hogy tapos vagy, ha benne élsz.”

A Kits rovatban kiilonféle kasztok, alkasztok leirdsaira
bukkanhatunk, mint példaul a ninja, az antipaladin, az or-
gyilkos, a harci csavarg6, és a varazslok fajtainak tucatja.

Az utols6 el6tti meniipont az Others. Ehelyiitt vannak
mindazok a cikkek, programok, melyek mas kategériaba
mar nem fértek bele. Itt bukkantam ré a Drow-Angol sz6-
tarra valamint a Gondolatok a magiarél mindhérom ko-
tetére. Talalhato leiras a csapdakrol, a kiilonféle egyéb
csapdakrol €s a nagyon kiilonleges csapdakrol is.

A What’s new rovatban egy tételes listat kapunk a leg-
utoljara frissitett segédprogramokrol és legijabb cikkek-
r6l. Sajnos Nostradamusnak sincs til sok ideje arra, hogy
frissitgesse a linkeket, igy azutdn tobb is koziilik idejét
multa mar.

Hogy milyen a homepage Gsszhatésa? Azt hiszem, ezt
megint nehéz meghatdrozni. Nagyon igényesen dsszeva-
logatott oldalak gyfijteménye ez a szerver, de sajnos elég
sok van kozottiik, amely méar nem miikodik.

Leginkébb kiindulépont lehet ez a homepage, ha vala-
milyen szerepjatékos témaval kapcsolatos kiilonlegességet
keresiink, netdn érdekel egy bizonyos vilag, esetleg kaszt.

BePe
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CHAOS ULTRA

Az elso szamitogepes szerepjatékmagazin

A hazai szerepjaték magazinok piacan kiilon6sebb véltozdsok nem na-
gyon torténtek az elmilt években, 4m a kis példanyszamu fanzinok front-
jan folyamatosan ujdonsdgokkal taldlkozhatunk. Amatér €s kevésbé ama-
tor lapok sziiletnek szinte hénaprél hénapra, hogy azutin hosszabb-ro-
videbb idé elteltével megsziinjenek, vagy atalakulva, j névvel kezdjék
el6rél. Nehéz most még megjoésolni, hogy mely formdciok életképesek
val6ban: egyarant taldlhatunk igen magas tartalmi és esztétikai szinvo-
naltt kozéttiik, mint kénnyen feledhetd probalkozést.

Kétségtelen azonban, hogy az egyik legkorabban indult a CHAOS
ULTRA szémitogépes szerepjaték magazin. Régi - szégyenletes - tarto-
zadsomat torlesztem azzal, hogy a mindeddig érdemteleniil csekély vissz-
hangot kapott kiadvanyt ismertetem. Illend§ lett volna beszdmolni CHAOS
ULTRA-16] (ismertebb nevén CU) nemesak kora, de kimagaslé szinvo-
nala miatt is, s rAadésul személy szerint azt gondolom: akdrhogyan is ala-
kul a fanzinok sorsa, a CU biztos befutd.

A CHAOS ULTRAré] tudni érdemes, hogy szamitégépes lemezij-
sag. Ez egyébirant annyit tesz, hogy nem nyomtatott (papir) formaban
14t napvilagot, hanem program forméjaban, amelyet elinditva megjele-
nik az olvasnivalé. Tudomésom szerint a legkiilonb6z6bb szamitéstech-
nikai magazinok CD mellékletén megtaldlhat6, az azonban bizonyos,
hogy az Internetrdl szabadon letdlthetd a:

http://www.cab.u.-szeged.hu/~h633243/cu.html cimrél. A letoltés

utan két programfile-t is kapunk, az egyik igényesebb grafikaval kényez-
tet, a masik (b végzédésii) pedig karakteres verzié. Rendszerkovetelmé-
nye minimalisnak mondhato, igyhiszem a hazénkban m{ik6d6 PC-k leg-
nagyobb részén minden tovabbi nélkiil fut.

A CU vérbeli szerepjéték kiadvany. A szerkeszt6i nagyobbrészt sze-
gediek, talén ezért is kiizdenek az elszigeteltséggel. Pedig. ..

Pedig tartalmat tekintve nemcsak jobb sorsra lenne érdemes, 4m szer-
kesztettségét, témavalasztésait, s némelyik cikkét profi lapok is megirigyel-
hetnék (beleértve a RUNALt is). A CU irasi kozott egyarant szerepel a
szépirodalom, ismertetd, jatéktechnikai segédanyag és kritika is. A legutol-
s6 CHAOS ULTRA - amely elérhetd volt lapzartakor - a 16-os szamot
viselte, de december elejére igérték a 17.-et.

{zelit6képpen érdemes tallozni a CU16 tartalmabél: az AD&D,
RIFTS, ARMAGEDON 2092 anyagok mellett M.A.G.U.S. és Shadowrun
modult; Earthdawn kiegészit6k ismertetését; fél tucat konyv kritik4jat; sze-
repjatékboltok bemutatasat talélhatja az olvaso, no meg egy interjut
Bihon Tiborral, s egy teljes magyar nyelvii Lovecraft biografiat is. A
felsorolds persze korént sem teljes, hiszen az anyagmennyiség joval ter-
jedelmesebb, semhogy részletesen kozzétehetnénk.

A CU szerkesztégardaja egyébirant - vitriolos kritikai érzékkel
megélldott - igazi szerepjatékosokbdl 4ll, akik nemcsak az RPG életet
kovetik nyomon, hanem a hazai SF és fantasy piacot is igen jél ismerik.
(Be kell vallanom, némely tjdonsagrél a CU-ban értesiiltem el&szor.)

Mindent dsszevéve a legszinvonalasabb szerepjatékkiadvanynak tar-
tom a CHAOS ULTRAt, olyan magazinnak, amit mindenkinek érdemes
lenne olvasnia. Remélem, hogy korunk egyre fejl6d6 technikai szinvo-
nala feliilkerekedik az egyetlen szépséghibéajan, amit felréhatok: hidba
j6, hidba igényes, s mindezek mellett még ingyenes is, ha egyenlére csu-
pan szamitégépen terjed.

NCS
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A RUNA CODEX OLDALA

6szOntom a Rina olvaséit a Nitor Kiad6 és a Kédex st4b nevében. Hitiink és
reményiink szerint mostantél rendszeres vendégek lesziink az orszag legis-
mertebb szerepjaték magazinjiban.

Sok id6 telt el azéta, hogy utoljira frtam a Rana hasabjaira, ezért tarto-
A| zom annyival, hogy szavakba 6ntsem a mdlt rovid histériajat.

...Masfél esztendeje tortént, hogy harom fegyverbarat hagyta el a Valhalla csarnokait
és Uj varat épitett Nitor Kiad6é néven. Konyvtaruk rejtett zugdban 4j Kédexet réttak a
megsargult papirosra, s hamarosan tdborba hivtdk a Kanton nemességét. Habar szovetsé-
get kotottek a szomszéd Impériummal, gaz cselvetésben romlés lett osztalyrésziik. Am mi-
d6n véaruk romjairél az Egre emelték pillantasukat, Gj remény koltézott sziviikbe: Gjra fel-
vontak a zaszl6t, s fellitotték az 6si Grimoire-t...

Itt éri be torténetiink a jelent, els6 sziletésnapunkon. Az esztendd ezen hetében latott
napvildgot tavaly a Kédex, idén a Grimoire, de ilyen fontos fordulépont az is, hogy mos-
tant6l a Rana oldalain szélhatunk — koszonjiik a lehet8séget.

Magunkrél sz6lvan...

Szignumunk harom oldala a Nitor harom arcét jelképezi: Daktarit, Max-et és jomaga-
mat (Nyul). Evtizede jarjuk egyiitt a val6sag és a fantazia orszdguatjait — mindharman a
szerepjaték szerelmeseivé valtunk. A Kédexet elsGsorban veterdn jatékosoknak és mingsé-
gi terméknek szanjuk; neviink, a Nitor is fényt és csillogast jelent... amit mi fehér fény-
ként értelmeziink. Teljes hittinkkel kidllunk az atszellemiilt szerepjaték mellett, és ellenez-
ziik a puszta er6szakon alapulé megolddsokat. Valljuk, hogy bér a s6tét oldalnak is helyet
kell kapnia a szerepjatékokban, nem helyes a biivkorében €lni, hagyni, hogy konnyti igé-
retei elragadjanak.

A Riana Kédex rovatdban szdmr6l-szdmra t&bb, rovid irdssal jelentkeziink majd. Elsé-
sorban persze a Kédexre hangstlyozunk, de témdinkat igyeksziink tgy valasztani, hogy
minden olvasé kedvét lelje benniik, hogy tartalmas, mas jatékokban is hasznosithaté6 ol-
vasményt adjunk...

... Vagjunk bele!

KALANDOFLETEK

Messis iizenete

Messis, a nagyhatalmi szellemers — akit a na-
dor nép Ilatakai néven, yaooni szabadvadiszként
tisztel — felsz6lit egy nador sémant, hogy tolm4-
csolja parancsat a siksig népének. Uzenete &si
szoborr6l regél Vutéds-Votarban: mihamarabb szét-
zGzassék, mert démoni erSk élednek benne. A
szobor évezredek 6ta 4ll elhagyatottan, balj6s

A GRIMOIRC-HOZ

alakjaval csak a lapi erd6 hajnali kodében eltévedt
vadaszokat riogatja — 4m alig egy holdnapja (a ka-
rakterek csak hdlt helyét taldljak!) vardba vitette
és lovagterme f&helyére 4llittatta a helyi nemesr.
Azé6ta kilonos dolgok térténnek a vérban...

Ha a csapatban akad Kiils6 ErSket uralé va-
razstudé, 6t Messis a vardzserejével is hajlandé se-
giteni.
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Kard dltal vész, ki kardot ragad...
Két ardin nemestr viszalyaré6l sz6l a kaland,
kik gy6zelmitk reményében a természetfeletti
er6k bolygatésat6l sem riadnak vissza. Egyikik
paktumot kot a hirhedt feketemesterrel: vajh rit
goécidban nem idézne-e szolgdlatdra Gyilkost a
sotét angyalok kozul?

A masik ar sem kiilénb: alkimistija megne-
szeli a gyaldzatot, és 6rdogi tervet kovacsol. A

karakterek feladata bejutni az ellenséges vérba,
és észrevétleniil kicserélni az dldozati baranyt. A
cseredllatot — mely bar testében barany, de lelké-
ben farkas — az alkimista adja. Ha a Gyilkost ez-
zel idézik, k6 kévén nem marad, s els6ként idé-
zGit pusztitja majd el. A karakterek persze
jobban teszik, ha eddigre mindkét vart6l messzi-
re jarnak madr...

Nyl

SZABALYCLECMZCS

Mit jelent a kézédobdas?

A Kédex szabélyrendszerének alapja az Gn.
kozédobésos képzettség-préba. Ezt k100-zal
dobjuk, a sikerhez a képzettség szdzalékos érté-
ke al4 vagy pedig a szdzalékban megadott ne-
hézség folé kell dobni. EI&bbi a teljes, utébbi a
fél siker... aki a kettd kozé dob, kudarcot val-
lott.

Siker:
képzettség >= dobas
vagy dobas > nehézség
Kudarc:
képzettség < dobads <= nehézség

»Sose dobj atlagost, dobj mindig kiilénlege-
set... kicsit vagy nagyot, de sose kozepest!”

Mit jelent a timadédobés?

A tdmadédobds a képzettség-prébdhoz hason-
16. A tamadénak sajat TE-jénél kisebbet kell dob-
nia, ekkor csokkenti ellenfele VE-jét. De a sebzés-
hez ez nem elegend6: ahhoz dob4sanak az ellenfél
VE-jét is meg kell haladnia.

Sikertelen tamadas:
dobas > TE
Sikeres timadas:
dobas <= TE
Sebz06 tamadas:
ellenfél VE-je < dobas <= TE

»Olyan ez, akir a huszonegyezés: minél na-
gyobbat dobsz, annal jobb, de ha a sajat TE-dnél
is nagyobb, akkor befuccsoltal!”

HCKSATAS

Az Abryssi mitolégia népszeri alakjai a hek-
sassan-ok: négylabu, kétkez(, roppant fiirge, moz-
gékony kis lények, egyes tartomdnyokban ember-
, masutt macskaszer(i arccal dbrazoljdk Gket.
Noha csak a legendék szilottei, e harciskola ala-
pit6i Sket vélasztottdk névadéul.

Miként az oly gyakran eléfordul, a kéznyelv
ennél egyszeriibb elnevezésre torekedett: hatla-
buaaknak hivja Sket. Meg kell hagyni, talalé kife-
jezést sikeriilt lelniiik, hiszen a Heksatas lovasai
val6saggal eggyé vilnak lovaikkal, ugyanakkor
foldre keriilve sem megvetendd harcosok — tehét
val6ban hat ldbat hasznilnak tokéletes bizton-
saggal.

Az irdnyzat alapit6ja a Napudvar egy futéra,
Luceas Pelatha volt. El6kel6 nemesi csaldd negye-
dik fiaként latta meg a napvildgot, kapcsolatai ré-
vén a Csészér legbizalmasabb futdrai koézott tanul-
hatott kora gyermekéveit6l fogva. Kiemelkedd
tehetséget mutatott mind a lovaglds, mind a harc-
mfivészetek irdnt, igy tanit6i szabad teret engedtek
neki mindkét irAnyba. Utja a csdszéri futdrszolga-
lat parancsnoki tisztjéig hosszu volt ugyan, 4m to-
retlen. Harminc esztend@s mult, amikor megkapta
a teljes irdnyitds és szervezés jogit — tizenot esz-

tend6vel késébb (IX. 942) egész Abryss ismerte és
megtanulta tisztelni a Heksatas lovasait.

Az irdnyzat tehit elsGsorban és mindenek fe-
lett a csdszéri futdrszolgilat harcos-futdrait neve-
li, de ma mar minden tartoményban fellelhetjiik
iskoldit. Noha alapvetSen futdrok képzésére szii-
letett, barki tanulhatja, aki egyforma tehetséggel
bir mind a lovas-, mind a gyalogos harc — ponto-
sabb lenne azonban harcmiivészetet mondanunk
- terén. Gyorsldbt lovakon nyakt6ér§ iramban
szdguld6, nyeregben iilve is boszorkdnyos tigyes-
séggel vivé, foldre keriilve a shin-harcmiivészek
hatékonysagit kozelité alakok — nem csoda hat,
hogy mar-mar babonds tisztelet 6vezi 6ket. Mind-
ezek ellenére — legaldbbis, ami a hivatalos futaro-
kat illeti — mégsem kifejezetten “harcosok”: kivé-
teles tuddsukat egyetlen cél szolgélataba allitjak —
uruk tizenetét kivinjdk minden 4ron a cimzetthez

eljuttatni. Ha kell, valtott lovakkal szdguldanak

pihenés nélkiil napokon 4t, ha kell, ellenséges ka-

tondkon vigjak magukat keresztiil, s ha netan Ggy

hozni a sziikség, gyalog tornek céljuk felé. Sz6

szerint kell értentink: csak a haldl allithatja meg

Sket. Persze, ha barmi médon (de késedelem nél-
kiil!) elkeriilhetik, esziik 4gédban sincs kardot rén-

Aranykopések
Gyijtotte Lesslie, Tom Slayenr
s Anges

ATTILA (gazsba kotve): -Lat-
jatok? TIgy kell bejutni a
varba!

TOLVAT: -Maszok fLefelé a hdz-
galon ¢és kozben méngezem a
tonomet.

KM (Nyi€): -Dobj egy ligyessé-
get!

TOLVAT: -Megdobtam!

KM (Nyal): -Leestél.

BARBAR:  -Azt hiszem, nem
vagyok tisztdban a nyelui
fonémakkal...

ORGYILKOS (§«Rozofal): -Nem
vagyok gajgyilols. Csak egy
kicsit. No de, hdtulrol dgyis
mindenki egyfonma.

VAROST OR: -Mutassa a kocsis-
tgazofvanyat! On talvagtatta
a megengedett sebességef..

ATTILA:
apamat?
PETER:  -Nem. Legalabbis a
hulldk kozt nincsen.

-Nem Latta valaki az

GABOR: -Elfutottdl!
KARDMUVESZ (Péten):
tottam el! Csak
hatsé afton..

-Nem fu-
kimentem a

GABOR: - Megdiglitik, ti ket-
ten! - ezt pensze az ablak-
nyilas fedezékébil mondom..

LOVAG (kezében hkanddal):
Belépek a kocsmaba. Hanyan
allnak hattal?



Utolso
mondatok. . .

KM (Joe): - Robog fetéd
egy orszarvd.

JK (Nyak): - Ez egy K-
Lizid. Nem hiszem el!

JK: - Lovag, ha veliink
tantasz, kapsz egy
bintokot.

LOVAG (Gdbon): -
Bintokom az van, csak meg
kell virnom, hogy
felfornduljon az apan.

JOE (a harc hevében):
- 86-05 februdni Bunddd
van?

KM: - Mennyine éntesz
hozzd?

Nyil: - Alapgokom van,
ami az én esetemben 20-
21%. ..

KM (Nydg): - Inkdbb ne
4 dobf, ment aztan meég
eLrontod!

tani, vért ontani. Azok viszont, akik Heksatas is-
koldban tanultak, de nem futdrként szolgilnak
(ha szolgalnak egyiltaldn barkit is), mér kordnt-
sem ilyen ,veszélytelenek”...

A Heksatas harciskoldk birodalom-szerte t6-
kéletesen felszerelt dllomasokat létesitettek, ahol
minden futdr lovat vilthat, p6tolhatja-kiegészit-
heti felszerelését, ha ideje engedi megpihenhet, s
természetesen ehet-ihat. J6llehet, a futdrok bar-
milyen l6val elboldogulnak, kiilénlegesen nevelt
allatok szolgéljdk Sket. A koltségek persze nem
csekélyek, de azt a nemesurat, aki efféle futart in-
dithat, igazdn nem terhelik meg.

A Csészar futarai nyugtalan léptii, fekete pari-
pédkon nyargalnak, antracit és éjkék selymekbe 6l-
tozve, zubbonyukon uruk arany signuméval.
Oviikben péros ivt6r, hatukon kénnyii lovas-szab-
lya. Lovaik sorényét és farkit befonjik, nyereg-
zészl6jukon a Napudvar futirszolgilatinak arany
heksassan-ja ragyog. Kevesen akadnak, akikben
elegendd batorsdg lappang, hogy megprébaljik
megillitani Sket...

Az irdnyzat jelképe egyébirint szintlgy a név-
ad6 mitolégiai lény, nélkiilozve persze a csdszdri
aranyfényt. Iskolik nyolc-tiz esztend6 alatt készi-
tik fel a novendékeket, tizennégy évnél id6sebb ta-
nitvanyt méar nem fogadnak. A lovaglast, a lovas
illetve gyalogos vivast és a pusztakezes kiizdém(i-
vészetet parhuzamosan tanitjik, egy-egy adott te-
riiletre specializdlt mentor és egy nyugalomba vo-
nult Heksatas-futdr segitségével. Noha elméletileg
mindhirom tudomény egyenrangt, valéjiban a lo-
vaglasé a f6szerep. Az allatokkal valé banisméd,
lovaglas barmiféle lovon barmiféle terepen, lova-
sakrobatika, fegyveres netin' pusztakezes kiizde-
lem nyeregben, bukésok elkeriilése, eséstechnika
(akdér végtat6 1616l is) egyarant része a kiképzésiik-
nek. Mindezek mellett - hiszen a pusztakezes kiiz-

delmet shin mentoroktél tanuljiak — nevelésiikben
helyet kap a bels6 elmélytilés is.

Az iskolaban tanulhaté
képzettségek

A Heksatas irdnyzat iskoldi széleskorii képzést
nydjtanak leendd futdraiknak. Erejiik els6dlege-
sen sokoldalisdgukban rejlik — ez pedig kemény
tanulist és sok id6t igényel.

fras/olvasés Torténelemismeret

Lovaglas Lopakodas
Futas Rejtézés
Uszas Idomitas
Esés Csapdakeresés
Eberség Helyismeret
Lerazas Herbalizmus
Harcmiivészet Erd6jaras
Aura Gyégyitas (akér hatasok
Diszciplinak dpolasa is)
Nyelvismeret Vallasgyakorlat
Heraldika Belsé Er6
Harcértékek

Harci irdnyzatuk inkdbb 6nvédelmi jellegf,
bar korintsem kizdr6lagosan az. Az igazat tech-
nikdi kezdetkor eredményesebbek, magasabb
szinten viszont elmaradist jelentenek mas isko-
lakhoz képest.

2

Fegyver és technika EGO TE VE

puszta kéz 0 10 10
péros ivtér (3x) (3,4,2) 3 16 14
norhor (8,8,4) 8 18 1z

A harciskola pusztakézzel és a tobbi fegyver-
nemben is maximum 35-6s TE-t és VE-t biztosit.

Kiilonleges képesség

A Heksatas miivel6i a Cs4széri Futérszolgalat
lovain (vagy hasonl6 gonddal vélogatott és szi-
mukra idomitott hatasokon) +20%-os speciali-
zéci6t kapnak Lovaglds képzettségiikre — ez kii-
lénleges engedmény: nem keriil TP-be.

Daktari

KHARAGOK

A harcosok iivoltésére riadt. Mire kidorzsolte
szemébdl az 4lmot, mér utat talalt tudatiig a fel-
ismerés: nem érte tdimadas a falut, csak idegenek
érkeztek. Szalmazsikokbdl rétt, barsonytakarék-
kal boritott 4gya szélén iilt; hagyta, hadd birkéz-
zon lelkében a kivancsisag a lustaséggal.

Nagy sokéira az el6bbi gy6zott, ekkor felta-
paszkodott, megnyujt6ztatta tagjait, és silyos
kardjat vallara vetve kilépett a barlangb6l. A ta-

madé atkozottul gyors volt. Oldalrél rontott r4, s
hidba leplezték le a foldre vetiils hossza arnyé-
kok, neki mar nem jutott ideje kardot ragadni. Az
tités ledontotte 14barél — az ark csendiilve hullott
ald a mélybe —, s még a konyokét is alaposan be-
utotte. Szitkozédva keresett fogast ellenfele iz-
mos nyakéan, de csak loboncos iistékébe markol-
tak ujjai. Annél fogva rédngatta, csavarta, probalta
maga ald gy(irni a masikat a barlang el6tti kes-
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keny sziklaparkidnyon. Amaz sem maradt adésa: — Most megtanulod! - tivéltotte egészen kozel
kardmarkolattal csépelte véllat és tarkéjat, ahol  hajolva hozz4, majd a fiilét megragadva még a tar-

csak érte. kéjat is beleverte néhdnyszor a kemény sziklaba.
Végre-valahdra feliilkerekedett. A tdmadé Feldllt, megvetSen végigmérte az ernyedt kis

mellkaséra iilt, térdével leszoritva a fegyvert mar- testet, s még kétszer belertgott.

kol6 jobbot; 6kollel j6 parszor ellenfele arcdba sij- — Kis mocsok - jelentette ki, egy kilenc eszten-

tott, mig csak bg patakokban nem 6mlott az orra  d&s gyermek tévedhetetlen 6nérzetével...

vére. Nyil

VARAZSPARBAT

Kozhirré tétetik, hogy a Nitor parbajt hirdet vardzstudék szamara, hirom
fegyvernemben”. Ezek pedig:

a Koltészet Csarnoka,

a Hatalom Csarnoka,

a Szabadsdg Csarnoka.

Mindharom kategéridban Els6 Koéros varazslatokat varunk a verseng6ktsl —
egyes szam els6 személyben szavakba 6ntve, mindent olyan formén, ahogyan az a
Grimoire-ban lefektettetett. A vardzslatok mellett szerepeljen, melyik Csarnok
kulcsat 6hajtod elnyerni éltala!

A Koltészet Csarnokdban az otletességet, a fantaziat, a hangulatos leirast dijazzuk.
Csak a Masodik Kor tradicionélis formuldibél épitkezhetsz.

A Hatalom Csarnokdban azé az els6ség, ki legligyesebben meriti ki a tradicionélis
formuldk kinalta lehet6ségeket; aki a legtobb hatalmat mutatja fel, minél alacso-
nyabb szinten — persze a szabalyok keretein belil.

A Szabadsdig Csarnokdnak birai a Grimoire ismeretét értékelik; déntésitk annak
kedvez, aki ,,érzi és érti” a magiarendszer mélyén rejlé elveket, és Harmadik Korbsl
szarmaz6 varézslatdban az els6 két Csarnok erényeit is 6tvozi.

A varézslatokat futar Gtjan a Nitor cimére, 1036 Budapest, Lajos u. 53./A, a
szellemsikon pedig a codex@TheOffice.net cimre kiildjétek, a cimzésben feltiintetve a
Varazsparbaj” jeligét. A harom gy6ztes — nevének megdicsdiilésén tal — minden
Kédex kiadvanyt ajandékba kap mostant6l mindérokre, amig vilag a vilag.
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VARAZSLATOK

Gyilkos macska
60 Mp

% - 60% [Atnemesités)

Elettan-proba: 30%

Idomitas-préba: 20%
Vadaszat-préba: 50%
Erd6jaras-préba: 70%

A varazslattal félel-
metes kddparducca valtoz-
tathatok egy vad kébor
macskat. Mivel a hatéidé
lejartaval az allat vissza-
alakul, id6kézben elkove-
tett gyilkossagai valésagos
rejtélynek szamitanak.
Varosi kérnyezetben, a
sz(k utcak labirintusaban
ez a gyilkossag tokéletes
modszere. ..

nehézségen kiviil a fent
felsorolt Képzettség-probak
valamelyikét is meg kell
dobni. A hat6idé kio kére
elegendd a kodparducnak -
ha mégsem, ez akkor is j6
lecke az aldozatnak. A
varazslat forditva is
alkalmazhaté: ekkor
barmilyen nagymacskaféléc
egyszer(i hizimacskava
valtoztat — kio kérre.

Eziistveder
iro Mp

%) - 30% [Eltiintetés)
hatoidé: kio év

Ha écska, toroee, alkal-
matlan — egyszéval szeméc-
re valé — holmit dobnak
bele, s az teljességében bele
is fér, a veder elemészti.

Az Eziistveder csak
fokuszok segitségével
készithetd el, ekkor viszont
esztenddkon at végzi a
dolgat. A hat6idé lejartaval
annyi eséllyel tcranszmuca-
[odik, amennyi az ldeama-
gia szazalékom.




IN MEMORIAM
ZSOLDOS PETER

Tudunk réla vagy
sem, valamennyien
ismerjiik, magunk-
ban hordozzuk &t.
Nem kereste a
reflektorfényt, nem
emelt magénak pie-
desztalt,
annyival, hogy a

beérte

szépirodalom nyel-
vén széljon hozzénk
- s tette ezt azzal a
nyugalommal, azzal
a kikezdhetetlen in-
tellektualis szuvere-
nitassal, mely eleve
kizarta, hogy bér-
mely érdekcsoport
elkotelezettjévé,
héaztaji jelent&ségl
tigyek katon4java
véljon. Nem csupan
fr6 volt, az utdnunk
jovBk sem csak ekként fognak emlékezni ra - SF és
fantasy torténeteivel azonban egész nemzedékek l4tés-
moédjat alakitotta, szerz6k sokasdgédnak mutatott Gj
irdnyt. Olyan ember volt, aki, ha mésutt sziiletik, iro-
dalmi dfjak névadéjav4, nivés filmprodukcik
Stletgyaroséva, maga teremtette média-birodalom ura-
v4 vélik - mindebbél idehaza csak a tisztelet, a szakma,
s ami fontosabb, a k6z6nség megbecsiilése jutott neki.
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Lathatta a Feladat
televiziés adapt4-
ci6jat, megelége-
déssel tolthette el,
hogy Viking-ciklu-
sdnak kotetei az
Gjabb kiad4sokban
is gy(jt8k féltett
kincseivé valnak,
és - immAr nagybe-
tegen - értesiilhe-

tett arrdl is, hogy a
fantasztikum m-
fajanak legelszan-
tabb hazai mivel&i
zaszlajukra tfizték
az 4ltala teremtett
vildg nevét. Min-
dent elért, amit a
magunkfajta itt, a
Kérpatok koszora-
jaban elérhet, t4-
vozdsdnak hirét
véve mégsem erre, hanem azokra a torténetekre, a zsol-
dosi vildgmindenség esztendSk 6ta vért tj legenddira
kellett gondolnom, melyeket vele egyiitt veszitettiink el.
Fajdalmunkat csak a bizonyossag csokkenti, hogy mind-
az, amit hatrahagyott, nem osztozik a halandék sorsa-
ban, hogy mitoszai - az emberség, a teremt& akarat
Galatedi - szellemétdl vezérelve jarjak majd tovébb a
képzelet univerzumat.




,Vannak oly titkos ismeretek a vildgban, miknek jobb
a sotétség homdalyaban rejtezni, mintsem bogy megza-
varjdk azok elméjét, kiknek a Tudds Faja eme mérge-
zett almadi baldlukat bozndk. Ezért jol rejtsétek el e te-
kercset, mely tartalmazza mindazokat az informdci-
o6kat a Kaosz leghatalmasabb balando szolgadirol, a S6-
tét Templomosokrol, melyeket a Szent Inkvizicié megbi-
zdasabol gytijtéttem az évek bosszi soran, idot s tanitvd-
nyaim életét nem kimélve. Rejtse azonban a fold mélye
ezen szentségtelen irast, bogy ne keriilbessen avatatlan
kezekbe, és ne okozza tobb drtatlan élet fonaldanak sza-
kadtat!”

Cim: Budapest 1067 Teréz krt. 13. Tel/Fax: 3-226-026
http://www.privatemoon.com E-mail: khaled@elender.hu, khaled@mail.datanet.hu
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Vérvoros pancélba 6ltozotten, birddal a kezében, s telhe-
tetlen vérszomijjal szivében, Khorne lovagja még a legbatrabba-
kat is jeges félelemmel tolti el. Csak egy cél élteti: minél tobb
vért kiontva s koponyit szétztizva kielégiteni istene mérhetet-
len vagyit az eldtkozott lelkek birtokldsira. Khorne lovagja so-
ha nem kér és nem ad kegyelmet, vele a harc mindig halilig
tart. Nem toboroz csapatot, s ha kovetik és teljesitik parancsa-
it, j6, ha nem, az sem baj - ez esetben még mindig hasznosit-
haték, mint dldozatok a Véres Isten oltirdn. A vildg egyszer(
szdmara: vagy vele, vagy ellene. Oregvilig egyetlen szerencsé-
je, hogy ilyen filozéfidval még nila nagyobb hatalmak sem 1é-
tezhetnének til sokdig, s a talers végiil mindig diadalmasko-
dik a maginyos farkasokon.

A LD, CL FEL
+8 +30 +2 420 +40* +40

T W I

M WS BS S
+40 +10 43 +3

* . Nincs olyan dolog, mely Khorne lovagjit a harctél eltin-
torithatnd, ezért a kiizdelem sorin immunissa vilik minden-
féle pszicholégiai hatdsra (félelem, terror, stb.)

Képzettségek:

* Démonok Ismerete (Demon Lore)

* Hiritds (Dodge Blow)

* Lefegyverzés (Disarm)

* Orjongés (Frenzied Attack)

* Speciilis fegyver:
kétkezes- és kézifegyeverek
(Specialist Weapon - Two-Handed, Fist)

¢ Utcai Harc (Street Fighter)

* Sebz6 Utés (Strike to Injure)

* Er6miivész (Strongman)

* Kinzis (Torture)

* Nagyon Szivés (Very Resilient)



Felszerelés:
* Kdoszpancél (testének kiils6 rétege eggyévilik pancélja-
val - 3 AP minden testrészen)
* Kétkezes- vagy harci fejsze
¢ Kiilonféle kézifegyverek (Khorne lovagja sohasem hasznail
16fegyvereket, maximum fejszéjét dobdlja)

Démoni ajandékok
(D4 muticié az alabbi tiblazatbél):

D100 LEIRAS
01-07: Buzoginyszerii farok (a lény kozelharcban eggyel
tobbet timadhat)

08-20: Csonttiiskék (a testbSl mindenfelé éles tiiskék sar-
jadnak, melyek nehézzé teszik a Iényhez val6 hozzi-
férést, igy kozelharci ellenfelei -10-zel timadjik)

21-25: Fegyverré alakult végtagok (egyes végtagok tiiskés
buzoginnya alakulnak, és igy fegyvernek se utol-
s6k) ’

26-30: Hosszu fogak (vimpirikus fogak sarjadnak az iny-
bél, melyek kozelharcban akir hasznilhat6ak is)

31-37: Koponyaarc (a bor visszahtizédik az arcon, kiemel-
ve a fej koponyaalakjat)

38-48: K6kemény bér (kitinszer( kiilsé vaz, mely +2 AP-t
jelent minden testtdjon)

49-59: Lingol6 bor (a 1ény izzadsiga a levegével érintkez-
ve azonnal langra lobban, 4m ez a b&rt nem karosit-
ja - a lény immunis a normal t{izsebzésekre, és csak
fele sebzést szenved el a magikusaktdl; kozelharc-
ban -20-szal timadhaté, és +D4-et adhat sebzésé-
hez)

60-65: Oroszlansdrény (az arcszGrzet megdllithatatatlan
novekedése, mely hatalmas sérényt eredményez)

66-72: Pengeéles karmok (a kormok gyors novekedése
harcban is hasznilhat6 természetes fegyvereket ered-
ményez)

73-80: Regenericié (a szervezet nagyon gyorsan kiizdi le
a sebesiiléseket - a 1ény koronként 1 Sebpontot gyo6-
gyul)

81-87: Szarvak (j6l lathat6 szarvak megjelenése a homlo-
kon - harcban hasznilhatéak, lehet veliik oklelni)

88-95: Tiizfjis (a lény képes tiizet kopni mind kézelharc-
ban, mind 16 méter tdvolsigig - a timadds Ereje
megegyezik a 1ényével, sebzés D6 + égés)

96-00: Vadillatias arc (gyakori muticié a Bestidk k6zott, az
arc valamilyen vaddllatéra emlékeztet)

ElGélet:

* Bérlovag (Free Lance)

* Térvényenkiviili vezér (Outlaw Chief)

¢ Zsoldoskapitiny (Mercenary Captain)

* K4oszharcos (Id. az alapkonyv 6. fejezetében)

Fejlédési at:

Khorne démona (dltaliban Bloodletter vagy Bloodthirster,
att6l fliggben, hogy milyen tetteket hajtott végre ura szolgila-
tdban)

Nurgle lovagja olyan szorny(iséges litviny, hogy még a leg-
edzettebbek sem mindig tudjik visszatartani feltdrekvé ebéd-
juk maradékit, ha szemtSl-szembe keriilnek vele. Rothadé,
biizl6 fekélyekkel pettyezett teste maga a megtestesiilt isten-
kiromlas, az pedig, hogy ezek ellenére mégis életben van, ma-
ga a csoda. O a kivilasztott, a betegségek hordozoéja, aki azon-
ban ellenill6 a kérsigokkal szemben, s végiil mégis valamely
atkozott betegségben pusztul el. O az aki lidércek jirta éjsza-
kikon koszlott rongyait kutakba dobdlvin a pestist terjeszti, &
az, ki férgeket hagy hitra mindenen, mihez hozziér, 6 a rot-
hadis, az istenek atka. O az, kit csak szilard hite tart életben,
s kit istene, ha megun, jatékszerként hajit félre.

M WS BS S T W I A Dex Int CL WP
+30 430 +1 42 +10 +20 42 +10 420 +40 -+40

Képzettségek:

* Osi nyelv: démoni (Arcane Language - Demonic)

* Démonok ismerete (Demon Lore)

* Hiritas (Dodge Blow)

* Ellenillas betegségekkel szemben (habdr sokféle betegsé-
get hordoz, ezek egyike sem haldlos szimara)

* Méreg-immunitds (Immunity to Poisons)

* Méregkeverés (Prepare Poisons)

* Fdjdalomtiirés (a lovag tonkretett teste mar nem érzi a
fijdalmat, igy immunis minden olyan hatédsra, mely ezzel
kapcsolatos)

* Betegségek terjesztése (a lovag érintése erésen fert6z4: a
megérintett lénynek Szivossig ala kell dobnia D100-on,
kilonben elkap egy véletlenszer(ien meghatirozott be-
tegséget)

* Nagyon Szivés (Very Resilient)

Felszerelés:

* Teljes lemezvért Nurgle szimb6lumaval, vagy lepriascsuha
* Kiilonféle fegyverek

Démoni ajandékok
(D4 mutacio az alabbi tablazatbol):

01-10: Borzalmasan kovér (a 1ény kétszer olyan széles lesz,
mint normalis tarsai, igy nehezére fog esni a sziik
helyeken valé kézlekedés)

11-17: Guluszemek (a szemek békaszertien kidiillednek,

4am amellet hogy tonkreteszik arcot, az infraldtast is
lehet6vé teszik)
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18-30: Iszonyl testszag (a 1ény olyan borzalmas sza-
gokat bocsijt ki magabol, hogy a D12 méte-
ren beliil 4116k minden dobdsukat -1-gyel,

illetve -10-zel teszik - Nurgle hiveire ez nem

M WS BS S
+20

T W I A Dex LD Int
49 SR FI0 H]

+20 +1 +20 +20 +40 +20 +30

vonatkozik!)
31-50: Légyfelhd (a bér rothaddsnak indul, s a legyek ezt
megérezvén belekoltoznek, itt keltve ki lirviikat, s
a husbél tipldlkoznak - kozelharci ellenfelek pedig
-10-zel timadjak a lényt a litviny és szag miatt)
51-55: Megnagyobbodott testrész (egy, a taldlati tibldzat
alapjin kidobott testrész megnagyobbodott, igy a
test nehezebben mozog - a Mozgis eggyel csokken,
s az Ugyesség is)
56-60: Mérgesgizt izzad (a 1ény minden korben kibocsit-
hat egy 4 méter 4tmérdjii gazfelhGt, ha el6tte sike-
riilt 5-Ost vagy 6-ost dobnia D6-on - a felh$ vagy mé-
reg vagy bénit vagy deleridns; ezt a Mesél6 donti el)

61-67: Papos (a mutins hitin csuf pup terpeszkedik)

68-84: Rémiszté megjelenés (a 1ény olyan iszonyGan néz
ki, hogy minden 5 méternél kozelebb keriil6 halan-
dénak Félelem-tesztet kell tennie, kiilonben elme-
nekiil)

85-94: Rothadé bér (a mutins bére rothadni kezd, és aza
leprasokhoz vilik hasonlatossa - mivel a szétmall6 iz-
mok mir nem miikédnek olyan jél, ez -1-et jelent
az ErGre és Szivossagra, valamint -10-et a Kezde-
ményre)

95-00: Savkopet (a 1ény képes er6sen maré savat kopni -
ez plusz kozelharci timaddsnak minésiil, Er6 +2-
vel, és dobni kell a Trollban megjelent médszer sze-
rint, hogy tonkremegy-e a pancél)

El6élet:

* Kdoszharcos (1d. az alapkonyv 6. fejezetében)

Fejlodési t:
Nincs
A Sotét Ta t karrier

( z '(‘v'\‘

Tzeench lovagjai mesteriik hatalmas szolgai, kiknek harci
ereje és magikus képességei sem a harc, sem az cselszovés me-
zején nem taldlhatnak legy6z6re: hiszen hidba erSs egy lovag, a
magia legy6zheti; s hidba ismeri egy vardzslé a titkos konyveket
betéve, ha gyenge teste egy kébor nyilvessz6 dldozatdul eshet.
Tzeench lovagjai ezért mindkét miivészetben jaratosak, s nem res-
tek sem a kard, sem az elme koszoriilésére, ha alkalom adédik.
Egy démon szolgijinak pedig gyakran van sziiksége mindket-
tére. Ha ura ugy kivinja, hiveket toboroz és lizaddst szit, agi-
titorokat is megszégyenits tigyességgel és 0rdogi ravaszsiggal té-
ve mindezt. Ha tudomdst szerez egy Gsi ereklye vagy varazskonyv
hollétérdl, azonnal ttra k€l, és csak a Halil akadilyozhatja meg,
hogy céljit elérje. Alland6an Oregyildg ttjait réja, s bir szavaira
szinte mindenki, alakjira mégsem emlékszik senki. O az elt(ing
s ismét megjelend, ki dllandéan viltoztatja alakjit, 4m az igazit
senki sem ismeri. O az Elme, mely gyors, mint a t(iz az 6szi tar-
16n, s mellyel senki sem versenyezhet.
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Képzettségek:
¢ Szinészkedés (Acting)

* Osi nyelv: démoni (Arcane Language - Demonic)

® Varazslas - Tzeench varizslatok (ldsd a Warhammer Batt-
le Magic dobozban)

* Démonok ismerete (Demon Lore)

* Alcizas (Disguise)

* Hiritds (Dodge Blow)

* Migikus ereklyék azonositdsa (Identify Magical Artifacts)

* Migikus éberség (Magical Awareness)

* Magia érzékelése (Magical Sense)

* frds/Olvasis (Read/Write)

Felszerelés:
* Kiilonféle dlruhdk, maszkok, arcfestékek
* Teljes lemezvért Tzeench szimb6lumaval (csak akkor, ha
olyan mdgiéval is bir, mely miatt nem akadilyozza a va-
razslast)
* Kiilonféle fegyverek
* D6 Varizstargy

Démoni ajandékok
(D4 mutacié az aldbbi tablazatbdl):

01-05: Albiné (a lény bére teljesen fehér, szeme voros, és
nagyon érzékeny a fényre - sosem lehet infralitdsa!)
06-12: Arcnélkiili (az arc képlékeny masszavi alakul 4t, min-
den vonist eltiintetve réla - a 1ény vak, és mivel t4p-
ldlkozni sem tud, csak so6tét istene tartja életben)
13-23: Csapok (a karok csdpokka alakultak 4t, de igy is j61
hasznalhat6ak)
24-34: CsOr (az orr és a szdj egybenétt, helyiiket hatalmas
csOr vette 4t)
35-40: Fejnélkiili (a fej bestipped a torzéba, igy minden
funkcidjit az litja el)

41-45: Guliiszemek (Id. Nurgle)

46-50: Hatalmas fej (a fej hatalmasra dagad, s benne az agy
is - +10 Intelligencia)

51-54: Hatalmas intelligencia (a lény intelligencidja meg-
né 10-zel, még ha ezzel meghalad is minden korl4-
tot)

55-63: Hipnotikus tekintet (a mutdns tekintetével fogva
tud tartani egy lényt, aki maximum 24 méter t4vol-
sédgra 4ll téle - ha az nem dob Akarater§ ald, képte-
len lesz barmit is csindlni, mig a lény el nem eresz-
ti)

64-67: Kakastaréj (a fejen haj helyett hatalmas taréj n6)

CL WP Fel
+20
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El6élet:
* Alkimista (legaldbb masodik szintii)
* Démonidézé
* Varizslé
* Kdoszharcos (Id. az alapkonyv 6. fejezetében)

Fejlodési tt:
* Démonidézé
® Varizsl6

A Csibit6 taldn a legkiilonlegesebb a lovagok kéziil, hiszen
6 nem is annyira lovag, mint inkdbb Slaanesh kegyeltje, s leg-
gyakrabban nem is a férfiGi nem tagja. Ez persze nem jelenti azt,

68-72: Madirldb (az als6 végtagok karmos ldbakkd alakul- 0y veriiing a harcot vagy a veszélyeket: éppen ez az, ami 6t
nak 4t) élteti. Az élet az dllando6 veszély, s a végletes érzelmek nélkiil
unalmas lenne szimadra, ezért minden alkalmat megragad, ho
73-78: Meghosszabbithat6 karok (a kézben a csontok he- valamilyen, a norma4l halandél 4ltal messzire elkertilt véllalk%i
lyén izmok és huisszovet taldlhat6, igy a lény képes 45, fooion. Nincs olyan kaland, mely til veszélyes lehetne
karjit D12 méterre kinytjtani, és ezzel megtdmad- 54400 's nincs olyan vad orgia, mely kielégitené. Gyakran
ni valakit, aki nem timadhat vissza) csatlakozik kalandozékhoz, hiszen azokat is a veszély vonzza,
taldban elég hamar ott is hagyja 6ket, ha azok nem -
79.86: Szirnyak (a lény hatibél szdrnyak nének ki, igy ké- ffﬂ‘: f:(!.)vetzi s elyei ttj 1y e
pessé vilik a repiilésre és a lebegésre is
- sebessége 4*2D8 méter, emelke- prz
dés/siillyedés a sebesség 1/4-€) 3 ) YRy -
M WS BS §S T W 1 A Dex LD Int CL WP Fel
87-94: Szemmelverés (a mutins képes egy ma- +30. +30 1o 425 46 +40 2 20 42014204420 - 420430
ximum 8 méterre all6 1ényt szemmel
verni - dobj timadaist; ha sikeres, a cél- 5 L 3
pont ezutin -10-et, illetve -1-et kap minden dobi- Kepz,ettsegek.
séra) * Osi nyelv: démoni (Arcane Language - Demonic)
¢ Biib4j (Charm)
95-00: Szines, mintis bér (a 1ény bdre kisebb-nagyobb fol-

tokban kiilénféle szinekben pompazik)
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* Tianc (Dance)

* Démonok ismerete (Demon Lore)

¢ Hiritas (Dodge Blow)

* Szerencse (Luck)

* Csabitas (Seduction)

* Specidlis fegyver - vivotrok (Specialist Weapon - fencing
swords)

* Sebzé tités (Strike to Injure)

* Eles nyelv (Wit)

Felszerelés:
* Kihiv6 ruhdk (4ltaldban bor és selyem)
* Kiilonféle fegyverek :

El6élet:
* Pirbajhss (Duellist)
* Bérlovag (Freelance)
* Zsoldos (Mercenary)
* Nemes (Noble)

Fejlodési ut:
* Nincs



Az Adeptus Arbites a Birodalmi Birdk Testiilete, akiket
Necromunda lakosai egyszer(ien csak Birdkként emlegetnek.
Minden bolyvirosban megtalilhat6k megerdsitett épiilete-
ik, melyet jelentSs er6kkel védenek. Necromunda fontos
bolygé a Birodalom szdmdra, ezért megengedhetetlen, hogy
a lakosai eltérjenek a térvényektdl, és ldzadozni kezdjenek,
netin polgirhiboriat robbantsanak ki. A Birdk éberen 6rkod-
nek a torvények betartisa felett, dlland6éan szemmel tartva
mindenkit az Alsévairos band4it6l egészen a F6lakokig. Csak
sajat maguknak tartoznak elszimoldssal, még Lord Helmawr
sem parancsol nekik, s6t, 6 dll a legszigoribb megfigyelés
alatt. A Birodalom olyan szervezet, ahol a ldzadis és a torvé-
nyek be nem tartdsa az egész emberiség elleni véteknek sza-
mit, és biintetése is ehhez igazodik.

A Birak a Birodalmi jelenlét zord és kérlelhetetlen emlé-
kezetetSi minden bolygén, igy Necromundin is. Nem lehet
6ket sem megvasirolni, sem megfélemliteni, sem korrum-
palni. Mindenkit, aki a soraikba lép, a lehet6 legtavolabb al-
lomiasoztatnak sziil6bolyg6jitél, hogy a lehet6 legobjakti-
vebben tudjon eljarni munkidja sordn. A civil lakossiggal csak
akkor 4llnak széba, ha az mindenképp elkertilhetetlen, lak-
tanydikat pedig csak hivatalos eljirdsok sordn hagyjik el.

A Birikon kiviil nincs még egy ilyen univerzilis rendfenn-
tart6 er6 Necromundin, mivel mindenki a sajat teriiletét el-
lendrzi, ott probalvin fenntartani a békét. A kisebb ellensé-
geskedéseket a Hazak elnézik, az ket érint6 biiniigyekben
pedig 6k maguk jarnak el. A Birdk nem is ezért vannak itt:
az & dolguk a birodalmi, nem pedig a helyi térvények betar-
tatdsa.A Birdk legfontosabb feladatai a birodalmi monopdli-
um alatt 4116 drogok és archeotech csempészetének
megakadélyozésa, pszik és a Birodalom ellen felke-
1ést szitok felkutatdsa, fontos tisztvisel6k védelme,
valamint a Hizak timogatisa a rend fenntartdsdban,
ha erre sziikség van. Az igazin kemény veterinok

OSZTAG: Az Arbitrator jir6rcsapat négy Bir6bdl és egy
Proctorbél all.

FEGYVEREK: A Proctor és a Birdk kézi sorozatvetSkkel
(bolt pistol) és gazgranittal (choke granade) vannak felsze-
relve.

PANCEL: Testpicél (carapace armour), melynek sisakjé-
ba beépitettek egy 1égszlir6t (respirator), szemvédé lencsé-
ket (photo visors), és infraszemiiveget (infra goggles). Az Ar-
biterek nem kapnak kezdemény-médositét a pancél miatt,
mivel mar gyermekkorukt6l kezdve gyakoroljik ennek vise-
lését.

FELSZERELES: Barmely modell felszerelhetd sorozat-
vet6vel (bolter) 35 kreditért, vagy rohampuskaval (shotgun)
30 kreditért. Egy Bir6 felszerelhetS granatvetSvel 130 pon-
tért, melybe plusz pacéltéré és repeszgranitot is lehet ven-
ni (50, illetve 30 kreditért), de a gizgrinit is kilGhetd vele.

KEPZETTSEGEK: Az egész csapat rendelkezik a Kotéli-
degek (Nerves of Steel), Acélos akarat (Iron Will) és a Ke-
mény fickék (True Grit) képzettségekkel. Félelmetes hiriik
miatt félelmet keltenek a bandatagokban és terrort az dGjon-
cokban.

LOSZER: Mivel az Arbiterek felszerelése sokkal jobb,

‘mint ami az Alsévirosban beszerezhet6, fegyvereikb8l nem

fogy ki a 16szer akci6é kozben.

Arbitrator kommandés osztag
1100 kredit

4 4 3
B, 3 3

megtaldlhatok az Als6viros egyes telepiilésein is, mint

a rend fenntart6i. Ok azok, akik irdnyitjak a helyi Srséget,
tovibbi kikiildik a fejvaddszokat, hogy elejét vegyék a torvé-
nyen kiviiliek betoréseinek.

Az ilyen egyediilall6 Artitereken kiviil az egyszer(i halan-
dok kétféle egységgel taldlkozhatnak: az egyik az Arbitrator
jar6resapat, a masik a kommandés egység. A jar6rok azok,
akik rendszeresen jarjak az Als6viros fontosabb helyeit a ren-
det feliigyelve, mig a kommandésokat akkor hivjdk, ha vala-
milyen ldzadast kell leverni.

Arbitrator jarorcsapat 900 kredit

OSZTAG: A kommandés osztag négy kommandés-
b6l és egy Proctorbdl 4ll.

FEGYVEREK: A Proctor és a Birdk gumibotokkal (power
maul), plexipajzsokkal (suppression shield) és gizgran4ttal
(choke granade) vannak felszerelve.

PANCEL:  Testpicél (carapace armour), melynek si-
sakjiba beépitettek egy 1égsz(irGt (respirator), szemvéds len-




cséket (photo visors) és infraszemiiveget (infra goggles). Az
Arbiterek nem kapnak kezdemény-moédositét a pancél mi-
att, mivel mir gyermekkoruktél kezdve gyakoroljik ennek
viselését.

FELSZERELES: Birmely modell felszerelhetd riaszt6-
granitokkal (scare granades) 20 kreditért.

KEPZETTSEGEK: Az egész csapat rendelkezik a Kotéli-
degek (Nerves of Steel), Acélos akarat (Iron Will), és a Ke-
mény fick6k (True Grit) képzettségekkel. Félelmetes hiriik
miatt félelmet keltenek a bandatagokban és terrort az Gjon-
cokban.

LOSZER: Mivel az Arbiterek felszerelése sokkal jobb,
mint ami az Als6virosban beszerezhetd, fegyvereikb6l nem
fogy ki a 16szer akci6 kozben.

Uj fegyver:
Az Adeptus Arbiter rohampuska

Normal Lovedék 4 18

Sorét 4 18
Kivégzo 4 18

osztaggal. Ilyen biinesetek lehetnek a felkelés szitisa, a ke-
resked6hdzak megtimadasa, vagy akir egy (irhajé kézre ke-
ritése abb6l a célbél, hogy a banda egy mésik bolygén kezd-
jen Gj életet. J61 hasznilhat6k a Kiwiildll6k dobozban leirt
Arbitrator torténetek (kiilonosen a Rohanjuk le a barika-
dot!), de a legjobb, ha a helyzetnek megfelels akcidkkal szol-
galunk jatékosainknak.

Az Arbiterek fejlodése

Minden bolyviros korzetekre van osztva, és minden kor-
zet a sajat teriiletének rendjéért felel. Azért kozoljiik az Ar-
biterek fejl6dési lehetGségeit, hogy a jatékvezetSk karakteres-
s€ tehessék sajit teriletiik rendfenntartéit. Nem az a cél,
hogy az Arbiterek 6nill6 bandaként kiizdjenek a tobbiekkel,
hanem hogy a jitékot szinesitsék.

Az alabbi tdbldzat az Arbitratorok alap tapasztalati pont-
jait, €s a rendelkezésiikre 4ll6 fejlédési lehetSségeket mu-
tatjadk meg.

Arbiter Kezdeti XP
Proctor 60+1D6

Az Arbiter rohampuska a standard rohampuska olyan vil-
tozata, melyet felkészitettek arra, hogy a normail l6vedéke-
ken kiviil egy specidlis, adamantium hegy( pincélt6rs love-
déket is hasznidlhasson. A 16vedék neve ,Kivégz5”, melyet
részben robolbereje miatt, részben pedig a beleépitett nyom-
kovets berendezés miatt kapott.

A ,Kivégz8” 16vedék ereje 4-es, pancélmébdositdja pedig
-2-es. Mivel a nyomkoévetS berendezés csak hosszi tdvon ké-
pes a célpontot tokéletesen befogni, célzismddositdja ro-
vid tdvra -1, hosszu tdvra pedig +1, viszont lehet vele elrej-
t6zo6tt de észlelt modellekre is 16ni.

Extra felszerelés

Minden egyes Arbitert Gigy szerelnek fel, hogy barmilyen
helyzetbe keriiljon is, kezelni tudja azt. A laktanyik rendel-
keznek a bolyvirosokban taldlhat6 felszerelések teljes vi-
lasztékdval, s6t még olyanokkal is, melyek mis birodalmi vi-
lagokro6l szirmaznak. Nem meglepé tehidt, hogy az Arbite-
rekkel jatszo jatékos olyan felszerelést vehet osztaginak, ami-
lyet csak akar (és nem kell a keresked6kkel vesz6dnie), de
csak akkor, ha a felszerelés 6sszhangban van a kiildetéssel.

Jatékotletek

Az Arbiterek a bolyviros rendjének és békéjének fenn-
tartdsin dolgoznak. A kisebb bandahiborikkal nem foglal-
koznak, azonban ha a bandik megszegik a birodalmi térvé-
nyeket, konnyen szembetelilhatjak magukat egy kommandés
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‘;I 4 5 i Bir6 20+1D6
” sz K 3
Al ommandés 20+1D6
Az Arbiterek az alapkényvben le-

irt fejlédési tablat haszniljik. Az dltaluk felvehetd képzett-
ségek a kovetkezok:

Képzettség tipus Proctor Biré6 Kommandés
Ugyesség (Agility)

Harc (Combat) * *
Vadsig (Ferocity) * * *
Izom (Muscle) - *
Lovés (Shooting) * *
Lopakodis (Stealth) *

*

Technolégi (Techno)

Arbiterek elvesztése

Az akcié kozben elhaldlozott Arbitereket a parancsnok-
sdg ujakkal helyettesiti, a baj csak az, hogy az Gjoncok az
alap tulajdonsédgon és képzettségeken kiviil semmi speciélis
ismerettel nem rendelkeznek.




REGI ES W)

Az olvasdk koziil valésziniileg sokan taldlkoztak mar valamilyen
formaban a Space Hulk tarsasjatékkal. Néhanyan talan azt is tud-
jék, hogy a tabélas jatékbol, melynek szamitégépes valtozatai in-
kabb ismeretesek (Space Hulk, Space Hulk II, és a Blue Byte turmix
jatéka, az Incubation, melynek alapjai szintén a Games Workshop
jatékan nyugszanak), tavaly 1ij kiadés jelent meg. Ttlzés lenne azon-
ban azt 4llitani, hogy a jaték kedvelGit elhalmoztak volna kiegészi-
tékkel. Mig az el6z6 (els6) kiadashoz két kiegészité doboz is nap-
vilagot l4tott, az 0j véltozathoz semmi, a White Dwarf magazinban
lekozolt egy-két 0j kiildetéstdl eltekintve. Nos, az elkovetkezd né-
hény Troll mellékletben ezen sulyos probléman kivanunk segiteni
1j fegyverek, karakterek, osztagok ismertetésével. Azok kedvéért,
akik nem ismerik a jatékot 4lljon itt egy rovid ismertetd.

A helyszin a 40. évezred, a WH40K startégiai jatékbol jol ismert
univerzum. Stilusat tekintve ez az ugynevezett cyberg6t vonulathoz
tartozik, azaz a modern technologia erésen keveredik a kozépkori
hangulattal, feudalis vilégképpel. Az emberiség uralkodéja, az Is-
tencsaszar foldi ,,trénjan”, mozdulatlansigba merevedve, puszta aka-
rata erejével kornanyozza az emberiséget. Ebben hiiséges segitdi az
Urgérdista rendek. A Csészar dkleként is ismert, génmanipulciéval
el6allitott szuperhuman osztagok porra zizzak az emberiség ellensé-
geit. Felszerelésiik, szervi beiiltetéseik messze a legtokéletesebbek a
galaxisban.

A génorzok, akik a Space Hulkban (tovébbiakban SH) ellenség-
ként tinnek fel, Gj idegen faj hirmdkei, akiknek egyetlen célja, hogy
emberlakta vildgokon beépiiljenek a tarsadalomba, megfert6zzék azt,
majd atvegyék az iranyitast. A génorzé hordék gyakran évszdzado-
kig képesek varni, mig firhajéjuk emberlakta vilagok kozelébe ér.
Réérnek, hiszen tisztavérii testvéreik szinte halhatatlanok. Jarm{ive-
iket persze talzéas lenne urhajonak nevezni, inkabb kiégett, lepusz-
tult, azt4n lakhat6va épitett jarm{ivek roncsai ezek. Sajat meghajta-

suk nincs, csak sodrédnak a hipertérben, varva, hogy a sors puszti-
tasra alkalmas helyre sodorja 6ket. Az ilyen roncsok az emberiség
szamadra felbecsiilhetetlen értéket képviselnek, a rég elfeledett tech-
nikai megoldésok és irasos emlékek szempontjabol.

A génorzok veszélyessége nem embertémegek lemészarlasaban
rejlik, hiszen egy elpusztitott vilaigon nincs mit irAnyitani. Aldozata-
ik gyakran kincsvadészok, akiket az tirroncsban rejlé gazdagsag csalt
kelepcébe. Ezek a szerencsétlenek utdlag nem is emlékeznek, hogy
valami megtdmadta volna Sket. A génorzénak ugyanis elég egy egész
apro sebet ejtenie dldozatén, hogy petéit annak szervezetébe juttas-
sa, igy 4ldozatdnak ut6dai génorzok lesznek. Ezek aztan tjabb 4ldo-
zatok utdn néznek. A megfert6z6tt vilaigokkal nem lehet mit kezde-
ni, ki kell irtani a teljes lakossagot, azonban ez a megoldés az iszo-
nyatos emberveszteségek miatt nem a legjobb. Ez esetben is, mint
mindig, a megel6zés a legjobb. A jarérozé (irgardistacirkalok min-
den egyes hajéroncs észlelést alaposan kivizsgalnak.

A SH-ban az egyik fél irdnyitja az idegen lényeket, a miésik pe-
dig az (irgardista veteranosztagot.

A kiildetések céljat egy elére megirt vagy a jatékosok fantdziaja-
bol sziiletett hattér adja. Maga a kiizdelem palyaelemekbdl 6sszeél-
litott térképen zajlik. A terep négyzetekre osztott rajzolata a mozgést
és a 16vést hivatott egyszerfisiteni. A jaték fordulokra osztott, mely
fordulékban a jatékosok a masik fél kiadott parancsaira reagalva
mozgatjak sajat modelljeiket, akér a sakkban. (Persze a két jatékot nem
lehet 6sszehasonlitani.) A fordul6kon belfil igynevezett fazisokra
oszlik a jatékmenet. Minden mozgésnak és egyéb akciénak meg van
a maga helye és ideje. Mindkét fél a fajra jellemz8 mennyiségfi ak-
ciépontot kap. Ezeket koronként hasznalhatjak fel modelleik moz-
gatésédra vagy az adott akcid végrehajtisara. Az (irgardistak példaul
4 AP-t kapnak, azaz mindegyik gérdista négy pontot hasznélhat fel,
mig az embereknél jéval gyorsabb génorzék 6 AP-t kapnak koron-
ként. Minden egyes mozdulat és akci6 el6re meghatirozott
AP-be keriil. PL: egy pontba keriil az egység egy mezényi
eléremozgatasa, egy 16vés, ajtényitas, stb... A kozelharc és
16vés a jatékmenet felgyorsitdsa végett az elsd kiaddshoz
képest le van egyszerisitve. Példdnak okaért nem kell seb-
zést dobni, ha valaki eltalélta ellenfelét, akkor azt le is iitot-
te.

A génorzok hatalmas szémbeli folénye mellett kiemel-
kedd kozelharci képességeik is megizzasztjdk az {irgardis-
tdkat. (Harom kockaval dobnak talélatra az {irgardistak egy
kockajaval szemben, rdadsul a legnagyobb eredményt va-
laszthatjak. Igaz ami igaz, egy ,kicsit” tSbb keziik van...)

Az (irgardistak mellet sz6l azonban a tiizerd, tehat a 18-
fegyverek felvonultatdsa, amit a génorzok viszont nem tud-
nak haszndlni. A modellek a szdmukra kijelolt belépési z6-
naban érkeznek a csatatérre. A csata addig tart, amig vala-
ki el nem végzi a szamara kijelolt feladatot, ott automatiku-
san véget ér. A jatékot még szérakoztatobba teszi, ha a fe-
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lek hosszabb kiildetést valasztanak, amely 4-5 kisebb missziobdl all.
Remélhetbleg, és amennyiben érdekl6dés mutatkozik r4, ilyeneket
is szeretnénk lek6z61ni az tjségban.

Mint ahogy azt mar emlitettiik, tavaly jelent meg a jaték mésodik
kiadasa. Az elsG véltozathoz képest természetesen sikeriilt megval-
toztatni a szabalyokat, noha a rendszert nem rengették meg alapja-
iban, azért sikeriilt egy-két érdekességet kifelejteniiik. Ezek némelyi-
ke roppant bosszanto tud lenni az firgardistdknak, de viszont izgal-
masabb4 teszi a jatékot. Ime egy csokorra val6 ezekbdl a valtozé-
sokbol, melyeket beépithettek az 0ij véltozatba is. A valtozasok nagy
részben az (irgardistdkra vonatkoznak.

IDOMERES

Az egyik legfontosabb dolog, amit kihagytak a masodik kiadds-
bol, az Girgardistak forduldjara vonatkoz6 id6limit. Egy SH fordul6
a valésagban néhany mésodpercet venne igénybe. Ez a csekély id§
keményen probara teszi a parancsnok itél6képességét, melyen a kiil-
detés sikere és testvéreinek élete mulik. Ez a felgyorsult temp6 &ssze-
adédva a génorzok emberfeletti gyorsasagaval keményen megszo-
rongatja az (irgardistak to... khm...nyakét. Ezt kivanja érzékeltetni
az id6limit, mely csak az {irgardista fél sikerét veszélyezteti. A gar-

distdknak mindéssze hdrom perc 4ll rendelkezésiikre, hogy végig-
csinaljék a forduldjukat. Az 6ra inditésa a génorz6 korének végén
indul (mikor azt a jatékos bejelenti). A harom perc elteltével ismét
az idegenek jonnek, attol fliggetleniil, hogy az lirgardistdk minde-
gyike végrehajtotta-e a parancsot vagy sem. A megkezdett l16ves
vagy kozelharc kidolgozéasa természetesen befejezhets id6n til is.
Ha egy osztag 6rmesterét megolik, a csapat akcidideje harminc
masodperccel csokken. Amennyiben két osztagot két Srmester irdnyit
és a masodik 6rmester is meghal, tovabbi harminc mésodperccel
csokken az akcidra szant id6. Az elvesztett Grmester helyét a rangi-
dés katona veszi 4t, de 6 még annyira nem tapasztalt, igy neki nem
jar plusz harminc mésodperc gondolkodési id6. Vehetjiik a fentieket
ugy is, hogy az lirgérdistdk gondolkodasi ideje alapb6l két perc, és
ehhez johet még hozz4 a parancsnokoknak koszonhet6 boénuszidd.

PARANCSNOKI PONTOK

Az id6mérd bedllitasa utén az (irgardista megéllapithatja mennyi
parancsnoki pontja van. Ennek legegyszer{ibb médja, ha fog hat pa-
pirfecnit, egytdl hatig beszdmozza ket (fél hétkor befejezheti ha
akarja he-he-he), majd véletlenszeriien kihtiz egyet. A parancsoki
pontok szamat egészen a génorzok korének végéig titokba kell kell
tartani. A parancs pontok a pancélba épitett kamerdkon keresztiil a
jar6rhajorol figyeld, parancsokat osztogaté hadnagyot jelképezik.
Felhasznalasuk a szokdsos modon torténik, viszont ezt az ellenfél
korében is megtehetik. Erre csak akkor keriilhet sor, ha olyan mo-
dellel akar cselekedni a jatékos amelynek a latoterében az ellenfél
egy figurdja akciot hajt végre. A parancsnoki pontok felhasznalasa-
ra csak azutan keriilhet sor, ha az ellenfél végrehajtotta az emlitett
akciot. A parancspontok elkoltése a szokdsos médon torténik, vi-
szont az ellenfél korében nem hasznalhato lesbeallitasra (Overwatch).
Természetesen jelezni kell a jatékostérs felé pontjaink fogyasat, és a
génorz0 tisztogatasi fazisdban be kell mutatni huzott pontjaink sza-
mat.

LOVES
A 16vés alapjai nagyrészt valtozatlanok, mar ami magat a célzést
illeti. A régebbi véltoztban a taldlat megallapitdsahoz sima, egysze-
rli, mondhatni mezei D6-ot hasznaltak. A talalathoz az Girgardistak-
nak 2D6-ot kellett dobnia, és sikeres 16vést akkor konyvelhetett el
magéanak, ha legaldbb az egyik kocka 6-ost mutatott. Sort{iznél erre
is jart bonusz, tehat ha a modell 4ll6 helyzetben ugyanarra a célpont-
ra 16tt a masodik 16vésnél legalabb 6tost, a harmadik 16vésnél legalabb
négyest, a negyediknél harmast kellett dobnia. Ennél jobb bénuszt
nem lehet 0sszehozni, tehat minden tovéabbi sikeres 16véshez mini-
mum egy harmast kellett dobnia. Ebben a véltozatban a gérdistak
nem élvezik a ,,tobb legyet egy csapasra” (Overkill) bonuszt. A ket-
t8 egyiitt kicsit durva lenne... Lesben éllasnél (Overwatch) szintén
nem jér sortliz bonusz. A 1angsz6ré hasznélata is més. Az 1ij valto-
zatot a szabalykdnyvbél, a régit pedig az alabbiakbol ismerhetjiik
meg. (A kettSt egyszerre nem javallott hasznalni.) A nehézlangszé-
rénak 6 16vésre elegendd tartaléka van, viszont minden 16vésével
egy palyaelemet teljesen beborit, légyen az barmekkora. Az adott
szakaszon tartézkodé modellek D6 2+ dobésa esetén elpusztulnak.
Ha mégsem, akkor szabadon mozoghatnak a langol6 palyaelemen. A
16vés egyébként ugyanagy zajlik, tehat két AP-be keriil, és maxi-
mum 12 egység a hatétavolsaga. Masik érdekesség, ha a langsz6-
rosnak legalabb egy toltete van még fegyverében, megsemmisithe-
ti azt Gnmagaval és az adott palyaszakaszon tartézkodé 6sszes mo-
dellel egyiitt. Ez 1 AP-be keriil, és automatikus halalt okoz.
B



Azt tal4n min-
denki tudja, hogy
az els& szerepjaték,
amely megjelent, a
D&D (Dungeons &
Dragons) volt, és egyik f6 al-
kot6jat Gary Gygaxnak hivték.
Ugyancsak kéztudott, hogy az els6 igazi szerepjétékokra szakosodott
céget TSR Inc. néven jegyezték be az Egyesiilt Allamokban. A be-
avatottak azt is tudni vélik, hogy Gygax mester a TSR Inc. {8 tulaj-
donosaként irdnyitott, s hogy valamikor a nyolcvanas évek kozepén
tisztazatlan koriilmények kozott tdvoznia kellett. A valédi okokr6l
és koriilményekrél persze mindenki csak talélgatott, s a hirt: Gary
Gygax kontra TSR per egy Dangerous Journeys c. @ jaték koriil, meg-
dobbenéssel vegyes értetlenkedés fogadta, mely csak tovabb novel-
te a témaban sziiletett rejtélyek szamat.

A vadabbnal vadabb pletykakat és hireszteléseket megunhatta
maga Gary Gygax is, mert az Interneten megjelentette az események
krénik4jat. Most tehat megtudhatjuk, mi is tortént valéjéban: ho-
gyan sziiletett a TSR Inc., mi kéze volt hozzé Gary Gygax-nek, miért,
mikor és hogyan tévozott, s mi minden tértént ezutén.

Azonban nem szabad elfelejteni, az aldbbiak Gary Gygax 4llas-
pontjét tartalmazzak, gy, ahogyan & meséli el. A TSR Inc. verziéja
- egyenl6re legalabbis - nem ismeretes, s kétséges, valaha is kozzéte-
szik hasonl6 forméaban. Mindenesetre elgondolkodtat6 a tény: kozel
fél évvel ezel6tt a nagy maltd éridskiadét 1abon vésérolta fel a TSR-
hoz képest igencsak fiatal Wizards of the Coast.

(Az alabb kivetkez6k Gary Gygax Homepage-ér6l szdrmaznak, s az
ott taldlhaté anyagot terjedelmi okokbdl csak kivonatos formdjdban adjuk
kézre!)

1973: Gary Gygax és Don Kaye - 50-50%-os tulajdonosként -
Tactical Studies Rules néven véllalalkoz4sba kezdtek.

1974: Brian Blume csatlakozott. A hdrom tulajdonos egyenls
ardnyban osztozik a cégen.

1976: Don Kaye szivinfarktusban meghalt. Megalakult a TSR
Hobbies Inc., és az dzvegytl megvésérolta Don Kayne részét. Ekkor
még Gary Gygax a cég részvényeinek tSbb mint 60%-4t birtokolta.
Azonban 4lland6 készpénz hisdnya miatt hamarosan el kellett adnia
a részvények jelentds részét. Tulajdoni hényada elébb 35%, majd
30%-ra csokkent.

Amikor a TSR Hobbies, Inc. megalakult 1976-ban Gary Gygax lett
az elndke (vagyis az igazgatdja - szerk.) A cég még éppen csak bein-
dult - noha éves bevétele meghaladta a 16 milli6 dollé4rt, adézés el6tti
nyeresége minddssze 4 dollér 25 cent volt.

Miutén Gygax eladta részvényeinek tobb mint felét - egy részét
tarsdnak, a méasik felét pedig térsa apjanak, Kevin Blume-nak -, a
TSR vezetését 4tszervezték. Két djabb igazgatéi poszt sziiletett: Brian
és Kevin Blume szdméra. Ambar Gygax maradt az igazgat6tanécs el-
noke, a gyakorlati hatalom a Blume-ok kezébe keriilt. Ettél a pont-
t61 kezdve Gary Gygax nem irdnyfthatta tobbé a céget. Minden &tle-
tének kivitelezéséért meg kellett harcolnia, s alapvetd elgondolésai
- a termékek magasabb szinvonaldra és min&ségére vonatkozéak; a
szerz6i nevek megjelentetése kiadvényokon, és a forgalom uténi ho-

. mét a cs&d széléhez vezették a céget.
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norarium fizetés; a TSR alkalmazottai vésérolhassanak a cég részvé-
nyeib6l - sosem val6sulhattak meg.

1983: Gary Gygax-ot Kalifornidba kiildték, hogy hozzon létre
lednyvallalatot TSR Entertaiment Corp. néven. Az elnevezés azon-
ban nem kedvezett a helyi {izleti viszonyok kézétt, ezért hamarosan
Dungeons & Dragons Entertaiment Corp. (DDEC) névre véltoztat-
tak. A DDEC hamarosan szép sikereket ért el: beindult egy D&D
rajzfilmsorozat, és Steven Spielberg is a TSR Inc.-t&l vasarolta meg
éppen indul6 sorozatdhoz az AMAZING STORIES cimet.

1984: Gygax-nak vissza kellett térnie Lake Genevaba (a TSR
Inc., székhelye), mert a cég ad6ssdgai 6ridsi méreteket dltottek, s
bankjuk mar felszdmolési eljérast akart kezdeményezni, mikdzben
Kevin Blume nevetséges dsszegért 4rusitotta részvényeit.

Mindezek hétterében szdmtalan vezetési hiba hidzédott meg. A
Blume-ok még az év elején hirom Gj igazgatéi posztot hoztak létre,
s ezek betdltésére a mostanra megsz{int American Managment
Association (Amerikai Menedzsment Szévetség) 4ltal ajanlott szak-
embereket valasztottdk: két menedzsert és egy jogaszt, olyanokat,
akiknek mindaddig soha, semmilyen dolguk nem volt még a jaték-
iparral.

A kialakult valsaghelyzet kezelésére Gygaxon kiviil senkinek sem
volt elképzelése: a legkonkrétabb &tlet kimeriilt a Dragon magazin
és az RPGA Network eladdséban, valamint a TSR egyes részeinek fel-
szdmol4saban. Gary Gygax azonban elkészitett egy kil4balasi tervet,
amely megakadélyozhatta a TSR felszdmolésat, lehet&vé tette az
adésségok visszafizetését. A bank 4ltal kinevezett cs6dtandcs Gygax
tervét fogadta el, s ez Gjra a kell8 hatalomhoz juttatta a mestert.
Gygax el8szor is a cég koltségeit csokkentette. Tisztogatésa sordn a
Blume-ok 90(!) rokonat bocsatotta el, akik adminisztrativ munka-
korben dolgoztak elképesztSen magas fizetésért. Eladta a cég 4ltal
vasarolt autékat, lakédsokat és lizingszerz6dések tucatjait bontotta
fel. Tevékenységével sikeriilt a TSR Inc., havi koltségeit tobb mint
50%-al csokkenteni, s mindezek mellett megjelent az UNEARTHED
ARCANA és az ORIENTAL ADVENTURES.

1985: A TSR Inc., nemcsak megmenekiilt a fenyegetd cs6dtél,
hanem (jra nyereségesen m{tkédott. A kiebrudalt hdrom exigazgaté
tandcséra azonban a Williams és Kevin Blume eladta részvényeit
Lorraine Williams-nek, aki ezzel tébbségi tulajdonos lett. Gary Gygax
megprébélta az addsvételt megtdmadni bir6s4gi dton, 4m a pert t6bb
fokon is elveszitette: az Gj f6nok Mrs. Williams lett és maradt.

Az év végére Gary Gygax beleféradt az Gjrakezd6d6 huzavonéba,
megsziintette a pereket és sajit részévényeit is eladta a tobbségi tu-
lajdonosnak - ezzel egyszer és mindenkorra kivonult a TSR Inc.
életébsl.

1997: Gary Gygax tévozésa 6ta 12 év telt el. Ez id& alatt a TSR
Inc. mind tobbet veszitett presztizsébdl és piacdbol egyarant. Lorraine
Williams alatt Gjrakezd&dtek az anyagi problémék, melyek végiil is-
m miel&tt bekvetkezett vol-
na az immdr elkeriilhetetlennek t{ing felszdmol4s - a TSR Inc., fize-
tésképtelenné vélt, adéssagai meghaladték a 30 milli6 dollart - a ja-
tékipar (j 6ridsa, a Wizards of the Coast segits kezet nydjtott, és fel-
vésérolta a hal6d6 nagy dreget.

A TSR életében egy tGjabb korszak vette kezdetét...
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..Er’len

is volt

kalandozo,
kiizdott

az életéert,
harcolt,

¢s olt, ha
elkeriilhe-
tetlennek
ldtszott.”

férfi az drokparton iilt, és
zavaros tekintettel bimult
) bele az éjszakiba. Alant, a
“nagyobb kévek zajos csobo-
géssal habfodrokat szakitottak a
patak testébdl, majd odébb a
tajték elsimult, és a felszin re-
megve tiikrozte vissza a magasan
4l16 holdat. Aztin egy k&, vagy
kidélt fatdrzs Gjabb sebet tépett,
de a kicsiny patak csak szaladt
tovébb tivoli célja felé, mintha
tudn, hogy par mérfolddel
messzebb, meger8sodve, ezek a
sebek vajmi keveset fognak mar
szdmitani.

A férfi is szeretett volna
messzebb lenni, tdvolabb attél a
sebtdl, melyet a mai nap {itott a
szfvén. Prébalt ugyan gyégyirt
lelni r4 a Csupasz Stinmedvé-
ben, de a fogadés az éjfél koze-
ledtével kipenderitette a szallast
nem 6hajté vendégeit. Haza is
mehetett volna, 4m sejtette, Li-
bertan tdlfelén a kicsiny hdzacs-
ka és a szoba négy fala csak az
emlékek dradatit idézné el8. Ki-
iilt hat a viros szélére az drok-
partra, és hagyta, hogy az észak-
rél, Abrizu hegyei fel6l lezidulé
hajnali, jeges szél enyhitsen a lé-
lek fijdalman.

Nehéz volt 4télni a veszteség
érzését méisodszorra is. T6bb
mint 6t éve, mikor istenné lett
az Sriilt migus, maga utin pusz-
tuldst hagyva Ghalla viligin,
Er’len a sziileit és egész rokon-
sagit vesztette el. Emberek, tor-
pék, trollok és teljes népek halil-
sikolya volt az 4r, amiért a
bolygé megsziilte Dornodont, a
hetedik halhatatlant. A talélSket
a kényszerf(iség vitte rd, hogy ka-

gyese.

Lenner (Fortamin) Istvan

landozéként jarjik a vilignak azt
a kicsiny szegletét, ami valamely
csoda folytin megmenekiilt a
tizhal4lt6l.

Er’len is volt kalandozé,
kiizdott az életéért, harcolt, és
olt, ha elkeriilhetetlennek 14t-
szott. Kincsek utin vadiszott,
kiildetéseket villalt fel, és a sza-
bad ég alatt hajtotta dlomra a
fejét, hogy riadtan ébredjen,
mikor tolvaj 4rnymané kéz
nyul iszikja felé. Libertan
azonban - a kicsiny véros a
Nagy Csatorna innens8 oldildn
— rabul ejtette. Illetve nem is a
viros maga, hanem Kysze, az
elf ledny volt az, akiért hénap-
rél hénapra, majd hétrél hétre
visszatért, mig egy nap Ossze-
szedett vagyonk4jit aranyakra
cserélte, és megtelepedett a
polgirok kozott.

— Te Er’len vagy, Kysze je-

A férfi elkapta tekintetét a vi-

| zen téncol6 holdrdl, és a tidlpart-
| ra meredt. Eszre sem vette, mi-

kor telepedett le szemkozt a
masik, és hidba is eréltette sze-
mét, csak az ismeretlen sotét to-
megét tudta most kivenni a pa-
tak tls6 oldaldn.

— Egy év hosszt id6 Alanor-
ban - folytatta az idegen —, az
ember kénnyen beleszokik Bo-
rax udvartartisiba, mikor pedig
vissza kellene térni...

A mondat befejezetlen ma-
radt, de Er’len gyomra igy is ke-
gyetleniil 6sszerandult, mintha
iités érte volna.

Evente egyszer Wargpin,

Xantrox, Huertol és Libertan la- |
| tett a patakba.

kéi kivilasztottik maguk koziil

a legszebb vi-
rigszilat, a
legigérete-
sebb lednyt,
aki egy évig
megkapta
azt a lehets-
séget, hogy
Alanorban,
Borax udvartar-
tisiban szolgil-
hatott. Ezt a ke-
gyet a varkaudar
hiboruk utin adomi-
nyozta a kirily az erda-
uini virosoknak, s az
idei év volt a harmadik, hogy
Raia haviban, a j6sig napjan él-
hettek vele. Ezen a napon a li-
bertani migustorony legbelsé
szobdjédban a négy viros négy
kivilasztott lednya 4tléphette azt
a térkaput, melynek tdlfelén a
Yaurr birodalom f8virosiban
bukkantak el&. Er’lent nem kel-
lett r4 emlékeztetni, hogy ma
volt a j6sig napja, és Libertan
polgirai Kyszét ajindékoztik
meg a lehetSséggel, 6t magit
pedig a virakozis egy évnyi
gyotrelmével.

— Mit akarsz, idegen? — szi-
szegte a sotétbe. — Kysze szeret
engem, és vissza fog térni. En
hiszek 8benne.

Er’len keze rikulcsolédott a
nyakédban hordott kis borostyin-
figuréra, melyet az elf ledny
ajdndékozott neki elsd taldlkajuk
estéjén, és amely Raia isten
szent szimb6lumat viltotta fel,
mikor kalandozé életmédjat
feladta.

A talparti alak éleset sercin-
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— Ma még csak gyotrédsz,
baritom. Holnap azonban mir
vagy6dni fogsz, és taldn ttra-
kélsz. Meglasd, nem telik bele
egy hénap, és majd a Nagy
Csatorna innensd partjan fogsz
rigédni az 4tkelésen. — Egy pil-
lanatra elhallgatott, majd kis-
virtatva még hozziffizte:

— Aztin persze elbuksz, és a
vércipak eledele leszel, mint
mir annyian az ostobak sori-
ban.

— Ki vagy te, és mit akarsz? —
Er’len lassan felemelkedett iil-
tébdl, keze kolbe szorult. A
masik mintha csak lelke legmé-
lyébél olvasta volna ki féltett
titkait. Ezerszer kivinta mdr az
este folyaman, hogy szirnya le-
hessen, és tudta, Ggyis neki fog
vagni a hossz titnak.

— Uzletet ajinlok — vilaszol-
ta az ismeretlen, és két vorosen
izz6 zsaritnok lobbant szemé-
ben. — A Nagy Csatorna, mely
elvilasztja Erdauint Alanortdl,
kénnyen szedi az dldozatait, és
a felkésziilés akir egy évet is
igénybe vehet. Ha azonban
magadba nézel Er’len, lithatod,
a szerelem milyen tiirelmetlen
és kovetel6z6 joszag. Tombol,
ha falakat emelnek koré. Amit
én ajinlok, az a révidebb ft, és
cserébe nem aranyakat kérek
fizetség gyandnt — hogyan is
kérhetnék ilyet egy valamikori
kalandoz6tél. Mérpedig te ka-
landoz6 voltal Er’len, igy talin
emlékszel még, mit is jelent az
a sz6, hogy kiildetés...

7
:-‘ "{:' '. snap, délben indult.

PR Rég nem jirt Libertan-
» nak abban a felében,
hové menni késziilt —
egészen pontosan azéta nem,
hogy a szoba faldra akasztotta
rovid kardjat és gromakpancél-
jat. Most a pancélt tjra mellka-
séra csatolta, a rovid kard pedig
az oldaldra keriilt.

Emitt a vegyesboltnil jobbra
fordult, és sietSs 1éptekkel elha-
ladt a fegyverbolt el6tt. Fejét
6nkéntelentil is lehajtotta, nem
kivinta, hogy egy rég ltott is-
merd&s felismerje és faggatéra
vonja. Elére félt a beszélgeté-
sektdl, melyek valahogy igy

kezd&dnének: , Legutébb egy
hasnyékkal végeztem, miutin
kikutattam a minoszkiipot. Ha
lattad volna azt a csatit, Gre-
gem... Es te merre jartil az
utdbbi két évben? Hogy semer-
re? Letelepedtél? Micsoda?”
Egy pillanatra beleborzongott

a gondolatba.

Az utca, amin haladt, Liber-
tan nyugati végébe, egy térre
vezetett, melyen egy diszes
épitmény illt. Er’len megtor-
pant a tér szélén, és elgyényor-
kodott a hét karcsd oszlopban,
és az épitmény tetején komoly-
kodé kis nimfikbdl és tiindé-
rekbdl 4116 szoborcsoportban,
melyet birmely oldalrél is né-
zett a szemlél6, mindig més
életképet adtak el6. A hét kar-
csti oszlop trikornisszarvakat
formazott, és bar oldala nem
volt az épiiletnek, a fentrsl
disan aldbuké bo-
rostyan csak egy
bejaratot hagyott
szabadon a
szen-
télybe.

-A
fény szentélyébe
— suttogta a
férfi, inkibb
csak maginak. Emlékezett a
csodds, halviny kékes fényre,
amely az este kdzeledtével
lengte koriil az épitményt,
messzire izve minden gonoszt
és rosszakar6t. A szentély koze-
pén egy kiilénlegesen faragott
k& éllt, melyet még VI. Borax
kirily ajindékozott a kalando-
26k egy csoportjinak, az Alom-
6rz6knek. Ezen a kévon ke-
resztiil dramlott a szentélybe
Raidnak, a j6sig, és Eleniosnak,
a szeretet istenének éltets és
békitd energidja. Néha, messzi-
6l érkezett zarandokok tucatjai
toltottek el odabent egy-egy
estét, és volt id&, mikor egy
hosszt ttrél megtérve maga
Er’len is kihasznalta, hogy teste
minden porcikéjit atjirja a béke
és a j6sig gyogyito ereje.

Belépett az épitménybe,
gyors pillantisokkal felmérve a
bent tartézkoddkat. Két elvac-
kolédott utazé jobbra, egy in-
dulésra késziil6d6 kalandozo
veliik szemben. Fels6hajtott,

4m 6réme korainak bizonyult,
mivel valaki hitulrél a villira
csapott.

* — Er'len, 6reg cimbora! Hit,
Sukom papit mir meg sem is-
mered?

Ez nem lehet igaz! Az 6reg
kobudera, akivel egyszerre ér-
kezett Erdauinra, a végeérhe-
tetlen menetelés utin a kiégett
foldon.

— Sukom papa — fordult meg
tettetett Grommel és tirta le-
lésre karjait. — Mi szél futt erre?

— Hosszii a sora annak, fiam.
Ulj le ide a k& tovébe, és hall-
gasd csak!

A kobudera tigy foglalt he-
lyet, hogy Er’len kénytelen volt
hitit a kézépen 4ll6 kének ti-
masztani, mikor leiilt.

Hattal! — dohogott magi-
ban. Ha nem szabadul meg
gyorsan Sukom papitdl,

ideje sem lesz arra,
hogy végrehajtsa
az ismeretlentd]
kapott feladatot,
mert
délu-
tinra
mir megtelik ka-
landozékkal a
szentély!
— Tudod, fiam, az
egész amiatt a fortelmes is-

_ ten miatt van — fogott bele a

kobudera. — Chara-din a ne-

ve, hogy Raia bocséssa meg
nekem. A szolgii templomot
emeltek neki a Griké-hegy-
ségben és az a terviik, hogy a
virosok romlésira tornek. Egy
Thargodan lord vezeti &ket,
aki Dogvésznek nevezi magit,
és egy misik 1étsikrol, a Sotét
Foldrdl érkezett. Gyaldzat, de
ezek az istentelenek azt is be-
szélik, Alanorban nem maga
Borax kirily il a trénon, ha-
nem egy trénbitorlé magus, az
6 emberiik. Ha ez igy van, én
sose kivinom ltni Alanor fé-
nyeit, fiam. No, de gondolha-
tod, hogy mindezek utin én
sem hagyhattam annyiban...

Er’len mosolyogva béloga-
tott, de az esze egyfolytdban
azon jirt, miképp is rizhatni le
az Oreget, legaldbb annyi iddre,
hogy a kézépen 4116 kovet job-
ban szemiigyre vehesse.

— ...karmanak egyetlen kar-
colasitél olyan er8s méreg rigja
azéta is a benns6met, hogy alig
tudtam elvergddni Libertanig.
Csak a fény szentélyének gy6-
gyit6 erejében bizhatom, ezért
gy gondoltam par napig itt
kirilom magam.

- Raia szent nevére! — pat-
tant fel hirtelen Sukom papa, és
megindult a kijérat felé. — Egyet
azonban elfogtam a szolggi ko-
ziil! Ezt neked is litnod kell, fi-
am. J6jj csak ki egy pillanatra!

Ahogy a kobudera befordult
a sfirfi borostyin fiiggdny mo-
gé, Er’len siet6sen munkihoz
latott.

— Valami jel, vagy rina lesz.
Nem hiszem, hogy kiilonssebben
elrejtették volna — mondta éjszaka
az idegen, és azzal 4thajitott egy
ovilis tirgyat a patak tils6 part-
jara, Er’lennek. — Annyit kérek
csak, hogy érintsd hozzd ezt a
szimbdlumot. Nyomd oda j6 ers-
sen. Ha nem tévedek, azon a riindn
keresztiil dramlik az isteni energia a
kdbe.

— Es miért lesz ez j6? — kér-
dezte akkor &.

— Hogy megtisztuljon — sut-
togta alig hallhat6an a talparti
ismeretlen. — Csak azért, hogy
megtisztuljon.

A riina valéban ott volt, és
ha Er’len megeréltette a sze-
mét, még igy a fénynél is lat-
hatta a kékes derengést korotte.
Egy napot formizott, benne
egy nyitott szemmel, s a nap
sugarai szavanként rejtették a
varazsformulit, ami egy di-
menziérésen keresztiil nytlt 4t
az istenek sikjira. A kapcsolat
és a gy6gyité erd tagadhatatla-
nul itt a jelnél volt a leger&sebb.

Elévette az ismeretlentdl ka-
pott tirgyat. Akkora volt mint
egy medal vagy isteni szimbé-
lum, 4m az iltala ismert hét
halhatatlan kéziil egy sem ajin-
dékozta meg hivéit ilyen for-
mdval. Valami labirintust 4bri-
zolt, kzepén egy voros kével.

— Egy kdoszszimb6lum —
Sukom papa hangja fenyegets
komorsiggal hangzott a szen-
tély bejaratibdl.

Er’len gyorsan cseleke-
dett. Egy pillanatra kivinta
csak hozzéérinteni a jelhez a



szimbélumot, 4m a tirgy kitépte
magit a tenyerébdl, és magnes-
ként tapadt rd a kére, eltakarva a
nap és a szem dbrijit. De nem-
csak egyszerfien ritapadt, szinte
beette magit az anyagba. Savsze-
rlien felmarta, hélyagositotta a
kovet, mikdzben fojtogatd fiistot
okéidott magib6l. Nem volt mir
sehol a baritsigos, kékes deren-
gés, csak egy fekélyes sebhely,
ami sziirke pépet gennyedzett a
szentély padldjara.

— Megtisztuljon, igen megtisz-
tuljon — zakatoltak Er’len agyi-
ban az ismeretlen szavai. — De
most mi tisztitott meg mit?

Eszével sejtette mér, hogy
rettenetesen nagyot hibazott, és
gyengeségében gonosz dologra
vették rd, 4m szive — az 4rulé
sziv — sem késlekedett a fel-
mentéssel:

— Kyszéért tetted! Kysze
miatt, csakis 6miatta! b

Kifelé indult volna, de Su-
kom papa termett elStte.

— Kozéjiik tartozol hét — ki-
iltott a kobudera, és Er’lennek
nem maradt arra ideje, hogy
magyarizkodjon, vagy akir csak
megkérdezze kik k6z¢ is tarto-
zik, mert Sukom papa azonnal
timadott.

Bir a kobudera jéval id6-
sebb volt a férfinl, és puszta
kézzel kiizddtt, mégis 6vé volt
a timadis elénye. Oklei szikla-
zuhatagként csaptak le a misik
testére, és lendiilete csak akkor
hagyott aldbb, mikor a gromak
pancél tiiskéi felsebezték a ke-
zét. Apré megtorpanisa elég
idé volt arra, hogy Er’len el6-
rintsa a rovid kardot és védeke-
z§ 4llasba helyezkedjen.

— Chara—din szolgija vagy,
Dégvész talpnyal6ja — acsarko-
dott Sukom papa, és tjabb ro-
hamra indult.

Akir a lecsap6 kobra, oly
gyorsan lenditette 6klét, és a
sziv felé célzott iitése nem ha-
gyott kétséget Er’lenben, hogy
ez a kiizdelem csak egyikiik
pusztulisival érhet véget. A
kobudera timadésa felébresz-
tette Sbenne is a kalandoz6-
vért, és dnkénteleniil
mozditotta a kard hegyét
egy lehelletnyivel odébb, a
misodik timadéskor.

=

Egy harcmiivésznek bizton
ki kellett volna keriilnie a fegy-
vert, de Sukom papa testét be-
liilr8l a méreg emésztette, és
mozdulatainak nem volt korlat-
lan ura. Belerohant a kardba,
Ssszegdrnyedt, majd a padléra
hanyatlott.

— Gyalazat — iivoltotte egy
hang Er’len bennsgjében. — Ba-
rit baritot 6lt a fény szentélyé-
ben, ott ahol a gyilkossignak
még a gondolata is el kell hagy-
jon minden belépé6t.

— Szentségtelenség — vissz-
hangoztik az oszlopok.

— Szentségtelenség — kiirtdl-
ték a kicsiny tiindérszobrok a
tetén, mikézben Er’len riadtan
menekiilt végig Libertan utcdin.

issza kellett térnie.
— Ha sikerrel jdrtdl,
\ mdsnap alkonyatkor a

)

\_QJ.s'zentélyne’l megtaldlsz —

igy bicstizott az ismeretlen,
azon az éjszakan —, ha nem, az
istenem legyen irgalmas hozzdd,
hogy soha tobbé ne taldlkozzunk
Ghalla vildgdn.

Vajon siker volt-e az, ami
tegnap tortént? Vajon mennyit
ér a szerelem, mennyi bfint vil-
lalhat fel érte? Hol a hatir, és
mikor kell megszakadnia a
szivnek?

Er’len érezte, hogy valami
megviltozott, amint rifordult
a térre vezetd kis utcdra. Talin
csak az alkonyattal egyiitt k-
szott be tobb homadlyos drny a
hazak tévébe, amiért az em-
berfia inkdbb tivolodni kivint
a helyt8l. Majd egy gyants
cuppands, toccsands és a férfin
végigfutott a hideg, mikor ri-
débbent, hogy az egyik
mellékutcibdl a ki-
tytt megtolts po-
csolya visszanéz
red. Gyor-
san meg-
szapo-

rizta lépteit. A kovetkezd hiz-
sarok mogiil mér litni fogja a
szentélyt.

Az épitmény ott volt, ahol
lennie kellett, de az atalakulis,
amin végbement, oly iszonyta-
t6 volt, hogy Er’lennek féldbe
gyokerezett a liba. A szentély
kornyékét bokaig érd sziirkés
penész boritotta, melyet az
épiilet talpazatinil mir egyfaj-
ta nedvedzd nyilka viltott fel.
A dis borostyidn most sirgin,
fonnyadtan csiingott alé, leve-
lei k6zt fehéres bibok, férgek
itdttek tanyit, s hemzsegd zsi-
zsegésiiktdl forrni latszott az
épiilet oldala. Amik pedig egy-
kor csontfehér oszlopok vol-
tak, most torz kindvéseket,
idomtalan kacsokat sziiltek
testiikbsl. Oldalra pillantva ki-
hegyezett és felllitott, ember
nagysagu karékat vett észre, és
Er’len beleborzongott a gon-
dolatba, mire is szolgilhatnak
majd ezek. Lassan, bizonytala-
nul belegizolt a sziirkés pe-
nészbe, és elindult az egykori
szentély felé. Ha mindezt §
tette, & is fog megfizetni érte.

So6tét arny éllta el a bejaratot,
mikor mir csak par 1épés vi-
lasztotta el tSle.

- Udvozollek otthonomban,
Er’len — mondtik a parizslé
szemek. — Elj6tté] hat a jutal-
madért.

— Ki vagy, 4tkozott? — ordi-
totta a férfi. — Ki vagy te, hogy
meggyaliztad a fény szentélyét?

— A feladatot te magad vé-
gezted el, és ezzel lekSteleztél
engem, Dégvészt — mondta az
ismeretlen és elSlépett a ho-
malybdl, felfedve kilétét.

Nem volt ember, elf vagy

troll — bir termete elérte ez
utébbiét —, egyaltaldin nem
is volt e vildg sziilotte.
Bére pikkelyes
volt, haja h6-
fehér, szeme
riasztéan

Kézfején hatalmas karmok me-
redeztek, pofdjib6l agyarak 4ll-
tak ki. Niyakdban annak a
szimbélumnak a pérja 16gott,
melyet Er’len a Fény szentélyé-
be vitt magival. Egy Thargodan
lord volt a S6tét f6ldrél, hatal-
mas varizstudissal, mely éjfe-
kete gonoszsiggal parosult.

— A szerelem gyakran elva-
kultti tesz, emberke, im emellé
olyan er6t és hitet 4d, melyet
semmiféle isteni hit nem pétol-
hat. J6val feliilfizetted az irat,
€s most jogosan virod a jutal-
madat.

— Megollek — sziszegte a fér-
fi, kardja utin kapva.

— Tévedsz. Aki ezt megte-
szi, az nem te leszel — mondta
nyugodtan a Thargodan, és
karmos mancsa varizsrinikat
kezdett réni a levegébe. — A
korlitlan teleport varazslat
Alanorba répit majd, mint
ahogy egyezségiink szélt,
Er’len. Tudnod kell azonban,
hogy akit ott kirilyként talilsz,
az valéjiban nem az igazi ural-
kodé, hanem Chara-din nagy
hatalm kévete, az Ejmigus.
Nincs miért titkolnom ezt
el6tted, hiszen €16 1élek még
nem kertilt ki a palota alagso-
rib6l, miéta ott is felépiilt a
rothadis szentélye. Talin litni
fogod, hogy isteniink mily
mohé étviggyal fogyasztja ol-
tirdn az €6 dldozatokat, lett 1é-
gyen az olyan hivatlan vendég,
mint te magad.

Dogvész ujja egy pillanatra
elgondolkozva megillt az utol-
s6 mozdulatnil, amivel a tele-
port varazslatot késziilt kistitni,
és pofijira valami visszatasz{t6-
an torz grimasz {ilt ki.

— Meg kell azonban jegyez-
nem, hogy istenem sokkal
jobban kedveli az erdauini
lednyok életerejét. Roppant
méd hilds volt, Libertan viro-
sénak legutébbi engeszteld 4l-
dozatiért is, ha érted mire
gondolok.

A varizslat kisiilt, de miel&tt
Er’len teste végképp megtette
volna a t6bb sziz mérfldes

utazdst az alanori palotiba,
fdjdalmas kiéltdssal bticsa-
zott Libertant6l.
— Kysze, neceem! {8



A késobbi Riundkban
a gyakorlottabb
HKK-sok szamdra

is lesz érdekesség, mivel
folytatni fogjuk a HKK-rél sz6-
16 cikksorozatot paklicsszealli-
tasi, majd versenyzési tanacsok-
kal. Bar nyilvin sokan tisztiban
vagytok azzal, hogy miisaza
gytijtogetSs kirtyajaték, egy par
sz6t azért frok réla, hitha van
olyan, aki még nem hallott er-
r6l a gyakorlatilag megunhatat-
lan szérakozasrol. A gyfijtogetds
kirtyajatékok lényege, hogy
tobb sziz, esetleg tébb ezer kia-
dott lap létezik egy fajta kirtya-
jatékhoz. Ha veszel néhiny
csomag kartyit, akkor ezekben
véletlenszerfien taldlsz lapokat.
Lesz olyan lap, amibél tobb is
lesz a visarolt paklikban, lesz
olyan amelyikbdl egy sem.
Ezekbdl a lapokbdl dllithatsz
Ossze magadnak egy paklit,
amivel jatszol a minden pakli-
ban megtaldlhaté szabilykonyv
iltal leirt jatékszabalyok szerint.
Kés6bb azutin vehetsz tjabb
csomagokat, vagy cserélhetsz a
baritaiddal, igy b&vitve a lap-
készletedet Eziltal kiilonb6z6
paklikat tudsz Gsszerakni, igy
mindig tj és 4j oldalit fedezhe-
ted fel a jitéknak. Kezd6 jitéko-
sok figyelmét fel szeretném
hivni arra, hogy szinte minden
gy(ijtogetSs kirtyajitékban a la-
poknak kiilénb6z6 gyakorisiga,
és eziltal kiilonboz6 értéke is
van. Vannak ritka lapok és van-
nak gyakoribbak. Figyeljetek er-
re, ha kartyikat cseréltek!

| E roévid kitér6 utin kanya-
} rodjunk vissza ismét a HKK-
hoz! El&szor is ismerkedjiink
meg a jiték hatterével. A
Hatalom Kirtyiiban egy ter-
momidgikus viligégést atélt
bolygé6, Ghalla egy épen ma-
radt félszigetén jitszotok, ahol
éppugy bukkanhatsz Gsi erek-
lyékre, mint vérszomjas szor-

nyetegekre. Ezt a félszigetet
Tulélsk Foldjének hivjik, mi-
vel azok, akik talélték a viligé-
gést, itt taldltak tjra otthonra.
Te és ellenfeled egy-egy hss
kalandozét személyesitetek

| meg, akik egymis ellen kiiz-
denek a talélésért. Varizs-

latokkal, megidézett szérnye-
iddel és kalandozéiddal
igyekszel elpusztitani az ellen-
feledet. Ez a hittértorténet is-
merds lehet azok szimara, akik
jatszanak a Tulélsk Foldje le-
velez&s szerepjatékkal, de nem

sziikséges ismerned a levelez&s
jatékot, ahhoz, hogy jitszhasd
a HKK-t.

Most pedig nézziik meg a jiték

| 1i 6sszedllitdsa a rendelkezésre
4ll6 lapokbdl. A paklival szem-
ben két alapvetd kikotés van:
legaldbb 30 lapos kell legyen, és
| egy fajta lapb6l maximum hér-
| mat rakhatsz be. Ha ezzel kész
vagy, akkor mér csak egy kis
helyre, papirra és tollra van

| sziikségetek (ezzel vardzspont-
jaitokat, és életpontjaitokat fog-
“ jatok szamolni).

Lapjaitok kezdetben mind a
| pakliban vannak, majd a jiték

menetét! Az elsé lépés egy pak-

Sass Tamds ¢és Dani Zoltdn

tyd

A Runa olvasoi ezuttal Magyarorszdg egyik leg-
sikeresebb gyiijtogetos kdrtyajdtékdval, a Hata-
lom Kartydi Kartyajdatékkal (jatékosok kozott

elterjedt nevén HKK) ismerkedhetnek meg. Elsé-
sorban azok taldlnak ujdonsdgokat ebben az is-
mertetoben, akik még nem ismerik ezt a Jatekot

| kezdetekor mindegyik&tok hiiz
| 6t lapot a paklija tetejérdl. Ki-

| jatszott lapjaitok az asztalon
vannak, a lényeitek a tartalék-
ban, vagy az rposztban. (In-

| nen timadhatod kozvetleniil

| ellenfeledet.) A jatékbol kike-

| riilt lapok helye a gyfijt5. Min-
den jitékos a gyfijtGjébe rakja
az eldobott, vagy elpusztult
lapjait. Az asztal feléd esd olda-
| 1an vannak a te lapjaid, az el-
lenfél lapjai pedig veled szem-
ben. Ha megidézel egy lényt,
az a te tartalékodba keriil,
amikor timadsz vele, akkor az
Srposztodba tolod. Lényeken

1. Akértya neve.

épitkez6 lenyeket jelent.
3. Akartya tipusa.

rézslatokat £%.

telen lapoknal (pl. szintlépés, szak-
értelmek) itt nincs semmi

7. Akértya leirdsa.

csak érdekesebbé teszik a kartyat.
9. Lény kartya sebzése.

5. A kértya istene. Ez hatrozza meg,
hogy a lap milyen vallést, ez 6ssz-
hangban van a lap szinével is. ,Szin-

| kiviil egyéb lapokat is hasznil-
hatsz, ezek a kiilonféle laptipu-
sok: épitmények, tirgyak, szak-
értelmek, szintlépések,
varizslatok és helyszinek. Lap-
jaid kétféle médon helyezked-
hetnek el az asztalon: passzivan
(ezt fektetett helyzettel jelold),
vagy aktivan (ezt illitott hely-
zettel jelold). A kettd kozott a
kiilénbség az, hogy a passziv la-
pok nem fejtik ki a rijuk irt ha-
tdsokat.
| Mindkét jitékos 20 élet-
| ponttal (tovibbiakban EP) és 0
vardzsponttal (tovibbiakban
| VP) kezd. A VP-bé] tudjstok

l A jdték elkezdéséhez elészor is rheg

kell ismerni a lapok felépitését. Nézziik,

hogy mi is olvashato le egy kdrtydrol!
©

2. Akartya idézési koltsége. A % varazspon-
fot, a £ szbrmykomponenseket és a [

4. Akartya altipusa. Erre bizonyos, mds kér-
tyék hivatkozasaiban lehet szikség. Az
él6halott 1ényeket a &3 ikon jeldli, a
| mentdlis varazslatokat G, a tlzva-

©

6. Egyéb ikonok. Itt van feltiintetve, hogy egy szbrmybdl
hany sz6rmykomponens nyerhet6 ki (ahény 7 jelet latsz, annyl) mely|k
targy van fémbél (#), fabol (G) esetleg mindkett6bél; mely targyakat kell lények-
nek adni, ill. mely [ények képesek targyakat hasznalni ().

8. Sznesit6 sz6veg. Ezek nem szabalyok, nem a lap mik&désére vonatkoznak,

10. Lény kértya EP-je ill. épitmény struktiralis pontja.




kijitszani lapjaitok nagy részét.
A jaték soran koronként kaptok
VP-t, az ebb8l megidézett la-
pokkal kell az ellenfeletek EP-
jét nulldra, vagy az ald kell
csokkentenetek. A jitékot ak-
kor nyerted meg, ha ellenfeled
EP-je a kor végén nulla vagy
annil kevesebb. Ha mindketts-
t6k EP-je nulla vagy kevesebb,
az eredmény dontetlen. Ha
mindkét jitékos paklija elfogy,
és nem képesek ellenfeliik EP-
jét nulléra vagy az ald csokken-
teni, az eredmény szintén don-
tetlen. Az EP és a VP jelzésénél
cél, hogy mindkét jitékos dl-
landéan tudja mindkettSjiik
EP-jét és VP-jét. Altalinos sza-
baly, hogy sem az EP, sem a VP
nem mehet 20 folé.

A jaték kezdetén mindkét
jatékos hiz 6t lapot a paklija te-
tejérdl, majd pénzfeldobassal
meghatirozzik melyikiik kezd.
A jatékot korokre osztjuk, ame-
lyik jitékos éppen soron van,
annak a kore tart. A kezdd jaté-
kos megkezdi elokészits fazi-
sat, ekkor megkezdddik elsé
kore.

Az els6 kérben 1, a méaso-
dikban 2, a harmadikban 3, a
negyedikben 4, az 6todiktd]
kezdve minden korben 5 va-
rizspontot kap, plusz minden
masodik, tartalékban 1évé 1é-
nyéért plusz egyet. Ezutin ko-
vetkeznek azok a hatisok, me-
lyek az el8készits fizisban

zajlanak le, abban a sorrend-
ben, ahogy az éppen soron 1évé
jatékos meghatirozza. Ezutin
minden passziv lapjat aktivizal-
ja. Végiil pedig a tartalékban 1é-
v§ lényei koziil birmennyit fel-
ildozhat szérnykomponensért
(réviden SZK).

Ezzel véget ér az el8készits
fazis, és kdvetkezik a hazasi
fazis. Ennek sorin a jitékos
hiz egy lapot a paklijabél.

Ezutin kévetkezik a jitékos
elss 6 fazisa. Ekkor az a jaté-
kos akinek éppen a kére tart,
barmilyen kirtyit kijitszhat, ha
ki tudja fizetni az idézési kolt-
ségét, amely a kirtya bal felsé
sarkiban taldlhat6.

Az elsé {6 fazis vége utin
kovetkezik a csere fazis. A
csere fazisod sordn mozgat-
hatsz 1ényeket a tartalékod és az
Srposztod kozott, annak figye-
lembe vételével, hogy az 6r-
posztodban egyszerre maxi-
mum hirom lény lehet.

A csere fazis végeztével
megkezdheted harci faziso-
dat. A harci fizisban timadha-
tod lényeiddel ellenfeledet,
vagy annak Srposztban 1évé 1é-
nyeit. Tdmadni csak Srposzt-
ban 1év§ 1énnyel tudsz. A harci
fézis az aldbbiakban meghati-
rozott sorrendben zajlik le:

— El6szor is bejelented,
hogy melyik lényeddel az el-
lenfél mely lényére timadsz.
Az ellenfelet csak akkor timad-

Passziv lap

Sz0rny

| hatod, ha mir minden, &r-
posztban 1év6 1ényét timadod.
(Ezek a lényeid ,4tiitnek az 6r-
poszton”.) Dénthetsz tgy,
hogy egy lényre tobbel is ti-
madsz, de maximum két lény
timadhat egyet. Ha t6bb
lénnyel timadsz egyre, akkor az
ellenfélnek még most el kell
déntenie, hogy melyik lényed-
re {it vissza.

— A timadok kijelolése utin
a jatékosok hasznilhatnak
azonnali varizslatokat.

— A lények speciilis képessé-
geiket hasznilhatjik egymasra.

— Ismét hasznilhattok azon-
nali varizslatokat, és olyan 1é-
nyek képességeit, amelyek nul-
lanil tsbb EP-ben vannak.
Amely lények EP-je nullira
vagy az ald csokkent, a gyfijtGbe
keriilnek, és a misik jatékos
megkapja a 1énybél kinyerhets
szérnykomponenseket.

- Ezutin a lények megseb-
zik kijelolt ellenfeliiket Az iités
soran annyival cs6kken mind-
kett&jiik EP-je, amennyi a mi-
sik sebzése. Az ellenfél kdrében
minden lényed kap +1 sebzést,
és +1 EP-t, ezt hivjuk védeke-
zési bénusznak. Természetesen
ez forditva is igaz, a te koréd-
ben az ellenfél 1ényei kapjik
meg a védekezési bénuszt.

— Az olyan lények, melyek
I::P—_je nulla vagy kevesebb, a
gyfijtdbe keriilnek, hacsak nem
hasznil a gazdijuk rijuk vala-

milyen EP novel hatist. Az el-
pusztult lényekért a misik jité-
kos megkapja a 1énybél kinyer-
het8 komponenseket.

Ezzel véget ér a harci fizis,
és a soron levd jitékos méasodik
f6 fazisa kovetkezik, melynek
soran az el6z6 f6 fizishoz ha-
sonléan tevékenykedhet.

A misodik {6 fizis végezté-
vel megkezdédik a gyégyulasi
fazis. Ekkor még birmelyik ji-
tékosnak lehet8sége van azon-
nali vardzslatokat hasznilni, er-
re a misik jatékos is reagilhat
azonnali varizslatokkal, majd
ezek utin minden sebesiilt 1ény
€s épitmény visszanyeri min-
den elvesztett EP-jét. Kozvetle-
niil a gy6égyulisi fizis utin ko-
vetkezik az ellenfeled kore.

Most mir tisztiban is va-
gyunk azzal, hogy hogyan zajlik
maga a jték, eljstt az ideje,
hogy megismerjiik a lapok faj-
tait.

Az els6 laptipus, amit leg-
gyakrabban hasznilunk, az a
lIény. A kijitszott lényeid
passzivan a tartalékba keriilnek.
Passziv 1ények nem mehetnek
az Grposztba, nem hasznilhat-
Jjak passzivizilast igényls képes-
ségiiket (ezt a lény kirty4jin a
képesség leirisa eltt @ ikon
jelzi). Az aktiv 1ényeid részt ve-
hetnek a harcban, épitkezhet-
nek (I. késébb) stb. Minden
lénynek van sebzése (réviden
SB) és életereje (réviden EP).

Aktiv lap




Az SB a kirtya bal als6, az EP a |

kirtya jobb alsé sarkiban talil-
haté. Az EP hatirozza meg,
hogy a lény mennyi sebzést ké-
pes elviselni. Ha egy lény EP-je
0 vagy kevesebb, akkor a gyfij-
tSbe kertiil, ekkor még hasznil-
hatsz valamilyen gyégyit6 va-
razslatot, vagy képességet a
megmentésére. Az SB adja
meg, hogy a lény mennyivel
tudja csokkenteni az ellenséges
lény, épiilet, vagy jitékos EP-
jét. A te kérodben minden mds
jatékos Osszes lénye kap +1
SB-t és +1 EP-t, ez a mir em-
litett védekezési bénusz. A Ié-
nyekbdl 4ltaldban lehet
kinyerni szérnykompo-
nenst, ezt a kirtya koze-
pén lathat6 csont ikonok
(&©)mutatjsk. Ha mego-
16d az ellenfeled egy 1é-
nyét, kapsz annyi SZK-t,
amennyi a lénybdl kinyer-
hetd volt. A 1ényeknek tbb
tfpusa van: szérnyek, kalan-
doz6k és avatirok. Csak a ka-
landozékra rakhatsz szintlé-
pés kirtyikat, melyek a
kalandozé SB-jét és EP-jét no-
velik, valamint kiilonféle speci-
ilis képességek (& ikon jeléli)
hasznilatit teszik szimukra le-
het6vé. Fontos dolog még,
hogy minden kalandozéra te-
hetsz fegyvert, pincélt, egyebe-
ket, mig szérnyekbdl csak az
ardnylag emberszerfickre; ezt a
kirtya kdzepén egy kéz ikon
(@) jeloli. Az avatdrok az iste-
nek kiildéttei, ilyen lényeket
csak a Chara-din visszatér kie-
gészitében (1. kés6bb) taldlsz,
az alappakliban nem.

A lapok misik fontos cso-
portja a varazslat. Itt is hi-
romféle tipust kiilénboztetiink
meg: biibij, 4ltalinos, és azon-
nali varizslatot. '

A bfibéaj varizslatok kijat-
sz4s utin a jitékban maradnak,
amig valaki meg nem sziinteti
Sket. Csak a sajit f6 fizisodban
jatszhatsz ki biibajt. Tobb fajti-
jalehet, pl.: bibij lényre, ez azt
jelenti, hogy a bfib4j kijitszasa-
kor egy lényt kell vilassz a va-

razslat célpontjdul. Ha valami-
lyen lap a gyfijtSbe keriil, vele
megy a rajta 1év8 dsszes biibdj
is. Ha a lapon egyszerfien a bfi-
bij tipus szerepel, akkor csak ki
kell rakni az asztalra.

Az altalanos varazslatok
hatésa a kijatszaskor létrejon, ez-
utdn a kirtya a gyfijtébe kertil.
Altalinos varazslatot csak a sajit
f6 fazisodban jitszhatsz ki.

A harmadik tipus az azon-
nali varazslatok. Ezek annyi-
ban kiilénboz-

akkor semmisiil meg, ha a ti-
mado6 egy kor alatt tud annyit
sebezni rajta, mint ahiny
strukturilis pontja van. A le-
rombolt épitmény a gy(ijtSbe
keriil, a megrongalt épitmé-
nyek a gy6égyulisi fizisban
visszanyerik elvesztett struktu-
rilis pontjaikat.

A targyak kijitszisihoz
szérnykomponensre van sziik-
séged. A tirgyak a biibdjokhoz

hasonléan jitékban maradnak.

Azokat a

nek az

targyakat,

iltaldnos va-

= —
e
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razslatoktdl, hogy
akarmikor kijitszhatod &ket,
akdr az ellenfél korében is. Ha
egymds utin t6bb azonnali va-
razslat kertil kijatszdsra, azok
hatésa azonnal megtérténik.

A lapok egy tjabb tipusa az
épitmény. Az épitményeket
ugy hozhatod jitékba, hogy a
tartalékban 1évé aktiv lényeid
koziil passzivizilsz annyit,
amennyi az adott épiilet felé-
pitéséhez sziikséges. (Ez a kir-
tya bal fels6 sarkiban van je-
16lve.) Az épitmények
kijatszdskor passzivan keriil-
nek az asztalra, és a kévetkezé
el8készits fizisodban aktiviza-
l6dnak. Az épitményeket le-
rombolni lényekkel lehet, oly
médon, hogy az Srposzton
4tiitS lényeiddel az épiiletet ti-
madod. Epiiletre akirhdny
lénnyel timadhatsz. Az épiilet

A kalandozé kap
és +2 EP-t, és két

amelyeket
egy konk-
rét lényre
kell tenni,

Reos —

jeloli, a tobbi tirgyat egy-
szer(ien csak kirakod az asz-
talra.

A szakértelmek szintén
VP-bdl keriilnek megidézésre.
Ha valaki kijatszik egy ilyen
kirtyat, akkor elsajititja az
adott szakértelmet elsd szinten.
Ha még egy ugyanolyat jitszik
ki, a szakértelme mar masodik
szint(i. A szakértelmeket egy-
szerfien tedd ki az asztalra,
nem kell lényekre raknod.

A helyszinek a Létsikok kie-
gészitében (1. késSbb) megje-
lent, specilis kirtydk. Kijitszd-
sukhoz épits, SZK, és VP is
sziikséges. Egyszerre csak egy

_helyszin lehet jitékban, ha egy
djabb keriil az asztalra, az el6z8
a gyfijtdbe keriil.

kéz ilN

Nos, megismerkedtiink a
HKK lapok felépitésével, a la-
pok fajtdival és alapfokon a ji-
ték menetével. Ezekkel az is-
meretekkel mir mindenki
bitran leiilhet kiprébilni a j4-
tékot, de a minden alappakli-
ban megtalilhat6 szabily-
konyvbdl az itt lefrtaknal j6val
alaposabban megtanulhatod a
szabilyokat. Befejezésiil még
egy kérdésre vilaszolnék, ami
gondolom felmeriilt minden-
kiben, amikor az alappaklit és
a kiilénb6z6 kiegészitSket em-
legettem. Nos, a jiték az Ggy-
nevezett alappakli (kb. 400 faj-
ta lap) megjelenésével indult,
tobb mint két évvel ezel6tt. A

| most kaphat6 alappakli azé6ta

mar a harmadik kia-
dis. Id6kézben meg-
jelent hirom kiegé-
szits is, amelyek
iltaliban kb. 200 fajta,
teljesen 1j, az alapakli-
ban nem taldlhat6 lapot
tartalmaznak. Ezek id6-
rendben a kovetkezk:
Hédskorszak, Chara-din
visszatér, Létsikok. Decem-
ber elején jelenik meg az
Gjabb kiegészits az Isteni
Szovetség, amir5]l b&vebben
a kovetkezd oldalakon ol-
vashattok. Tovibbi szint és
érdekességet visznek a jiték-
ba a HKK tjsigjival, az Ala-
nori Krénikdval kaphat6 egyedi
lapok, és a nyiron indult mi-
nikiegészit8-sorozat, a Csillag-

' képek, aminek keretében ha-

vonta 5 fajta Gj és érdekes lap
jelenik meg. A jiték egyesek-
nek mir nem csak bariti sz6-
rakozist, hanem komoly agy-
torndt, és versenylehetSséget
jelent, mivel szinte minden
hétvégén rendeznek HKK ver-
senyeket az orszig kiilénb6z8
virosaiban. A kozeljévé ver-
senykalendiriumit szintén
megtaldlod a Rinédban, pir ol-
dallal kés&bb.

Mindenkinek j6 szérakozést
a HKK-hoz, legkozelebb ko-
zéphaladé szintfi tovibbképzést
tartunk. 8



Uj HKK kiegészité

Isteni szovetséy

Mig az el6zé cikkiink azoknak szolt, akik még csak

most ismerkednek a Hatalom Kartydi Kdrtyajdték-
kal, addig ez az irds elsésorban azoknak szol, akik
madr jatszottak HKK-t. Nemrég jelent meg a Hata-
lom Kdrtydi uj kiegészitéje, az Isteni szovetség, er-
rél olvashattok most egy kis kedvcsindlot.

Tihor Miklés és Dani Zoltdn

A kiegészits f6 tjdonsiga mar
roégtdn az elsé csomag kibonti-
sakor szembe 6tlik, amikor
meglatjuk a kétszinfi lapokat.
Ezeket a kirtyikat egyszerre
mindkét szinfinek kell tekinte-
ni, és kijatszasi feltételiik, hogy
jatékban legyen egy olyan la-
pod vagy jelz6d, amelynek szi-
ne megegyezik a kijitszandé
lap valamelyik szinével. Ver-
senypakli épitésekor mindkét
szin beleszdmit a négyszin-
korlitba, és szinek hibortjiban
illetve egyszinfi paklik verse-
nyén természetesen nem lehet
Sket hasznilni. A valldst vagy
szint médosité lapok mindig a
kétszinfi lap egyik szinét vil-
toztatjdk meg. A kétszin( lapok
— mivel kihozisi feltételiik

van — iltaldban egy kicsit erd-
sebbek vagy egy kicsit olcséb-
ban jonnek ki, mintha egyszi-
nfiek lennének. A feltétel
azonban feltétel, tehit akkor
mfikddnek ezek a lapok a leg-
hatékonyabban, ha sok asztalon
maradé kértyink van legalibb
az egyik szinbdl.

Nézziink meg néhiny, mir
els6 pillantisra is érdekes két-
szinfi lapot! A Fairlight és Raia
szineit visel6 Mdgia szabadsdga
tijabb ellenszer az ellenvarizs-
latok ellen. Ez a lap egy bfibdj,
melynek kijitszisakor két lapot
megnevezhetsz, amire nem le-
het reakciblapot kijitszani. A
sirga és kék Csoddk palotdja,
mely egy kockadobistdl fiiggs-
en kiilénboz6 hatdsokat hoz
létre, els6sorban a t6bbszemé-
lyes jatékokban (pl. politika)
lesz érdekes szinfolt, de egy
egyszemélyes pakliban is j6l le-
het kombinélni a Kdoszszim-
bélummal. Dornodonhoz és
Raidhoz tartozik a Kandeldber
és a Tthizszovetség. Az el6bbi a
tlizsebzéseket néveli, mig az
utébbi a lények titésének kivé-
telével mindenbdl tlizsebzést
csindl. Ez utébbi kellemes

helyzetet eredményezhet a sz4-
munkra, ha kirakjuk mellé a
Védelem a tiiztél biibijt. A
tizpaklit kedvelSk bizonyé4ra
nagy 6rommel fogadjik mind-
két lapot. A Dornodon és
Tharr szineit visel6 Modk mes-
terkedése, mely minden ja-
tékos vardzspont-regeneracié-
jat csokkenti, az Agytaposés
paklik feléledését vetiti el6re. A
lustasdg dtka (sirga-piros) pedig
egy teljesen 1j paklidtletet su-
gall: passziviziljuk lehetSleg
minél t6bbszor, niinél
hosszabb idére az ellenfél mi-
nél t6bb lapjit, igy ellenfeliink
meghal a nagy lustilkoddsban.
Persze a tbbszinii lapokon
kiviil is vannak még tjjdonsa-
gok a kiegészitSben. Megjelent
egy Uj lénytipus, a kisértet,
olyan nagy szdmban, hogy akir
kisértetpaklit is sszeillitha-
tunk! Kedvcsindlénak egypar
kisértet: a savat lehel8 Fiiria, az
olcs6, de er8s Lidércir, a kal6z
kisértet El DonGo, a Szellemlo-
vag, melyet kisértetek védenek
meg a pusztulist6l és a Bufa
szinti Ozoaii. A kisértetek mel-
let megjelentek Ghallén a sir-
kinyok is, igy a kisérletezd
kedvfiek 6sszehozhatnak egy
életképes sirkinypaklit. A min-
den beiitéskor 3 lapot eldobat6
3/4-es Arnyéksdrkdny, illetve a
4/5-6s, tiizet leheld, tfizre im-
miinis Eszaki tizsdrkdny mel-
lett kisebb sdrkinyok (a téged
ért sebzést felezs Jddesdrkdny
és a sirkdnyokkal dsszefogni
képes Sdrkdnyfatty) és egyéb, a
sarkinyokhoz kapcsolédé la-
pok (a sirkinyok kijatszasat
elSsegits Sdrkdnyvdr, Sdrkdnyto-
Jjds és Sdrkdnyidomdr) is van-
nak a kiegészitSben. A kiegé-
szit8 1j lényképessége az 6rzé,
ilyen lény az épiileteket véds
Palotadr; a minden varazslatot
és hatdst magira vonz6 Zark-
nod familidrisa, és az épitd és
gyogyité kalandoz6, az Eszaki

druida. Amig 6rz8 lény
van jaték-
ban,
azon-
nali
vagy 4l-
taldnos
varizslat
nem se-
bezhet
jatékost.
Novek-
szik a
lénynélkiili
paklik ré-
mét jelentd
,megcéloz-
hatatlan” 1é-
nyek tdbora
(ide tartoztak

koribban az

Igazsdgtev és a Pszi-elementdl),
most tjabbak csatlakoznak a
sorhoz: az Aeratikus hasnydk és a
Sz6rds bozsé. A Viziharc szakér-
telemnek koszénhetSen ver-
senyképessé vilt az iszépakli
is. Es a g6lempaklirél ne is be-
széljiink... mert ugyan ki birja
magit dtverekedni a 2/14-es
Kvazdrbehemdton? Morgan titka
(minden eldobott lapért gy6-
gyulsz) pedig a paklifogyaszték
csemegéje lesz. Ebbe a pakli-
tfpusba remekiil illeszkedik a
Sotét ital, melynek kijétszési fel-
tétele, hogy egy tirgyadat
visszavedd a kezedbe, de 3 va-
rizspontért 7 életpontot gy6-
gyit. Ha mér hétrinyos sz4-
modra a sajit Morgan kristdlyod,
akkor ezzel remekiil meg tudsz
t6le szabadulni. Természetesen
a kalandoz6k sem maradhattak
ki a kiegész{t6bsl. Er8s lapnak
tlinik a sajit életpontodbdl re-
generilhat6 Zoola, a mérgez6
Redique és a varizslattal sebez-
hetetlen Sutor Kragoru. Pelegrin
is félelmetes lehet egy kalando-
z6pakliban, mivel ha mis ka-
landozéd is jatékban van rajta
kiviil, akkor minden el8készits
fizisban szintet 1ép.

mn épitletet képes
eni. Ha felépit egy
Ggyulsz 2 EP-t.

Egyel6re nehéz
megitélni, hogy
mik lesznek a
legkap6sabb
lapok, de erds
tippjeink 1é-
nyek koziil a
szinte leszed-
hetetlen Kris-
tdlypraglonc (egy
3/1-es lény, amit csak tirgy-
ként lehet elpusztitani, 1ény-
ként nem), a paklimanipulilé
lapok kéziil az Auraldtds (ezzel
a paklid fels6 lapjait rendezhe-
ted az 4ltalad kivint sorrend-
be), a lényleszedésbél az uni-
verzilis és rugalmas Spontin
égés (3 VP-ért és két a kezedb6l
eldobott lapért célpont lény
aktuilis EP-je+2-t sebz&dik),
a Szerepcsere babérjaira és bo-
nyolultsigéra aspirlé Bérmun-
ka (az ellenfél lényei egy kor-
ben a te utasftisaid szerint
haszniljik a specislis képessé-
geiket), a Lustasdg dtkdval kom-
b6z6, barmit passzivizalni ké-
pes Sdfrdnypor, valamint a lény
nélkiili paklit teljesen eldobaté
Titkos ritudlé. Persze ebbél a ki-
egészit6bdl sem hidnyozhat-
nak a jaték alapszabilyait fejitk
tetejére 4llit6 lapok, mint pél-
ddul a lapokat végtelenszer
visszahoz6 Idéhurok, vagy a
minden szérnykomponenst
apré szornyecskékké viltoztatd
Sziornyek évadja. (Nem sokon
miilt, hogy ez a két lap ultra-
ritkdvé viljon.)
A t3bbi lapot mindenki fe-
dezze fel maga! J6 szérakozist
az Isteni Szovetséghez! ‘e



Versenykalendarium

%2 1997. NOVEMBER 29. SZOMBAY,
de. 10 6ra (nevezés 9-161)

Szentes, Ifilisagi Haz, Téth Jézsef u.

Szabalyok: A versenyz6k valaszthatnak
maguknak a rendelkezésre all6 5000 db
lapb6l egy 45 lapos alappaklit &s egy
20 lapos kiegészitét. Ezekért a lapokért
nem kell fizetni. A gyijtébe ker(l6 lapo-
kat meg kell semmisiteni, elégetni, szét-
tépni stb. A kdrok végeén a gybztes el-
nyeri az ellenfele &sszes lapjat. Tovabbi
szabalyok a helyszinen.

Erdeki6dni lehet: Haviarik J6zsef,
6600 Szentes, Kbztarsasag u. 21. vagy
Csontpallos lovagrend Szerep- és Kar-
tyajaték Klub, Szentes, ligeti jatszohaz,
szombat 14-t6l 19 6raig

%2 1997. NOVEMBER 29.,
de. 10 6ra (nevezés 9-t6l)

Szarvas, Vajda P. u. 26., a Vajda Péter
Gimnazium B épiilete.

Szabdlyok: Csak gyakori és nem gyakori
lapok hasznélhatok. Az AK-s lapok nem
hasznalhatok.

Erdeki6dni lehet: Albel Tamas,

5540 Szarvas, Szabadsag u. 6-10.
tel.: 66-313-053 és Babak Csaba,
5540 Szarvas, Vajda P. u. 16.

%0 1997. NOVEMBER 29.
Nyiregyhaza, Véci Mihaly Megyei és Varo-
si Mivel6dési kdzpont Ifjisagi Centruma.
Szabalyok: Egyszin( paklik versenye.
Erdekidni lehet: Cherubion Szerepjaték
Szakizlet, 4400 Nyiregyhaza,
Bethlen G. Ut 44.
tel.: (42) 310-809, (42) 410-467

%) 1997. NOVEMBER 30.,
11 6ra (nevezés 9-t6l)
Békéscsaba, SZUV székhaz,
Kinizsi (t 4-6.
Szabélyok: Tiltott magia.
Erdeki6dni lehet: Gal Zoltan,
tel.: 66-437-854 (20 6ra utan) és
Pentagramma Szerepjaték Szakiizlet,
5600 Békéscsaba, Andrassy Ut 6,
e-mail: mikie@arthur.omk.hu

%9 1997. DECEMBER 7.,
11 6ra, nevezés 9-161.
Ferencvarosi Mdvel6dési Kdzpont,
Budapest, Haller u. 27. (a Nagyvarad
tért6l 3 percre)
Szabélyok: Frissen bontott paklik verse-
nye 3 pakli Isteni Szdvetségbdl.
Erdeklédni lehet: Camelot Szerepjaték-
bolt, Budapest, Ferenc kérut 33.
Tel.: 215-9035

¥ DECEMBER 13., SZOMBAT,
9.30-61 nevezés, kezdés 10.30. - Me-
cseki Szerepjatékklub,
Pécs, Esztergal Lajos u. 19.

Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye

Erdekidni lehet: Fabos Zsoltnal
tel.: 30-360-859 vagy
72-253-055/3320 mellek.

3‘2 1997. DECEMBER 13., SZOMBAT
10 6ra (nevezés 9-6l)

Zalaegerszeg, Pazmany Péter (i Ifjisagi
Héz (Pazmany Péter u. 4.)

Szabalyok: A harc a Tulelék Foldjén in-
dul, azonban a létsfkot meg lehet val-
toztatni. A Szilletésnap kértya idézési
kdltsége 2 VP. A verseny utén leveze-
tésként Ironman, hagyoméanyos ver-
senyszabalyokkal, kiegészit6 pakli nél-
kill. A gydijtébe kerlil6 lapokat az
ellenféinek meg kell semmisitenie!

Erdeki6dni lehet: Magyar Zoltan,
tel.: 92-324-115 (este és hétvégén)

% 1997. DECEMBER 13,,

10 éra (nevezés 9-161) — Next-Door
szerepjaték klub, Nyiregyhéza,
KPVDSZ Mivel6dési Héaz,
Szarvas u. 95.

Szabdlyok: Frissen bontott paklik verse-
nye két Isteni Sz6vetségbdl és egy
alappaklibol.

Erdeklédni lehet: Matyus Gergely,
tel.: 32-360-128

§ 1997. DECEMBER. 20., SZOMBAT,
10 6ra (nevezés 9-161)

Kondor Béla K6zdsségi Haz, Budapest,
Kondor Béla sétany 8.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Az Isteni szbvetség kiegészit6 lapjait is
lehet mar hasznalni. Ismét két kategéria
lesz: senior (akik mar betditotték a 16.
életéviiket) és junior.

ErdeklGdni lehet: Beholder Kit.,
1680 Budapest, Pf. 134,

e-mail: beholder@mail.datanet.hu

§ 1997. DECEMBER 14., VASARNAP
Hollétanya, Budapest,
Rumbach Sebestyén u. 8.
Szabélyok: Frissen bontott paklik
versenye.
Erdekiédni lehet: a Hollotanyan.

Pergamen Kupa: Dénté

Q 1997. DECEMBER 21., VASARNAP,
12 6ra nevezés: 11 6ratol.

Aréna Kértyaklub, Budapest,

Stollar Béla 0t 18.
(a Nyugati tértél 2 percre)

Szabélyok: Hagyomanyos egyéni ver-
seny, de minden megjelent kiegészit6-
b6l (Hskorszak, Chara-din visszatér,
Létsfkok) legalabb 9 olyan lapot kell
hasznalni, ami kizarélag ott jelent meg.
(Tehat nem kerdilt Gjranyomasra sem
alapkiadéasban, sem egyéb kiegészits-
ben vagy specialis kartyaként.) A kiegé-
szit6 pakliban barmilyen lapok szerepel-
hetnek, de a masodik jaték soran is
legalabb 9-9 lapot kell tartalmazzon a
pakli a fent nevezett kiegészit6kbdl.

ErdeklGdni lehet:

1537 Budapest,
Pf. 453/397.

Uj Hatalom Kirtydi kiegészité
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Magyarorszag elsé és o '
legsikeresebb gyiijtogetos
kartyajatéka, amelybdl az elmult két év alatt 108
mar tobb tizezer pakli fogyott el. Az Isteni
Szovetség a 4. kiegészits az alappaklihoz, o IS ¥
194 teljesen uj kartyalappal, amelyek a fan- f o, W

tasztikus vilag, Ghalla Gjabb konfliktusat
mesélik el. A Tulélsk Foldjének istenei

szovetségre léptek egymassal, hogy
felvehessék a harcot az 6si, vissza-
térni vagyo istenség, Chara-din
ellen. Az elszabadul6 konfliktus-
ban kapu nyilik az arnyékvilagra,
amelyen keresztiil nagyhatalmu
kisértetek 6zonlenek Ghallara,

és megjelennek a dobbenetes

varazserovel bir6, mesés ;
teremtmények, a sarkanyok is, %
tiizzel boritva be a varosokat. &7 )
>
< s S
-~ | f
A kiegészits megrendelhet6 bz )
belf6ldi postautalvanyon a & R

Beholder Kft. cimén
(1680 Budapest, Pf. 134).
Ara 560 Ft.

Kérjiik a postautalvany
hatoldalara a ,,Kozlemények”
vovatba ivd fel a megvendelt

aruk nevet és mennyiséget.

Megvasarolhato tobbek kozott:

@ Valhalla Paholy Kényvesbolt,
3525 Miskolc, Déryné u. 7. és mas Valhalla boltok
® Magic Shop, Terra Center Uzletkdzpont, 1052
Budapest, Parizsi u. 1.
@ Camelot, Stratégiai, Tarsas- és Kartyajaték
szakiizlet, 1094 Budapest, Ferenc korut 33.

® Csillagvég komyvesbolt,

,’/‘1\\\ % ()7.'22 Sz‘ogcd, Gogol u. 15.

- \ €s mas szerepjaték boltokban,
i N 3 sportkartya-boltokban,
£ valamint néhany Sooter’s
% ; boltban.
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- Savankaléra és a Gyermekre! - fakadt ki Regli uraség. - Mégis, med-
dig vérjak, mikor sziili meg? Es miért a testvérét kéveteli, miért nem
engem!

Az ifja nemes gy(irote, veritékfoltos tunikaja dgy nézett ki, mint-
ha benne aludt volna - a latszat azonban csalt, hisz két 4116 napja le
sem hunyta a szemét, csak id&t fel-alé jarkalt a sziil8szoba ajtaja el6tt,
mind nyugtalanabbul varva, hogy vajidé hitvese vilagra hozza gyer-
mekét. Lovaglépélcajaval hol a falakat, hol a csizmaszérat csapkod-
ta.

Az elBkels holgyek urak egyontet(i véleménye szerint daliés fia-
talember volt. Sokan taldn még azt a kijelentést is megkockaztatték
volna, hogy az idegeskedés kimondottan j6l 4ll neki. Most azonban
nem toér8doce a kiilsejével; ugyan kit érdekel az ilyesmi, amikor
elsésziilote fidnak élete a tét?

- Csillapodjék kegyelmességed! - prébalkozott Mernorad doktor,
lesimitva képenye eziisthimes hajtékajat. Az sz orvos nemcsak tu-
doményéra volt biiszke, hanem elfogulatlanségara is, hogy mindig
t3bb oldalrél képes vizsgélni a problémakat. Sajnos, ahogy Regli ha-
zaban mind fesziiltebbé valt a 1égkor, egyre kevésbé értékelték a bol-
csességét. - Ne feledjiik, a haland6k nem siirgethetik az égieket. A
gyermek akkor fog megsziiletni, amikor Sabellia dgy latja jénak. Egy
istenndt siettetni pedig nem pusztdn botorsdg: egyenesen szentség-
torés! - emelkedett int8 mozdulatra a mutatéujja. - E binbe esik min-
den ostoba sarlatén, aki fogékat hasznél a sziiléseknél. Fogékat, még-
hozz4 fémbél... belegondolni is iszonyat! Kadakithis herceg folyton a
csempészekre meg a tolvajokra berzenkedik, pedig ha valéban meg
akarja tisztitani Menedéket a biint8l, a sok utcai kuruzsl6 elkergeté-
sével kellene kezdenie, akikért egyetlen tekintélyes egyh4z sem ke-
zeskedik.

- Hallgass! - csattant fel Regli. - Erted Sabellia tokélyhoni egyha-
za kezeskedik a nagy tekintélyével - és mire mentem veled? A felesé-
gem mésodik napja vajidik, te meg csak a napot lopod, és magyars-
zat helyett szentbeszédeket tartasz. Lefogadom, hogy még azok a szu-
kafajzat babak is jobban értik a dolgukat! - A zart ajtéra bokstt, majd
ingeriilten végigsimftott sz6ke korszakallan. - Csak épp egy 4rva sz6t
sem lehet kihtzni beléliik... - Roppant vagyona és el8kels szdrmaz4-
sa miatt Reglit még Tokélyhonban is nagy tekintély dvezte, nem volt
hozzészokva, hogy ellentmondjanak neki. Kiilénésen itt, Menedék-
ben nem, ahol a helytartéi f6pecsétér cimét viselte. Felesége hosszd-
ra nydlt vajidasat személyes sértésnek fogta fel a Sors részérdl, tehe-
tetlen haragjat pedig a kérnyezetére zdditotta. - Fel nem foghatom,
hogy Samlane miért csak a Heqt-templom bébiit t(iri meg maga ko-
riil! - Forrt benne az indulat; lovaglépalcsjéval a falimozaikokat csap-
kodta. - Gonosz dolgokat rebesgetnek arrél a helyrél, nagyon gono-
szakat.

- Ne feledje kegyelmességed, hogy az Grné cirdoni sziiletési -

diinnybgte Mernorad, aggodalmas pillanatést vetve a suhogé palcé-
ra. - Es hidba tartozik mar negyven esztendeje a birodalomhoz,
Cirdonban még mindig nem vert elég mély gyokeret a Haromség imé4-
data. Egyébirant személyesen ellendriztem az 6sszes asszony b4baen-
gedélyét. A pérnép pletykdira pedig ne adjon urasdgod. Természe-
tes, hogy olykor tudatlanségbél vagy rosszindulatbél a szdjukra vesz-
nek egy-egy bébat vagy orvospapot; de megnyugtathatom kegyelmes-
ségedet, hogy a mi céhiink nagyon alaposan megvilogatja, kinek 41-
lit ki engedélylevelet. - Az 6reg doktor szérakozottan felfdjta el6bb
egyik, majd mésik orcéjat, &sz szakélla hulldmokat vetett. - A pedig
a Heqt-templomot illeti, a girdédnak utoljsra negyven évvel ezel6tt
akadt vele dolga, és akkor sem f6benjaré iigyben. Az egyik pap tiint
el, hidba nyomoztak utdna. Szerencsétlen histéria, de arra aligha szol-
géltat okot, hogy sotét iizelmekkel gyandsitsuk az egyh4zat. - Kissé
onelégiilten hozzétette még: - Es barmilyen rosszhirtiek Heqt papjai,
egyik babajuk sem merné ebbe a h4zba hivni 8ket, hiszen urasagod az
én szolgalataimat vette igénybe.

A hétuk mogétt, az el8csarnokra nyil6 ajtéban egy laksj jelent
meg, Regli haznépének vords-arany libérisjaban. Tiszteletud6an meg-
kocogtatta a fémkilincset, hogy felhivja magéra figyelmet. Regli és az
orvos egyszerre fordultak meg. A szolga mogott egy izmos, megter-
mett férfi 4llt.

- Méltésagos uram - hajolt meg a lak4j szertartésosan -, Samlor
hil Samt, Cirdonbél.

Miel6tt Regli el6kels fejbiccentéssel beljebb invitalhatta volna,
a villas vendég félrelskte Gtjabol a laksjt, és betaszitotta az ajtét.
Abaposzté ttiképenyét a bal karjéra nyaldbolta, félig eltakarva vele
a harci pengét a derékdvén. Eszaki médi szerint volt sltdzve, lovag-
I6nadragjét térdig ér8 boresizméja széréba tiirte. Vastag szovés(i inge
zekének is beillett, az ujjat csukléban f(iz&zsinér fogta dssze. Ruh4-
zata barna szinfi lett volna, ha nem lepi vastagon az tt sziirkés pora.
Ekszert csak egyet viselt, a nyak4ban 16g6 eziistléncon: egy tenyér-
nyi medélt, amely Heqt istenn& békaarcét 4brézoléta. Széles, boros-
tas képét vorosre cserzette a nap, mint az olyan emberekét, akik kép-
telenek lebarnulni, de sokat tartézkodnak a szabad ég alatt. K&szoriilt
egyet a torkén, roppant 8klével megtdrolte a sz4jat.

- A htigomhoz jéttem. A szolga szerint odabent van - bokott a
sziil&szoba ajtajéra. - J6l tudja?

- Igen, j6l - mondta Regli kissé zavartan. Olyan képpel meredt a
lovaglépélcéjéra, mintha meglepné, hogy a kezében talélja.

- J6val id&sebbnek l4tszol higodn4l, uram - mondta a doktor.

- Tizennéggyel t&bb telet ldttam - vetette oda Samlor, a z4rt ajté
felé csortetve. Poros kdpenyét menet kézben egy elefdntcsontberakésos
asztalkéra 1okte. - En sziilettem els6nek, utdnam &t mésik, mind hol-
tan. A sziileim helyében feladtam volna, 8k mégis tovabb ersltették.
- Véllat vont. - Végiil megkaptak, amire akartak. Utdna mér csak va-




lami gazdag fajankét kellett kerfteni, aki nem veszi észre, hogy fele-
ség helyett egy fehérméjd szajhat varrnak a nyakéba.

- Micsoda? - fortyant fel Regli. Ahogy a cirdani ellépett mellet-
te, utdnakapott, megmarkolta a ruh4t a hatén. - A hitvesemro| beszélsz,
" nyomoronc!

Samlor mér emelte a kezét, hogy bezorgessen a sziil&szobaba, er-
re azonban visszanézett.
- Te valasztottad - mondta sététen. - Rdad4sul kiilénbnek kép-
. zeled magad nalam, csak mert csecsszop6 korodban selyempélyaba
rondithattal. Mondanék neked valamit, rokon. - Ahogy az utolsé sz6t
kiejtette, az folért egy arculkdpéssel. - Azért kupeckedtem évekig a
. hegyvidéken, mint valami rossz uzsorés, hogy az 6regek tri kisasszonyt
nevelhessenek a lanyk4jukbél. Karavdnmesterré siillyedtem, hogy a
Kodrix-h4z becsiilete megmaradjon, hogy a hiigom ne kényszeriiljon
rangon aluli nészra... és a kis cafat csak megnehezitette a dolgom,
mert folyton szajhalkodott, és két kézzel szérta a pénzt. A végén az dre-
gek ink4bb utdnamentek Tokélyhonba, ahol feléle felfordulhattak
- volna éhen. Amig & bélokon udvaroltatta koriil magat, a két vén bo-
- lond egy utcéval odébb kupler4josnéktél konyosrogte ki az alamizs-
n4t. Nem csoda, hogy ritul vedelni kezdtek.
¢ A diihtél sapadt Reglit Mernoradnak gy kellett visszafognia, mi-
- kor a cirdoni megvet&en elfordult t&le, és megddngette az ajtét.

- Samlor vagyok, a pokolba is! - harsogta vélaszul a bentrdl felhang-
26 kérdésre. - Nem azért vgtattam Stszdz mérfoldet, hogy egy tetves aj-
t6 el6tt rostokoljak! - A szeme sarkabol latta, hogy az orvos mondani
akar neki valamit. - Neked meg mi kell? - villantotta r4 a szemét.

Merndorad a derékévére mutatott.

- Urasagod fegyvere - felelte nyugodtan. - Samlane asszony mos-
tandban... kissé zaklatott. Varandés anyakkal megesik az ilyesmi. Né-
hény hénapja. .. hogy is mondjam?... véget akart vetni az... aldott 4l-
* lapotdnak. Szerencsére id6ben megneszeltiik. Azéta éjjel-nappal szem-
mel tartjuk, egyszer mégis hajszél hijén sikeriilt... a takar6 alatt, egy
torote kanallal. .. - Fels6hajtott. - Belathatja urasdgod, a sziil&szobaba
istenkisértés volna most fegyvert vinni.

Tuloldalt halk zérgéssel hiztak el a bronzreteszt. Samlor kivon-
~ ta pengéjét, és a legkozelebbi asztalra dobta. Fény csak a pengén vil-
~ lant, ahogy kétszer atfordult a leveg&ben; a markolat napszitta ke-
- ményfabél késziilt, eziisthuzallal szorosan kérbetekerve, hogy biztosabb
fogas essen rajta.

Ha egy vératlan vendég pér pillantassal folmérte volna a h4zat és
" berendezését a falakra aggatott fegyverektdl a csatajeleneteket 4bra-
. zo0l6 mozaikokig, alighanem arra a kévetkeztet, hogy Samlor ottho-
néban jar. A bitorok, a diszités, az egész kornyezet valahogy jobban
illett a cserzett kép(i cirdonihoz, mint a tékélyhoni nemesifjthoz.

Elsbbinek egy savanyt képfi, apicaruhés dregasszony nyitott aj-
tét. A sziil8szobabdl fullaszté meleg dradt, meg valami kiilénos szag,
a tdlérett Gszibarackéhoz hasonl6. A bejérattal 4tellenes falbél ha-
rom 6lomiiveg ablak nézett a bels§ udvarra, mind becsukva és elre-
teszelve. Noha elegendd vildgosségot engedtek 4t, a helyiségben két
olajlampés is égett.

Az 6regasszony aszottnak és betegesnek l4tszott - 4m az GirnShez
képest csak gy sugérzott beldle az életerd. Samlane hatborzongaté l4t-

vanyt nytjtott; a haldl mar megjelslte bélyegével. Arcabél és hosszd,
 fehér karjabél mintha minden hds a haséba vandorolt volna, mely
kupolaként domborodott a takaré alatt. A selyemlepedd csatakos
hurkéikba gy(ir6dott a 14banal.

- Keriilj beljebb, batydm! - A vészonlepel alatt fekvd test hirte-
len kinlédva osszerdndult. Samlane arcira mintha rafagyott volna a
br; 4lla megfesziilt, az ajka lefittyedt. - Nem tartalak fel sokéig, Samlor
- nydgte a gorcs sziintével. Elgydtorten elmosolyodott. - Leah, odakint
vérakozz!

A baba egyszerre kezdett a tiltakozni a kiiszob tdloldalarél figyels
orvossal meg az ifja férjjel.

- Heqt arcéra, kifelé! - rivallt rdjuk Samlane. Hang]a egy u]abb
gorestdl a magasba csapott, visitassa torzult.

Kitorése elsdport minden ellen4lldst: Samlor becsukta az ajtét a
béba utdn. A kint rekedtek hallottsk a félfsk koppan4sat - a retesz
z0rgését azonban nem.

Regli hézat Ggy épitették, hogy minden helyiséget el lehessen z4r-
ni a tobbitsl, ostrom esetén a véd6k barmelyikben megvethessék a
labukat és Gjracsoportosulhassanak. Lakéi néhényszor mar nagy hasz-
nét lattdk ennek, hol nagyobb rablébandak, hol a feltiizelt csécselék
ellen. Kadakithis herceg és a gdrda minden er&feszitése dacéra ilyen
eshetdségekkel Menedék leggazdagabb polgérainak is szdmolniuk kel-
lett.

A kiakolbélitott bdba mereven, elutasftéan 4llt, hatat az ajténak
vetette. Regli pillantdsra sem érdemesftette; megint végigvégott a fa-
lon pélc4jéval.

- Mésfél éve ismerjiik egymast Samlane-nel - morogta -, ezalatt
osszesen ha tizszer hozta sz6ba a batyjét. Es mindig csak azért, hogy
a pokol legsotétebb bugyraba kivanja.

- Jusson eszébe urasagodnak: Samlane asszony most nagy meg-
probéltatason esik 4t - jegyezte meg Mernorad. - Mivel a sziilei. .. haj-
lott koruk és hanyatlé egészségiik miatt nem johettek el, kézenfekvs,
hogy a batyjat kivanja l4tni.

- Kézenfekvs? - fakadt ki Regli. - Hiszen az én gyermekemet fog-
ja megsziilni! Az én fiamat, ha minden j6l megy. Mit keresek én ide-
kint?

- Es mihez kezdene urasdgod odabent? - kérdezte az orvos. Eziit-
tal kemény hangot ittt meg, szembenézve az ifji nemes haragjaval.

Miel6tt a vita elmérgesedhetett volna, az ajt6 széles fvben kicsa-
pédott, ledéntve 14barél a babat. Samlor 4llt a kiiszébon, és hatra-
bokott a hiivelykujjéval.

- Valaki igazitsa meg a pérnit! - vakkantotta. Aztan felkapta az
asztalké4rél a pengét, és mogorvan megindult az elécsarnok felé.

A babaasszony feltdpaszkodott a f6ldrél, és csendben visszaosont
a sziil8szobéba. Regli csak villanasnyi idére latta Samlane arcat, mely
riasztéan sargdsnak rémlett az 4gynal ég6 olajlampés fényében. .. az-
t4n a retesz visszacsusszant a tartépantok kozé.

Regli karon ragadta Samlort.

- Mit akart t&led? - kérdezte.

Samlor kiszabaditotta magét a szorftasbél.

- Ha érdekel, kérdezd meg t8le! - vicsorgott. - Nem vagyok be-
szédes kedvemben.

Azzal biicsti nélkiil kiviharzott, kis hfjén felbor{tva a lakait, aki-
nek az lett volna a dolga, hogy kikisérje.

- Vadember - pislogott Mernorad. - Nem val6 kulturslt tarsasag-
ba.

Ezittal Reglin volt a bélcs bélogatés sora.

- Szamithattam volna r4 - mondta. - Minden cirdoni nemes biisz-
ke a faragatlanségara - ezért része most Cirdon a tékélyhoni biroda-
lomnak, és nem forditva. Samlornak szérny( megal4ztatas lehetett,
hogy kalmérkodasra kényszeriilt. Persze nem volt més vélasztasa, ha-
csak nem akart csalddostul éhen veszni. - Megkdszériilte a torkat, és
bal tenyerébe csapott a palcijaval. - Ezért gy(ilsli Samlane-t, ezért
halmozza el képtelen vadakkal.

- Botrany! - helyeselt Mernorad.

- A keserfiség beszél beléle - folytatta az ifjG nemes. - Megveti a
higat, halatlannak véli, hiszen azért kiizdétt és dolgozott évekig, hogys
Samlane soha ne keriilhessen olyan megal4z6 helyzetbe, mint &. Leg-
alabbis & igy latja a dolgot... amit nem egészen értek. Nekem is van-
nak érdekeltségeim a banyészatban meg a kereskedelemben, 4m ez
egyéltaldn nem zérja ki, hogy legfontosabb kételességemnek az 4llam
szolgélatat tekintsem.

Megcsévilta a fejét; barhogy igyekezett, nem birta elterelni gon-
dolatait vajidé feleségérsl. Megint fel-ala kezdett jarkalni a sziil&szoba
ajataja elStt. Egy 6rdig csak léptei titemes koppanasa torte meg a haz
csendjét, olykor fojtott szitkokkal kisérve.

- Kegyelmességed nem hall valami furcsét? - kérdezte Mernorad
vératlanul.




Regli mozdulatlann4 dermedt, majd villdmgyorsan az ajt6hoz szok-
kent.

- Samlane! - kisltotta. - Samlane!

Megmarkolta a bronzkilincset, hogy nyomban el is engedije iivélt-
ve, amint a tenyerérdl résiilt a bor.

Mernorad azonnal megértette, mi tortént, s korat meghazudtolé
fiirgeséggel tépte le a falrél az egyik diszitésiil kiakasztott csatabér-
dot. Méris az ajténél termett, meglébalta fegyveré, és lecsapott. A
tolgyfadeszkat beliilr6l mar hértyavékonyra marta a tfiz. A nehéz
baltaél teljes hosszdban széhasitotta, j6kora rést iitott a rajta. A nyi-
l4son friss levegd siivitett be kintrdl az tforrésodott sziilgszobéba.

A robbanas mindenestiil szétvetette a helyiséget: az ajt6 izz6 szi-
lankokra hullva szakadt ki keretébdl. A langok a falhoz vagtak a fak-
lyaként ég& Mernoradot, majd a mennyezetet ostromolva csaptak
magasra. Féktelen nekibuzduldsukat futé meghdkolés kovette, s ezt
a lélegzetvételnyi sziinetet hasznélta ki Regli, hogy egy pillantést ves-
sen a sziil8szob4ba. Az 6reg baba nyilvan az 4gyt6l prébalt menekiil-
ni az ajt6 felé, el6bb 4llva, majd négykézléb; meg is kozelitette, de el
mar nem érte. Aszott teste karikdba gorbiilt a t{izben, mint valami
megperzselt bogér. A nyaka hétrafesziilt, az 4lla alatt széles mosoly
voroslott, fvesen kirajzolva az életét kiolt6 késpenge utjat.

Samlane valészinfileg a sajét torkat is elvagta, de ekkorra mar
olyan kevés maradt belsle, hogy bajos lett volna réla megbizonyo-
sodni. A szob4t méar haldokolva gydjthatta fel, az ég6 olajlampéso-
kat a takar6jara rantva, 4m Regli idegei akkor mondték fel végleg a
szolgslatot, akkor rohant ki eszeveszetten iivoltve méglyaként lan-
gol6 hazabol, amikor meglétta a vadaszkést - azt a fajtét, amit cirdoniak
a magas csizmaszérba rejtve hordanak.

A fanyél szétégett, az éltiiske csupaszra perzselve meredt ki
Samlane domborodé hasabél.

Samlor egy utcagyerektdl kérdezte meg, hol taldlja Heqt templo-
mat. A kolysk elgbb bargytn vigyorgott, aztdn egyszerre felragyogott

az 4brézata.

- Vagy tgy! A Fekete Torony!

Az elnevezést Samlor csak valamivel késébb értette meg, egy kocs-
ma el6tt iildogélve a csapos 4ltal kihordott fapadok egyikén. A bor
csapnivalénak bizonyult, a csapszéknek azonban megvolt az az el6nye,
hogy egy utcan 4llt Heqt szentélyével, rdaddésul pontosan szemben
vele.

A négyzetalaprajz(, sziirke mészksb6] emelt templomot hagyomé-
nyos félgmbkupola koronézta. A kupola oromdisze, egy roppant obe-
liszk eredetileg Alar hil Aspar, a cirdoni zsoldostabornok gy&zelmeinek
sllitott emléket. Alar annak idején rendkfviili szolgélatokkal halalta
meg Menedék varosanak, hogy befogadta. Kézben persze nem ha-
nyagolta el a sajat érdekeit sem - azok az irdatlan 6sszegek, amikkel
a korabeli kizépitkezéseket tdmogatta, legaldbbis ezt igazoltsk. Az-
6ta persze tobb mint harminc esztend8 malt el; az obeliszk mostan-
sag fabol és szaritott tragyabol rakott tiizek fiistjében fuldoklott, s az
Alart dics6its feliratok lassan eltfintek a vastag korométeg alatt. Heqt
temploma csiif volt és mocskos; erre a vrosnegyedre a legnagyobb
jéindulattal sem lehetett résiitni az el6kels jelz8t. A szenny azonban
 nem zavarta sem a papokat, sem a hiveket. Samlor ugyan elég keve-
- ,set latott Menedék varosabél, de gyanitotta, hogy més templomokat
- sem tal4lna kiilonbnek.

Egy oltarszolga csoszogott ki a f6kapun. Samlor ivést szinlelve ta-
karta el arct a boroskupéaval. Az 6vatosség sohasem 4rt, bér ettél az
embert&] odaét aligha kell tartania. Az oltérszolga hiromszor meg-
16bélta fiistolsjét, valami esti imat motyogva megaldotta a kézémbds
jarékelsket, majd visszatért az épiiletbe.

A kocsma ajtaja kivildgosodott. A csapos lépett ki rajta, kezében
ég8 lampéssal.

- Ttinés, csavargd! Ezt a vendégek helye - mordult ré egy felt{inSen
j6képfi ifjtira, a Samloréval szomszédos padon. Amaz felallt ugyan,
de maradt.

A csapos kozelebb rtigta a padot a kocsma homlokzatshoz, és fol-
allt rd, hogy éjszakéra kiakassza 14mp4asat a cégér ala. A langok vér-
henyes visszfénye kérbeténcolta a festett fatablat, amelyre - fgy mar
latni lehetett - dgaskod6 unikornist pingsltak. Valészintileg egy ritkabb
és kevésbé ismert alfajbél, mert ennek a himvesszéje is ugyanolyan
hosszan meredezett, mint a szarv a homlokéan.

Az ifjti nem iilt vissza kor4bbi helyére, inkabb Samlor mellé te-
lepedett.

- Nincs rajta sok néznival6, mi? - kérdezte, 4lldval a templom fe-
1é bokve.

- Nem tinik til népszeriinek - bélintott Samlor unottan, s lopva
felmérte magénak djsiitet( beszélget&tarsat: mi mindent tudhat;
mennyit hajlandé ebbél elmondani; mit kérhet cserébe; okosan ha-
zudik-e? - Legalabb egy 6réja itt iilok, de még senkit nem l4ttam be-
menni.

- Ami csoppet sem meglep - felelte a fiatalember. - Altaldban
éjszaka jarnak, és innen egyébként sem latnad Sket.

- Nem-e? - Samlor belekortyolt az italdba. - Hats6 bejarat?

- Van, de sokra azzal se mennél - vont villat az ifji. - Egész kata-
kombarendszer rejtézik a vérosnegyed alatt, és ez a templom a ko-
zéppontja. A hivék tébbnyire titkos talalkozéhelyeken gyiilekeznek,
és onnan széllnak alé csoportosan az alagutakba: fogadékbél,
borospincékbél, iires raktarhézakbsl. Akadnak persze, akiknek sajat
lejaratuk van. - Halvényan elmosolyodott. - Aki Menedékben Heqt
elé akar jérulni, titokban teszi.

Samlor bal kézzel szérakozottan babrélni kezdte a nyakéaban 16-
g6 Heqt-medélt.

- Err6l mér hallottam, csak azt nem értem, miért. Az istennd kiil-
di a tavaszi estket. O a Sziil6anya, az Eletadé. Es nemcsak mi tisz-
teljiik igy Cirdonban, hanem mésok is. Mindeniitt... kivéve Mene-
déket. Néha el-eltin6dém, mi torténhetett itt.

- Nyilvan az 6 hive vagy. Es istenféls lélek. - Az ifjd pillantasa a
békaarcti medélra tévedt.

- Istenfél6? En karavanokat vezetek. Nem vagyok pap, de evés
el6tt mindig szoktam 4ldozni Heqtnek: kiloccsantok neki par korty
italt. Nélkiile az egész vilag sivér pusztasig lenne, olyat meg épp ele-
get latok amugy is.

BeszélgetStarsanak arca sargds 4rnyalatokban jétszott a cégér alatt
16g6 1ampé4s fényében.

- Rebesgetik, hogy itt valaha Dyareela szentélye 4llt. Legalabbis
amig Alar le nem rombolta, hogy félhitzza a helyére Heqtét. A mé-
sik templomb6l semmi sem maradt, csak a katakombsdk. Azok mar
akkor is régiek voltak, amikor a vérost réjuk épitették. Arrél hallot-
tal mér, hogy a legmélyebb jératokban 4llitélag egy démont rejteget-
nek?

Samlor bélintott.

- Sz6beszéd.

- Egy mocsérb(izos, skorpi6farkd, csupa agyar démont - folytatta
a fiatalember, s ajkdra megint kiiilt az a furcsa mosoly. - Persze ma-
napsag mér csak a gyerekeket ijesztgetik vele, felnstt ember nemigen
hisz az ilyesmiben. Bér egyeseket még most is gondolkodéba ejt az a
szomort eset Heqt els6 menedéki papjaval. A fickénak egyszertien
nyoma veszett, az6ta sem keriilt el8. Tavaly meg Alciros Foin keres-
te a templomban az elt(int feleségét. Tiz felbérelt martaléecal térte be
a f6kaput - 8ket nem l4tta t6bbé senki, Foint viszont masnapra vir-
radéra megtalaltdk az utcdn. Még élt, de nem sokiig; egy krémnyi
nem sok, annyi b6t sem maradt rajta. Ugy nézett ki, mintha eleve-
nen megnytztak volna.

Samlor kiitta a bor4t.

- Hét azt4n? - vakkantotta. - Emberektél is kitelik ilyesmi.

- Ha kideriilne az igazsag - suttogta az ifjt -, te melyiket latnad
szivesebben? Az embert vagy a démont?

Egy ideig egyikiik sem sz6lt; némén nézték a teraplomot.

- Iszol valamit? - torte meg a csendet Samlor mogorvén.

- K&sz6n6m, inkédbb nem.




- Az elébb azt mondtad, hogy az az Alciros a feleségét kereste -
" t(in6d6tt fennhangon a cirdoni, véltig a templomot bamulva. Ahogy
~ mélyiilt az éjszaka, Ggy szaporodtak kériilétte az drnyak.

> - Igen. Ugy hirlik, odalent gyakran megfordulnak asszonyszemé-
' lyek. Féleg a termékenységi szertartésokon... bar az eredményért in-
kébb a papokat illetné kaszénet. Errél csak az mondhat biztosat, aki
tokéletesen ismeri a nSket; és én bizony szégyellném ilyen bélcsnek
hazudni magam...
- Es a démon?
- Mérmint hogy a démon... és az asszonyok? - kérdezett vissza az
ifji. Samlor tovabbra sem 6t nézte; nem volt sziiksége ré - anélkiil is
© tudta, hogy ginyosan mosolyog. - Meglehet, hogy taldlkoznak oly-
kor... de err8l senki nem beszél. Ami érthetd, hiszen ha ilyen rit sz6-
beszéd kapna l4bra, j6 id6re befellegzene a... termékenységi ritusok-
nak.

Samlor szembefordult beszélgetStarsaval, s viszonozta mosolyat -
" azaz inkébb csak a fogat villantotta ki, akér a prédat szimatol6 vad-
macska.

- Orokre - helyesbitett. - Nincs valami elképzelésed, hogy juthat-
nék el a katakombékon 4t... oda? - bokétt az utca tdloldaléra. - A
temérdek rémbhistéria kozt csak akad egy-két igazi. Egy lejérat, egy
- talalkozéhely, akér egy szell6z6akna... taldn épp ebben a kocsméban,
- a hatunk mogott?

- Innen negyedfél mérfoldre nyugatra talalsz egy fogadét - felelte
az ifja. - Kozvetleniil a hdspiacnal, az Udvari Bolondhoz cimezve.
Ugy hallottam, onnan szép szdmmal nyflnak jératok. De hogy merre
és hov4, azt ne t8lem kérdezd! Ha nincs szerencséd, éhenhalésig ké-
borolhatsz odalent, mire biztos kijaratra vagy més él6lényre bukkansz.

Samlor véllat vont. Felallt, befiittyentett a kocsméaba a csaposért,
~ és mikor az megjelent az ajt6 fénynégyszdgében, a markédba hajitot-
* ta tires kupéjét.

- Csak kivancsiskodtam - fordult a fiatalemberhez bicstzéul. -
Tudod, most jarok el6szér Menedékben.

& Elindult, 6vatosan 4tlépve egy csatornanyil4st, melyb6l rég ha-
. lott dolgok bfize 4radt. Mikor visszanézett, l4tta, hogy az ifji még

3. mindig mozdulatlanul il a padon. Klasszikus metszési arcélérsl an-

tik csdszarportrék jutottak a cirdoni eszébe; karavéngazda kordban
sokszor taldlkozott veliik srégi pénzeken és dragakéves kdmedkon.

Samloron lovaglécsizma volt, és egyébként is rég hozzészokott
. maér a sotétséghez meg a gdrongyds utakhoz. Eszébe sem jutott hat
. testdrt vagy faklyahordozét fogadni - ami nem azt jelentette, hogy el-
hanyagolta volna az alapvetd 6vintézkedéseket. Egyszer keresztezte egy
Brjérat Gtjat; a parancsnokld tiszt homlokét rancolva meredt a har-
" ci pengére, amit kivonva tartott maga elé. Samlor pontosan annak
latszott, aki volt: tapasztalt fegyverforgaténak, aki inkébb elriasztja
magatél a rabl6kat, semhogy kénytelen legyen megélni Sket. Aki nem
volt vak, persze latta rajta, hogy végsziikség esetén ezt is megteszi.

Holnap vennem kell egy 1ij vaddszkést, emlékeztette magat.

Egyel6re azonban més dolga volt. Az Udvari Bolondhoz cimzett
fogadé egy emelettel alacsonyabbnak bizonyult a kérnyez8 négyszin-
tes lak6hazaknal. T4gas ivéja fénydrban tszott. Az épiilettel szem-
ben, az utca tiloldalén rabszolgék stirgdl&dtek: mécsvildgnal szedték
a trigyét a hispiacra vezet8 utca macskakéveirsl. Reggel majd na-
pon kiszaritjsk, a gazddjuk meg késébb eladja tiizel6nek.

A fogadéban csak néhény férfi iildogélt: utazé t&zsérek cserzett
bé&rruhdban vagy hézilag vert posztéban. A felszolgalélany - bar alig-
ha érdemelte ki ezt az elnevezést, hisz legaldbb &tven telet latott - a
rendelést vette ol az egyik sarokasztalnél, a kocsméros pedig ebben
a pillanatban jelent meg a sank mégétt, egy elfiiggdnydzott atjér6-

., ban, véllan jékora fonott kosérral.

Samlor tokjéba cstsztatta pengéjét, odabélintott a fogadésnak és
« nyugodt léptekkel megkeriilte a sankot.

- Hé! - kisltott r4 a kocsmaéros.

- Csigavér - vetette oda neki Samlor, mik&zben félretolta az Gtj4-

bél, és belépett az elfiiggdnyzétt nyflason. Sztik lépesdsor tetején ta-
lalta magét, mely a pince homalysba vezetett. A dohos aknét egy vas-
csuklyss olajlémpés fénye vildgitotta meg. Samlor leakasztotta a fal-
ba vert szegrdl, és elindult vele lefelé.

A fogadé pincéjének keményre dongolt foldpadléja volt. Samlor
szemkozt hatalmas, zdrral-retesszel védett tol6ajtét pillantott meg;
nyilvén itt hordjék be az utcérél a pincébe az italt meg a tartésitott
élelmiszert. A falakat rekeszes palackéllvanyok boritotték, elttitk
kisebb-nagyobb kosarak; hatul hatalmas, félezer meszelyes boroshor-
dék magasodtak. Egyikiik - nyilvan a legvénebbik - gy meg volt mar
feketedve, mintha megporksl§détt volna. Samlor megkopogtatta
pengéje markolatgombjéval, majd 6sszehasonlitotta hangjat egy m4-
sik hord6éval, amit korantsem talélt ilyen mélynek és sblosnek.

Silyos, elszént léptek kozeledtek a lépcsskdn. A kocsmaros ér-
kezett, lapatkezében jékora hisvers kalapéccsal.

- Hényszor mondjam még, hogy csak oldalrél johettek? - recseg-
te. - Azt hiszed, arra vdgyom, hogy hirbe hozzanak az 6rdégbordélyo-
tokkal? - Kézelebb lépett. - Az Ezerszem(i Ils a tudéja, utoljéra hibéz-
t4l ekkorAt!

Samlor keze a markolatra simult, 4m egyel6re nem hdzta el a
pengét.

- Nem akarok viszlyt - mondta békiilékenyen. - Minek zavar-
nank egymaést?

A fogadés leért a 1épcsén, és dithosen kikopott.

- Ismerem én az ilyen léh(itSket! Ha majd elbantam veled, meg-
mondhatod a zsolozsmis testvéreidnek, hogy az én kocsmédmon ke-
resztiil tobbet ne vérjanak vendégeket!

Samlor ekkor jott r4, mirsl beszél a méasik.

-O, sz6val a papok pénzért druljék az elGjogaikat? Osszetévesztesz
valakivel, bardtom. En nem az asszonyok miatt jéttem.

Bérmit is hdmozott ki ebbsl a kocsmaros, szdzszorta jobban meg-
rémiilt t6le, mint a fegyvertl Samlor 6vén. Megtorpant, nagyot nyelt,
a kalapécsot félig leeresztette. Egy pillanatig mintha azon ttingdott
volna, mitévé legyen, aztén vératlanul a pincefal 4rnyékéba hajftot-
ta fegyverét, és felrohant a lépcsén. A cirdoni homlokat réncolva né-
zett utdna. Végiil egy véllranditdssal napirendre tért a dolog folott,
és a megfeketedett hordé felé fordult.

A nyitépecek fagéresnek volt 4lcézva az egyik héts6 dongéban -
aki tudta, mit keressen, kénnyen megtal4lta. Samlor 6vatosan meg-
nyomta, mire az 6ridshordé csikorogva kifordult a falbél; mogstte
vaksotét, enyhe lejtés(f alagit 4sftott. A cirdoni megnedvesitette az
ajkét. fme, tessék: megtalalta hét, ami utén oly elszdntan kutatott.
Feje folé emelte a 14mpést - az olaj id6kozben jérészt elfiistolt beléle
-, majd belépett a jaratba, és behdzta maga utén a rejtekajtét.

Az alagiit jobbra-balra kanyargott, de szerencsére nem 4gazott el.
Agyagos-sir, sargés drnyalati talajba véjték, helyenként gerenda-
dicokkal kitdmasztva, 4m ezek mind Ggy megfeketedtek mér a
vénségt6l, hogy Samlor nem tudta megallapitani réluk, milyen f4bsl
késziiltek. A l4mpés fénykorén tilrél idénként halk kaparaszas hal-
latszott. A cirdoni nyugodt iramot parancsolt magara, hogy a léghu-
zat ki ne oltsa a lampést, de annyira azért nem lasst, hogy az idegei
felmondijék a szolgélatot. Noha méltatlan hivatasra alazkodott, Samlor
fzig-vérig cirdoni nemes maradt. O volt az egyetlen férfi a csalédban
- az apja, bér élt még, aligha szdmiftott -, igy hét ezt az utat neki kel-
lett végigjarnia.

Gyors, kaparész6 zérej iitdtte meg a fiilét a hatulrél. Nem fordult
meg, csak keményen odartgott. Nem l4tott semmit, de csizmasarka
valami meleget és puhét ért, ami éles hangon felvisitott. Samlor,
miel6tt folytatta volna dtjat, egy pillanatra megéllt, s megmarkolta a
nyakaban fiiggé Heqt-medalt. Akdrmi is motoszkalt mogotte, nem
kovette.

Egy lepényforma kiisz6bk& el6tt 6vatosan megallt, mert l4tta,
hogy tiloldalt az alagit alacsony mennyezet(i barlangga ¢blossdik.
Amilyen magasra csak birta, kinydjtott karral folemelte a l4mp4st,
nem pontosan maga el&tt, hanem kissé oldalt tartva, nehogy a




visszaver8dé fény elvakitsa. Teljesen iires, jellegtelen kértermet 14-
tott maga el6tt. Lapos sziklakupola borult r4, faldt mindenfelé sétét
nyil4sok 4sitottak. Egy kivételével mindegyik vasriccsal volt elzdrva.

Samlor megtapintotta fegyverét, de nem vonta ki.

- J6l van - suttogta. - Belemegyek az ostoba jatékotokba.

Hatarozott léptekkel 4tvagott a termen, az egyetlen szabadon té-
tongé nyflashoz. Ujabb sétét alagit fogadta. Nyelve hegyével meg-
nedvesitette az ajkét, és nekivagott.

Nem érte igazdn vératlanul a hatulrél felhangzé dondiilés, nem
esett t6le panikba, pedig pontosan tudta, mit jelent szimdra: a lezu-
hané kapurostély ver ilyen visszhangokat zért térben, amikor acélfo-
gai belecsapédnak a képadléba. Ovatosségbél azért megillt, kivonta
pengéjét, egy keskeny benyil6 fedezékébe hiizédva vart egy darabig,
de senki nem rontott r4 gyilkos szdndékkal a s6tétbél. Senki... és sem-
mi.

Végiil folytatta ttjét. A jarat elkanyarodott, szeliden lejteni kez-
dett. Samlor furcsa, bonyolult {itemben ismétl6d& rezgéssorokra fi-
gyelt f51: a csontjaiban érezte liiktetésiiket, ahhoz még til erStlenek,
tal tavoliak voltak, hogy a fiilével hallja Sket. Messszirdl atsz(ir6d6
dobsz6? Ha igen, a cirdoni nemigen birta elképzelni, miféle doboké le-
het.

Az alagiit megint kiszélesedett. A kiiszobkévén til zord emberarny
sotétlett, kissé oldalvast hizédva a bejérattél, mint a kapuall6 stra-
zsék az el8keld udvarokban. Samlor szembepérdiilt vele. A néma
Sralak nem mozdult, csak az olajlamp4s fénye 6mlétt végig rajta fé-
mes csillogéssal. A cirdoni kozelebb 1épett és megbokte fegyvere he-
gyével. Egy iires pancéling volt az, keresztléces dllvanyon, rostélyos si-
sakkal.

Samlor megkapargatott egy ldncszemet a pengével; homalyos gya-
ndja tdmadt, annyira mélyen, hogy még akkor sem tudatosult ben-
ne igazan, amikor ellendrizte. A sfir(i sodronyszovet valamiféle bronz-
dtvdzetnek tlint, melyen vastag bolyhokban zéldellt a rézrozsda - 4m
stlyos, borotvaéles vaséval még csak megkarcolni sem tudta.

- Ordog és pokol - morogta félhangosan.

Tudta j6l, miféle legend4s pancélingre bukkant; nem esett nehe-
zére azonositani, hisz az egész vildgon csak ketts volt belsle: Hast-
ra-kodi, a fekete magus kovacsolta 8ket gyémantokbél rakott varazs-
tiizén. A regék szerint két démon segédkezett neki; s ha ezt vitattak
is Gjabban egyes bolcselsk, ahhoz a kétség drnyéka sem férhetett,
hogy az elpusztithatatlan vérteket a vilag 6t korszakab6l haromban az
emberiség legdicsébb hései hordtak. Az ismert térténelembdl ezer-
kétsz4z éve tintek el. Utoljara Harash és Hakkad, a bajnokikrek vi-
selték Gket, amikor hadat vezettek Sterl magusfejedelem ellen. Va-
lahol a hegyvidéken szérnyfiséges vihar tort réjuk; és hajnalra virra-
déra elttintek mindannyian, nemcsak a két fivér pancélostul, de egész
kiséretiik is, hdromezer 4llig folfegyverzett dalia. Sokan tgy vélik, a fold
nyelte el 8ket; masok szerint a leveg8ég szellemszornyei, akiknek té-
tott pof4jaban villimok cikéznak, s ha kiegyenesednek, rettenetes fe-
jiik a legmagasabban j4r6 felhket verdesi. Akérhogy is tortént, a két
legendss lancingnek aznap éjjel nyoma veszett. Hogy Samlor most
épp itt, a titkos kazamatdkban taldlta meg koziiliik az egyiket, az min-
den érvnél meggy8zébben bizonyitotta, miféle félelmetes ersk lap-
panganak Menedék katakombéiban.

A cirdoni halk, érdes zorrenésre kapta fel a fejét. Valahol a bar-
langterem tilsé végében fém csikordult kévon. Samlor a falnak hét-
ralt, és visszafojtotta lélegzetét.

Az stellenben 4sit6 alagittorok sotétjébsl Hast-ra-kodi masik
pancélja 1épett el6. Ez nem volt iires, de viselSje mar csak kiilsejé-
ben Grizte nyomait, hogy valaha rég emberi lény lehetett. A biivds
Stvizet méregzold fénnyel izzott - akércsak a horgas végii kardpenge
a vaskesztyfis kezekben.

- Azért jottél, hogy Dyareela keblére térj? - recsegte a kisérteties
" jelenés rozsdés-rekedt hangon, mintha évszazadok 6ta nem nyitotta
volna sz6l4sra a széjét.

Samlor 6vatosan lerakta laAmpésat a kére, és odébb lépett melléle.

- En Hegtnek 4ldozom - felelte, baljaval megérintve a nyakéban
16g6 medalt. - Néha masoknak is. De Dyareel4dnak soha.

A pancéling gazdaja egy lépést tett el6re. Szavai iiresen zorogtek
a sisakrostély alatt, ak4r egy marék kavics:

- Valaha én is dldoztam Heqtnek. Papjaként szolgaltam... mig
ald nem ereszkedtem a katakombéakba, hogy kipurgaljam beléliik a
gonoszt. - Csikorgé, csontszéraz kacajt hallatott. A hideg kéfalak
megsokszorozva verték vissza a hangjat, s addig torzitottsk és élesitet-
ték, mig az egész valami fiilsért8, kakofén massz4v4 forrt éssze, mint
a ketrecbe zart menyétek visongésa. - Dyareela vezeklést szabott ki
radm, cserébe az életemért... az életemért... az életemért...

A cirdoni szeme résnyire sz(ikiilt. Csak akkor vette észre, hogy a
fogét csikorgatja, amikor az 4llkapcsan begéresélt egy izom.

- A pancél az én biintetésem; a tiéd is az lesz - harsogta a zolden
dereng lidérc, aki ember volt valaha. - Vedd 5l a m4sikat... a m4-
sikat... a mésikat!

- Eressz, pap! - hordiilt Samlor. Ujjai reszkettek; fegyverét az utol-
s6 pillanatban tette el, miel&tt elejtette volna.

- Nem vagyok pap - z6rdgte a jelenés, mikdzben egyre kozeledett.

- Ember! Eressz!

- Ember sem vagyok - végta r4 amaz. Magasra emelt kardjan mé-
regzold lidérclang futott végig, megfertdzve az olajlampés fényét. - A
pengéd acél, erSs acél... de miféle kéz mfive, emberé vagy istené? S
ha emberé, akkor 4thatolhat-é Hast-ra-kodi vértjén?

Samlor nem nydlt a kardért, amikor bal 14bbal ellokte magit a
k&faltél, egyenest a bukott papbél lett szérnyetegnek. Helyette a
héaromél{i pancélsziirét csdsztatta a markaba, amit csuklészijon hor-
dott az ingujja alatt. Vardzsvért ide vagy oda, a pap soha nem kapott
harci kiképzést. Samlor ballal megakasztotta a lidérckarddal lestjt6
kezét, jobbal pedig mellbedéfte a gyilokt&rrel. A sziréhegyre kdszs-
riilt penge gy siklott 4t a sodronyszemek kozott, akar cérnaszal a tif
fokén. Egy vaskeszty(is kol kaszalt elére vakon, felsértve a cirdoni
arcén a b&rt. Samlor egy csavarintéssal kiszabadftotta a pancélszarét
a sebbdl, s masodik défésével nemcsak a ldncinget meg a bordaivet
nyérsalta fol, hanem az alattuk liiktetd tiid6t is.

A péncélos alak hatratantorodott, a horgas kard csérrenve hullt
a padléra. A zold lidércfény egyszer még felpislékolt rajta, majd ki-
hunyt.

- Hogyan!... - hérogte értetleniil a valaha volt pap. Nem folytat-
hatta; a varazssisak mélyén gurgulézés buggyant, a rostély 1égz8résein
vérbuborékok tiiremkedtek el8. A haromél(i gyilokt6r markolatgomb-
ja rtt kelésként feketéllett a zoldesen derengs pancélingen. A vergéds
lidérc két kézzel kapott hozz4, mindhidba. - Mi vagy te? - hardkolta
rekedten. - Ember nem lehetsz...

Amint az agy életad6 levegs hijan fuldokolni kezdett, az izmok
goresosen Osszerdndultak, majd elernyedtek. A szérnyalak térde meg-
roggyant; arcra bukott, és csorémpolve elteriilt a kovon. A-méreg-
z6ld lidérclang Ggy csorgott a pancél eresztékein, mint sebbél a vér,
majd sekély técsdkba gy(ilt a padl6 mélyedéseiben. Derengtek még,
de egyre halvanyabban.

- Kutya! - fsrmedt a sodronyinges tetemre Samlor. - Ha harminc
éve férfi lettél volna, rdm most nem lenne sziikség!

Csizméja orraval hanyatt forditotta a hull4t, s kirdngatta a szegy-
csontjab6l a pancélsziirét. A sisak belsejében, a rostélyon meg az 4l-
ladzén régi vér széradt barna pikkelyekben. Samlor meglepetten l4t-
ta, hogy a sodronying el6l a mellén hosszaban szétnyilt. Mintegy fel-
kinélkozott gazddja megdl6jének, amit a cirdoni valahogy szemér-
metlennek érzett. A holttest aszottan, dsszezsugorodva 16tydgott a
lancburokban, fakéfehér bére a fak kérgét furdalé6 férgekre emlékez-
tette Samlort. Az undorodva nyelt egyet, s hiivelyk- és mutatéujjéval
lesimitotta keskeny pengéjérsl az avas bfizt draszté6 vérmocskot. A
két pancélt érintetleniil hagyta a barlangteremben; az jart az eszé-
ben, hogy a régi gazddikat sem tudtdk megvédeni. A vardzsvértek az
alattomos fortélyaikkal olyanoknak val6k, akik uralni képesek Sket
- és e téren Samlornak nem voltak illGzi6i.




A jarat elkanyarodott, majd egy legfeljebb sz4z lépés hosszd, kes-
keny keresztalagiitba torkollott, amely nem vezetett sehova: mind-
két végén a csupasz anyakézet zérta el. A folyosényiléssal szemkozti
falr6l viszont leritt, hogy emberkéz mtive: gondosan &sszeillesztett,
hatszdgletd bazaltlapokbél raktak, nem is kicsikbsl: atmérsjiik meg-
haladta az egy labat. Ajténak nyoma sem latszott rajta. Samlornak
eszébe jutott a zuhané vasrostély dondiilése a hata mogdtt - mintha
évekkel ezelstt hallotta volna. Jobb tenyerét szérakozott mozdulattal
beletordlte a nadragjédba a combjan.

Egy ideig lasst, megfontolt léptekkel sétélt fel-al4 a folyosén. A ba-
zaltlapok teljesen egyforménak tiintek. A legfelss sor j6 tiz ldb ma-
gasan hizédott, a hepehup4s mennyezet hajlatédban, amit - az itt-ott
éktelenkedd vésényomok tantséga szerint - a meztelen anyakdzetbe
véjtak. Samlor végiil megallt az alagit torkolatéban, és hosszan, sz6t-
lanul nézte a hatszoglet(i koveket. A 14mpés langja egyre halvanyab-
ban pislakolt, s § tudta j6l, hogy ha az olaj kifogy, nem lesz honnan
pétolnia.

Pillant4sa a padléra tévedt. Hirtelen &tletts] vezérelve megoldot-
ta a nadragja elejét, és kénnyitett magén, egyenesen a fal tévébe. A
kovon szétfrocsksls vizelet vékony patakba gyfilt a folyosé kézepén,
ahol az erre jarék az évszdzadok sordn leheletsekély csatornat kop-
tattak talpukkal a kébe, és csordogélni kezdett benne jobb felé. Hu-
szondt-harminc l4bbal odébb a patak elakadt és g6z61g6 técsaba gy(le
a padlén; a felszinén (sz6 alaktalan porfoltok aranysargén csillogtak
az olajlamp4s fényében.

Samlor sz8rszalhasogaté alapossdggal latott neki a técséval egy
vonalba es& burkolélapok vizsgalatdnak. A kiilénds, zenei iitemben
vibral6 rezgések itt mintha er&sebbek lettek volna. A férfi kardja he-
gyével kénnyedén megérintette az egyik hatszoglet( kovet, fiilét pe-
dig a markolatgombra tapasztotta. Igen, semmi kétség - gy mér tisz-
tan hallotta egy viziorgona magasztosan zengd, innepélyes akkordja-
it a katakombak mélyér6l. Eltette a fegyvert, ldmpasat a feje folott
kozelebb emelte a falhoz; majd bal arcét a his bazalthoz szoritotta,
és kozvetlen kozelrdl vizsgalta sorra a burkol6lapokat. Az egyik, nagy-
jab6l derékmagasségban, tompébban és viharvertebben csillogott, a
tbbinél, mintha feliiletét az id6k folyaméan sok-sok ujj érintése kop-
tatta volna. Samlor kénnyedén megnyomta, mire a szomszédos ba-
zaltlap neszteleniil kifordult a falbél.

A helyérsl kimozdult k& alig tenyérnyi vastagnak bizonyult, a téb-
bi burkolélap azonban vizszintesen fekvd, hiszldbnyi bazaltoszlopok-
ban folytatédott odaét. A hiényz6 oszlop helyén, a rejtekajté mogott
hosszi és keskeny kiirt6 hizédott, hatszoglet(i keresztmetszettel.
Samlor homlokat rancolva vil4gftott be a l4mpasaval. Izmos testal-
kata most nem fog elényére vélni: a jarat alig latszott szélesebbnek a
vallanal, és a tilsé végén is le volt zérva.

A cirdoni csaknem egész életét szabad ég alatt toltotte. A tudat,
hogy irdatlan stlyd ké- és foldtdmeg tornyosul folotte, edig csak azért
nem nyomasztotta, mert kétségbeesetten igyekezett nem gondolni
ré. Ez a patkénylyuk nem sok vélasztést hagyott neki... de keriil, ami-
be keriil, 4tvergédik rajta. Amelyik férfi nem képes uralkodni az ér-
zelmein, annak nincs joga tobbé férfinak nevezni magét.

Az olajlampést letette a nyfl4s al4; dgyis kialszik hamarosan. Ha
magéval vinné a kiirt6be, a ldngja pillanatok alatt felemésztené a ko-
vek kozé rekedt levegdt. Néhany percen 4t mélyeket lélegzett, hogy
minél tébbet tudjon magéval vinni a tiidejében... azt4n kivonta har-
ci pengéjét, és elSretartott karral, gilisztaméd befurakodott a vizszin-
tes aknéba.

Azonnal koromsététbe borult minden. A folyosén pislakol6 fényt
jérészt a tulajdon testével rekesztette ki, a maradék keveset pedig a
fekete bazaltfalak nyelték el koriilotte. Kinkeservesen, a ldbujjaival 16k-
- déste magét el6re, mikdzben vakon kaparaszott szabad bal kezével.

V4ll4t, iilepét minden mozdulatnél kegyetleniil végighorzsoltak a fa-
lak. Igyekezett apré kortyokban lélegezni, de fgy is alig haladt egy
testhossznyit, és mér bepéllott koriilstte a levegd - mintha vastag
- pokrécot borftottak volna a fejére. Araszolva verg6dott tovabb a so-

tétben. A viziorgona zeng8-ziigé zenéje mindenfeld] kériilélelte, szin-
te a csontjaiban vibralt.

Az el8retartott penge hegye megzordiilt a kiirtd tdlsé zarokovén.
Samlor kicsit kdzelebb nyomult, kurta foh4szt kiildott Heqthez, aztdn
nagyot 18kott rajta a bal kezével. Alig titkozott ellenallasba; a hat-
szoglet(i bazaltlap hang nélkiil kifordult a falbél. Friss 1éghuzat t6dule
az aknéba, dallamos orgonaszé kiséretében.

A sziik nyilason kiverg6d6 Samlor olyan megkénnyebbiilten kor-
tyolta a tiszta levegdt, hogy egy darabig nemigen tudott tér8dni azzal,
hov4 keriilt. Miutén kicsit magéhoz tért, jobb kézfejére és bal tenye-
rére tdmaszkodva kihdzta a kiirt6bsl a 1abait. A rejtekajté egy nép-
telen, félkdrives csarnok hosszanti falabél nyflt. Hajnalig néhéany éra
hétravolt még, 4m a széd{t8 magasségokba szok8 bolthajtasok alatt
mér okkerszin fény ragyogott. Samlor hunyorogva, kdprazé szemmel
vizslatott koriil, de nem tudta megéllapitani az eredetét.

A viziorgona valahonnan messzebbrél sz6lt, a csarnok falai még-
is egy iitemre liiktettek a fennkdlt zenével. A magasabb dallamrégi-
6kbél egyfajta dekadens, fiilledt érzékiség sugérzott, a mélyebbekbsl
pedig ugyanaz a jéghideg, parttalan félelem, amely néhény 6rija
Samlor gyomrét is 8sszerantotta. A hangok f6l-folcsapé hulldmve-
résében forr6 szenvedélyek keveredtek eszels indulatokkal, hol fék-
telen szok&arként sépdrve végig a termen, hol 6npusztité szélamor-
vényekbe fojtva magukat. Samlor géresdsen lehunyt szemmel, fog-
csikorgatva kapaszkodott harci pengéjébe. Nem sok hianyzott hoz-
z4, hogy engedjen a csébitasnak, és hagyja elborulni az agyat, szélnek
eressze j6zan gondolatait. Hogy utdna mi térténhet vele, arrél fogal-
mas sem volt, de sejtette, hogy bizonyos hatéron tdl a fegyver érinté-
se méar nem biztons4got adna, hanem még mélyebbre taszitan4 az
Srjongésbe. Elképzelte magat, amint lassan eluralkodik rajta a csen-
des téboly; késdbb, ahogyan pengét szegezve kutat fantomellenségek
utdn a néptelen teremben; és végiil, amikor utoljéra pattan meg va-
lami a homloka mégétt, s 6 habzé sz4ji 4mokfutéként prébalja le-
rombolni az iiresen kongo, gigészi csarnokot.

Nem, gondolta eltokélten; de az mér 6t magét is meglepte kissé,
amikor észrevette, hogy a fejét is rdzza hozz4. Sértetleniil és egészsé-
gesen meriilt f5] az orgonasz6 mérgez8 6ce4njabdl, persze nem testi ér-
telemben, hisz afféle veszély aligha fenyegette. Mélyet, reszketeget
lélegzett, és visszacstsztatta a pengét az Svtokjéba; késébb még sziik-
sége lehet ra.

A sérga derengés alaktalan behemétokka torzitotta az arnyékokat
a csarnokban, igy hat Samlor ink4bb sejtette, mint latta a kijératot
a szemk®ozti fal egyik bolthajt4sa alatt. Sajgé tagokkal indult el arra-
felé; a fajdalom minden 1épésnél emlékeztette a katakombék viszon-
tagségaira. A bazaltkiirtében csinyén dsszehorzsolta a vllat, a pan-
célinges lidérccel vivott harcban meghitzédott a lagyékan egy izom.
Hidba, nem vagyok mdr fiatal, gondolta. Aztan kiilonés, keserff fintor
lop6zott az arcéra, teljes 6sszhangban az orgonasz6 tébolysval. Rend-
ben van, éregszem; de amilyenek most a kildtdsaim, aligha kell sokat baj-
l6dnom a véniilés gondjaival...

A csarnok padléjén iil6véankosok és didsan himzett, puha brok4t-
leplek hevertek szerteszét. A bitorzatot itt-ott néhany masszivabb
targgyal is kiegészitették. Szerkezetik és mitkddésiik nem mindig volt
teljesen egyértelmd, 4m rendeltetésiik jellegéhez nem férhetett két-
ség. Samlor sokfelé megfordult és sok cstifat [atott mér életében, nem
lepték hat kiilondsebben; csak a gyomra fordult fel t&lik ugyandgy,
mint az els8 eset 6ta barmikor. Hirtelen eszébe jutott Samlane, és
megint felléngoltak benne az indulatok. Ezittal azonban nem a kard
markolatét, hanem a nyakéban 16g6 Heqt-medélt ragadta meg, mi-
kozben undorodva belertgott egy belsévazas tartésllvanyba. A to-
kélyhoni kaszarnydkban fegyvereket szoktak térolni rajtuk; errél az
allvanyrél azonban szfjak és ostorok, nyérsak és béklyék ropiiltek szer-
teszét. Valamivel odébb parazsas haromlab 4llt, a serpeny& kézepén
jokora koromfolttal; mellette takaros rendben sorakoztak az el8re ki-
készitett tartozékok, a hosszd nyel(f fémfog6ktél a vastag bérkesztytikig.
Egy ébenfa nytjtépadon fekete selyemszalagok jelezték az emberi test




kifeszftésének hdrom alapfokozatat. A kozelében 16g6 csiga filigran-
dfszes szineziistbdl késziilt, még az dldozat 14b4ra aggatand6 nehezé-
kek is dragamiv(i 6tvosmunkék voltak.

Nem a hiigomért teszem, gondolta Samlor dithéngve. A csalddo-
mért, a cirdoni Kodrix-hdz becsiiletéért. Es taldn. .. taldn az istenndért is.

Sosem volt vakbuzgéan valldsos, még csak meggy6z6désesen sem.
Ugy vélte, az istenek dolgaiba kontérkodni énveszélyes ostobassg;
inkabb hagyni kell Sket, intézzék el egymés kozott. Felfogésa csupan
annyival egésziilt ki az utébbi napokban, hogy igenis mindennek van
hatéra, és ha az események tillépnek ezen a hatron, akkor bdrmely
valamirevalé férfiembernek kutya kotelessége...

Nem, ez fgy nem igaz. El&szér is sz26 sincs bdrmely férfiemberrél. Va-
16szintileg az egész foldkerekségen Samlor hil Samt az egyetlen olyan
siiltbolond, aki a sajat j6szdntabél vélasztotta az dngyilkossdgnak ezt
a kiildnosen gyotrelmes és hosszadalmas médjat. Nincs més hétra,
8szintén be kell litnia, hogy fanatikus 6riilt - annak is a legrosszabb
fajt4jabol, olyan, aki tobbé-kevésbé még érti is, mit csindl. De tor-
ténhet barmi, virradatra ez a fanatikus &riilt a vérét fogja venni a ka-
takombék démonénak... vagy ha mégsem, hét belepusztul a prébal-
koz4sba.

Mivel a sarga fény feliilr8l, a roppant bolthajtésok alél 4radt,
Samlor eddig csak elnagyolt kdrvonalakat latott a csarnokfalakat
diszit6 dombormiivekbdl. Innen, a kijarat kézelébsl mar a részletek
is kirajzol6dtak. Mikor folnézett réjuk, énkénteleniil lassitott lépte-
in, s végiil meg is 4llt, hogy zavartalanul tanulményozhassa ket. A
kébe vésett jelenetek mindig csak egy-egy hosszi, keskeny séavot fog-
laltak el a falfeliiletbdl, de a tartalmilag &sszefiiggd lapokat folytat6-
lagosan egymashoz illesztették, hogy végiil monumentlis frizekké
lancolédjanak. A frizek figurélis szalagdiszekként futottak kérbe az
egész csarnokon, mindegyik mas magasségban. Ahogy Samlor tekin-
tete egyre feljebb véndorolt a falon, nem sokkal az els folott meg-
l4tta a masodikat, azon til a kovetkezst, és igy tovabb, egészen a bolt-
fvek zar6kovéig. Az dbrazolt személyek aprélékos miigonddal kidol-
gozott arcvonésai é16-valésagos modelleket sugalltak, bér a cirdoni
senkit nem ismert fel koziiliik. El sem tudta képzelni, hogyan és mi-
kor készithették mindezt. Az igazat megvallva még az alapanyagul
szolgalé kovet sem ismerte. Krémszin( volt, helyenként szabélytalan,
sotétebb foltokkal, de aligha mérvany - annél keményebbnek tfint.

Samlor nem tudta, mennyiben befolyésolja a sikert az id§ mul4-
sa - s6t, azt sem, szamit-e valamit egyéltaldn. Abbél indult ki, hogy ta-
l4n mar csak percei vannak hétra, vagyis foldsleges sietnie: tekinte-
tével a legalsé friz jeleneteit kovetve, kométosan megindult a fal men-
tén. Hamarosan vildgossé vélt szdméra, hogy a ,vardzslé” meg az
Listenn@” - Hast-ra-kodi és Dyareela - voltaképpen egy és ugyanaz a
személy. A zér6jelenetet igen sokdig tanulményozta, s mire végzett,
az arcdn nemcsak kovér veritékeseppek gydngydztek, hanem meg-
szokott élénk, egészséges pirjat is elvesztette, és sdpadt viaszszinben
jétszott. Eddig sem banta, hogy nem vette fol valamelyik varézspén-
célt - a frizen latottak 6ta azonban egyenesen &riilt neki.

A dombormtivek val6séggal tobzédtak a vérontésban és az elfajz4s-
ban. Miéta a vilag vildg, az embernépek kiralyai és f6papjai minde-
niitt irtottdk Dyareela kultusz4t - 4m a tiltott ritusok mindig tovabb
tenyésztek a sdtétben, hogy aztan id6rél idére a felszinre torjenek. Es
a rothadés fészke, az iiszkdsen burjdnzé daganat, mely Gjra és Gjra
megfert&zte a foldrészt e gonosz rékfenével... 8sid6k 6ta itt, Menedék
titkos kazamatdiban lappangott. Amikor a véros még nem létezett,
ezen a helyen sivatagi szentély 4llt, melynek épitésére nem emléke-
zett senki; mikor az els§ félvad embertérzsek erre vet&dtek, mér itt
talalt4k, ezért az & szemiikben is éppoly srégi volt, mint az utédaiké-
ban. Aztén megépiilt a véros, és a tiltott kultusz nemhogy elhalt vol-
na, de egyenesen virdgzdsnak indult. Keresve sem lelhetett volna dd-
sabb téptalajra ennél a szennyesen nyiizsgd hangyabolynél, melynek
lakéi egymés 4lland6 gyilkoldsa kézben csak egy dologban tudnak meg-
egyezni - hogy soha semmilyen vezetSt nem tfirnek meg maguk folott.
Menedék vérosét nyiltan és leplezetleniil beszttek a Gonosz csépjai;
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ugyan kinek jutott volna itt keresni a Gonosz szfvét is?...

A legmesszebbre Alar hil Aspar l4tott - a vakmerd idegen, az tij-
t6, az épitd hadvezér, aki végiil megzaboldzta az utcdkon dithéngé
banditizmust. € legalabb annyit megtett, hogy lerombolta az &si szen-
télyt. A hibat ott kévette el, hogy a romokat nem szantotta be és nem
szérta fel séval, hanem felhizott rajuk egy masik templomot, melyet
barbér sziil6hazéja istenn&jének, a békaarct Heqtnek szentelt. Balga
médon azt hitte, ezzel kiégette a fertézés gyckerét.

Samlor émelyegve fordult el a frizektsl. Sosem gondolta volna,
hogy az élettelen képeknek, legyenek bar mesterm(ivek, ekkora ha-
talmuk lehet. Ahogy folytatta (tj4t a csarnokon keresztiil, tekintete a
kijératot rejt& bolthajtést fiirkészte, s egyszerre csak megakadt vala-
min a kapuzat fve folétt. Domborm( volt ez is, de nem k&faragés, ha-
nem kristdlyba metszett kdmea. Bizonyos stilusjegyekbdl kittint, hogy
eredetileg nem ide szanték, s amikor be4gyaztik a terem faldba, mar
antik darabnak szdmitott. Az ut6lagos beillesztés nyomait tgy tiintet-
ték el, hogy egy borostyankoszortit faragtak kéré a sziklaba.

A kémea el6lapjan asszonyok hosszi menete kanyargott tanclé-
pésben egy fény(iz& palota folyos6in; a férfi, aki vezette Sket, kecskeb6r
dudén jétszotta nekik a talpaldvalét. Egyik ng sem vonult iires kézeel;
egyesek furcsa jelképeket vittek, masok kiilénféle szerszamokat, megint
mésok apréjészagot. A kiilénds menet aligha volt pusztan szimboli-
kus jelentdségti; Samlor figyelmét azonban elsésorban a dudés arca
vonta magara. Halkan kéromkodott, majd felnydlt a boltiv f51¢, hogy
megérintse a kristalyt. Sima, hiivés tapintés esett rajta.

Széval igy. Tébbre talan nem is lesz sziikség.

A bolthajtas végébsl diszveretes, kétszdrnyi bronzajté vezetett
tovabb. Samlor kilépett rajta. A lesben 4ll6 szdmszerfjasz ijedt kial-
téssal pordiilt sarkon. A mésik irdnyba figyelt, a szemkozti lépcsfeljarot
tartotta szemmel. Egy festett, nddvazas paravan mogote lapult, ahon-
nan konny(iszerrel rajtatithetett volna a lépcsén érkez8kon, a csarnok
felsl viszont nem nydtjtott fedezéket neki. A cirdoni akaratlanul is
meglepte 8t; 4m tekintetébe kiiils riadalom arra vallott, hogy bérki
vagy bérmi bukkan el a bronzajt6 mégiil, mindenképpen holtra ré-
miilt volna t8le, még ha torténetesen nem is 4ll hattal neki.

Samlort tdl sokszor tAmadtik mar meg életében, semhogy egy
Gjabb alkalom felkésziiletleniil érje. Habozés nélkiil az orvlévészre
rontott, torka szakadt4b6l orditva, hogy még jobban &sszezavarja. Bal
kézzel az arcéba kapott, begérbitett ujjai a szemeket keresték. A 16-
vész kétségbeesetten hokolt hétra, felboritva a paravént. A szdmszer-
fj harja megpendiilt, a faragott boltfvrél apré készilankok zéporoztak
a becsap6dé nyilvessz8 nyoman; ahogy lepattant, a vadul leng8 bronz
ajtészérny félreiitdtre. Mindkét kiizd6fél a foldre keriilt: a szémszer-
fjasz hanyatt zuhant a paravanra, Samlor pedig fél testtel 8ra. A
cirdoni tdmadésat egy pillanatra sem akasztotta meg az esés; ballal
az orvlovész labszarat nyalabolta 4t, jobbjaval pedig a kardjét vonta
eld, s ugyanazzal a mozdulattal az arcdhoz végott. A fické megint fel-
kiltott, és fegyvere tusaval prébalt harftani. Samlor pengéje tompa
koppanéssal harapott a faba, akér a gydjtést aprit6 fejsze. Harom
t6bél lehasftott ujj rpiilt a fal tovébe, élénkpiros vérpettyekkel fréscs-
kolve be a viaskodékat.

Az orvlévész egy pillanatig fel sem fogta, mi tértént vele. Mint
valami bunkét, lenditette meg szdmszerfjat Samlor haldntéka felé, de
nem tudta megtartani, kicsdszott a markébél. Csak ekkor vette ész-
re bal kezén a vérz8 csonkokat; a penge a mutatéujjar is félig lemet-
szette. Az imént még sikoltozott félelmében, most azonban hangja
gurgulézésba filt; borzadélydban gyomrénak teljes tartalmét felok-
lendezte.

Samlor egy rtigéssal foljebb lkte magat, teste stlyaval szegezve a fld-
héz ellenfelét. Els6 dolga az volt, hogy kicsavarja a szdmszerfjat ernyed-
ten rang6 jobb kezéb6l. A teli puzdréval a derékévén nem bajlédoce -
a kurta acélvessz6kkel ugyan bérkit le lehetett volna défni, de mert az
orvlsvész bal oldalén 16gtak, r4 mar nem jelentettek veszélyt.

A sajat okéddékéban fuldoklé férfi gyilkos Regli haznépének vi-
ros-arany libérijat viselte.




A cirdoni gyorsan kériilnézett a helyiségben, de semmi érdeke-
set nem latott a folfelé kanyargé csigalépcsén kiviil. Meglengette pen-
géjét foglyanak szeme elétt, aztsn lassan, megfontoltan lejjebb eresz-
tette, mig a hegye meg nem 4llapodott a fické orran.

- Meg akartl &lni - mondta csendesen. - Miért? Beszélj, kiilonben
mést is sirathatsz mindjért, nemcsak az ujjaidat!

- Sabellia... Sabellia... - nydszérogte a megesonkitott szdmszerfjész.
- Toénkretettél, te rohadék, megnyomoritott4l!

Samlor gyors csuklémozdulattal felkarcolta az orrat. Tudta j6l,
hogy a kibuggyané vércsdpp magéra vonja majd a tekintetét; egész
latéterét a vorosld, borotvaéles késpenge fogja betdlteni, amely alig
pér pillanattal korabban szabaditotta meg hérom ujjt6l.

- Beszélj, kis ember! - mondta halkan. - Ki kiildstt?

A gyilkos kiiszkddve nyeldekelte a torkébél feltrs epét.

- A gazdém, Regli... - nydgte elgyotorten, és lehunyta a szemét,
hogy ne kelljen l4tnia a vérmocskos pengét. - Megolted az asszonyat.
Az egész haznép téged keres.

Samlor kénnyedén az fjész bal szemhéjéhoz illesztette a penge he-
gyét.

- Hényan? - érdekl&dott szeliden.

- MA4sfél tucatnyian - hadarta a fogoly sietve. - A strdzsdk mind,
meg mi, kocsisok.

- A poroszl6k?

- Kényorgom, az istenért, vidd arrébb a vasat a szememtdl! - viny-
nyogta Regli embere. - Egy rossz mozdulat, és... Az égre kérlek...

Samlor fél hiivelykkel feljebb emelte a pengét.

- A poroszl6k nem - zihélta az fjész. - A gazddm nem vont be mé-
sokat. Nem akar... botranyt.

- Hol vannak a tébbiek? - A penge villimgyorsan leereszkedett,
majd visszaemelkedett. Kzben finoman megérintette a fogoly szem-
héjat, de vért nem fakasztott bel6le.

A gyilkos teste megfesziilt. Kapkodva, a szdjan keresztiil szedte a
leveg6t, mintha abban reménykedne, hogy a teli tiid6 megmentheti,
amikor a kifent acél a torkaba hasit.

- Mind azt hitték, Cirdonba igyekszel - suttogta alig hallhat6an.
- Csak én jottem r4, hogy... A kpenyed... a kdpenyedet a hézban fe-

Z

lejtetted. En elloptam, és elvittem egy ismerds s danzdhoz. Hazug szu-
ka & is, mint az egész fajtéja, de én... tudtam, hogy kell vele beszélni.
Pénzt fgértem neki, ha el4rulja, hol taléllak; és pénzt {gértem azért
is, ha nem mond semmit... de megeskiidtem az istenekre, hogy ha
hazudik, elevenen fogom megnyizni, még akkor is, ha kézben hat
cimbordmnak kell lefognia a kovécs bar4tjat. Aztan... megolvasta a
kopenyedet, és csukott szemmel lefrta nekem, merre jarsz. Felismer-
tem a helyet... Jartam mér itt, az Grnét hoztam ide...

- A htgomat? Ide? - Samlor hangja megremegett, s vele egyiitt
fegyvert tart6 keze is. A halél jeges fuvallata borzongott végig a ter-
men, kozelebbrsl és hidegebben, mint az &sszecsapés elss pillanata
6ta barmikor.

- Kérlek, uram, ne 6lj meg, ne bants, uram! - hadarta az fj4sz ha-
lotthalvanyra vélva. - Csak eddig a szobdig kisértem az tGrnét, csak
eddig, egy lépéssel sem tovabb! Any4m csontjaira eskiiszém...

- Folytasd!

A gyilkos nagyot nyelt.

- Nincs tovébb, uram. Ez minden. Idejéttem, hogy térbe csaljalak. ..
Nem sz6ltam réla senkinek, az urasig ezer dukétot fgért a fejedért,
és... és a s'danzo azt olvasta ki a képenyedbdl, hogy megtaléllak és
nem fogsz megélni. O, istenek az égben, az a ringy6, az a nyomorult,
hazug ringy6!...

Samlor elmosolyodott.

- Ne vedd olyan biztosra, hogy hazudott - mondta. Azt4n hirte-
len minden derti leolvadt az arcérél, 4tadva helyét valami ijesztSen zord
és kegyetlen kifejezésnek. Hatborzongaté latvanyt nytjtott; vonésai
mintha gleccserjéggé fagytak vagy kdsziklava keményedtek volna. -
Most pedig elmondok neked egyet s mést.

Féltérdre emelkedett; ha eddig a teste, most a tekintete stly4val
szegezte foldhoz a sebesiiltet.

- A hiigom egy kést kért t6lem. Azt feleltem, megkaphatja, ha
meggy&z réla, hogy sziiksége van ra. - Sotét felhd suhant 4t Samlor
homlokdn. A penge megrezzent a kezében; fogly4nak arca ésszeran-
dult, szeme koriil veritékesdppek gydngydztek. - Samlane azt mond-
ta, a porontydnak nem Regli az apja. Nem mintha ez meglep§ lett
volna, amennyit a kicsi higom szajhilkodott mindenfelé. Rendben
van, feleltem; ha nem Regli, akkor ki a kénkoéves kérsag? Valami ki-
rittyentett udvari ficstr, netdn egy lepedébajnok béreslegény? Mire &
azt vélaszolta, hogy a kolykst egy démon nemzette... és hogy ez mar
neki is sok. Hasznélt4k a testét, mondta nekem. Haszndltdk. Miutan
belegondolt a dologba, megprébélta elhajtani magatél a gyereket; de
amikor elment a f6zetekért az angyalcsinél6hoz, ott Regli vért ré egy
Heqt-pappal. Uténa éjjel-nappal szemmel tartottak, nem hagytak
magéra egyetlen percre sem. Heqt egyhdza mindenéron azt akarta,
hogy a poronty megsziilessen. Samlane azt mondta, azért kell a kés,
hogy amint kibujik beléle a kslysk, rogton elvigja a gigéjét... én meg
elhittem neki, bér gyanitottam, hogy miutén lebabézott, aligha lesz
ereje késelgetni. Ugy tiinik, ezt & is tudta... de elszantabb volt, mint
gondoltam. Ugy 4m, makacs kislény volt az én hagocskam... egész
életében.

Samlor megrézta magat, mint valami szarftkozé kutya, és elhall-
gatott. Aztdn kométosan marokra kapta foglya mellén a tunikét, és
nekil4tott felhasogatni a késével.

- Mit mfivelsz, uram, az istenért? - rettent meg az fjész.

- Gazsba kotlek. El&bb-utébb majd csak megtalél valaki. Aztan
bevégzem, amiért jéttem, utdna meg itthagyom ezt a nyomorult v4-
rost. Persze csak ha megérem.

A fogoly arcérél patakokban 6mlétt a verfték, kusza barazdakat
szdntva az alvadé vérfoltokba.

- Edes istenném! Ne tedd ezt velem, uram! - riménkodott. - Bar-
mit, csak ezt ne! Te nem lattad, hogy... kifélék kéborolnak erre. Ne-
ked nem... - Megnedvesitette cserepes ajkét, és reszketve lehunyta
a szemét. - Ha mésként nem megy, 6lj meg ink4bb - suttogta olyan
er8tleniil, hogy szinte csak a szdja mozg4sarél lehetett leolvasni. - Ko-
nydrgok, uram, ne hagyj itt! Legalébb... emberkézt6l haljak!




Samlor folegyenesedett. Bal keze 6kélbe szorult; a kést rézstt le-
felé szegezte, egyenest az orvldvész torkanak.

- Fel4llni! - vakkantotta.

Regli embere tégra nyilt szemmel engedelmeskedett. Térde tgy
reszketett, hogy a falnak kellett vetnie hatat, kiilsnben 6sszecsuklott
volna. Elroncsolt bal kezét gércsdsen a vallahoz szorftotta; nem akart
- nem mert? - az ujjcsonkjaira nézni. A 4thasitott ereket tgy-ahogy el-
zArta mér a rajuk alvadé vér, de megkérgesedni még nem volt ideje.
Képlékeny védérétege itt-ott felhasadozott a mozgastél, 4m a vér mar
nem frocskolt, csak csordogélt aléla.

- Mondd meg Reglinek, hogy nem vagyok az ellensége. A csal4-
dom becsiiletét védem, a magam médjan, ahogy a higom is tette -
mordult Samlor rosszkedvi{ien. - Azt viszont nem fogod el4rulni ne-
ki, hogyan és hol talaltsl rdm. Erre meg kell eskiidnéd, ha azt aka-
rod, hogy elengedjelek.

- Az tidvosségemre eskiiszom, nagy j6 uram! Minden &sémre és a
mennyek sszes istenére! - A sebesiilt nyelve majd dsszeakadt az
igyekezett6l. - Vagy barmi mésra, amire csak akarod!

A cirdoni cserzett arcén ismét felvillant a futé mosoly.

- Oltél mar embert, kolyok? - kérdezte kénnyed, tarsalkodé hang-
nemben, mintha nem is olyasvalakivel beszélne, aki alig fertalyéraja
még orvul az életére tort.

- En... egyszer(t kocsis vagyok, uram - felelte az fjasz idegesen vi-
gyorogva. - Azazhogy... Ugy értem... Akarom mondani... - Nagyot
nyelt, hogy legyfirje dadogését. - Soha, uram.

- En egyszer vorésre izzitott kovacsfogékkal szedtem darabokra
egy fickét - bélintott rd Samlor nyugodtan. - Valami hegyi torzs
fénokét. Alaposan megkopasztott minket a széllasteriiletén a szabad
atvonulésért cserébe, de nem érte be ennyivel: elk6tott par lovat a
karavanunk végérél. Aznap éjjel belopéztam a tetves falujéba, kirdn-
gattam a satrab6l és magammal vittem a taborunkba. Reggel aztdn
szépen a lelkére beszéltem, hosszan és nagy kozonség elétt, a tobbi
f6nok okuldsara. - Mosolyogva kozelebb hajolt a kocsishoz, és a vé-
res pengét beletdrélte a tunikdjdba. - Csalédnék benned, ha
eskiiszegének bizonyulnal, kélysk!

Regli embere sépadtan a csigalépcsshoz hatrélt, és megindult raj-
ta folfelé. A tizedik fokrél 6vatosan visszanézett a vélla f6lstt. Nyil-
vén iildozésre vagy nyakszirtbe vetett késre szdmitott. Latvan, hogy
Samlor semmi hajlandésdgot nem mutat a legyilkoléséra, egyetlen
lendiilettel szaguldott f5l a kévetkezd hisz 1épcsén. Mikor biztonsa-
gosnak vélt magassigba ért, megllt és lekialtott.

- Egy sz6ra még, uram!

- Hallgatlak - felelte a cirdoni.

- Samlane asszony testét. .. felnyitottak, hogy kiilén temethessék
el a gyermeket.

- Es?

- Es az Grn6 magzata egyaltaldn nem téint démonporontynak! -
ki4ltotta Regli embere. - Egészséges, hibatlanul megforma4lt fideska
volt. A te késeddel a kopony4jdban, uram...

Samlor nekivagott a csigalépcs6nek, tigyet sem vetve az ijedten
megszaporézott léptek dobogéséra a feje f6lott. Végiil az titemes zaj ab-
bamaradt, és valahonnan feliilr8l tompa ajt6csap6dés hallatszott. A
balszerencsés merényl8 egérutat nyert, csak néhény elmaszatolt vér-
nyom &rizte emlékét a korl4ton.

Jobban jdrt volna, ha a lovai mellett marad, gondolta Samlor - majd
onkénteleniil felnevetett, mert eszébe 6ltétt, hogy ugyanezt magarél
is elmondhatn4. Vigasztal6dhat persze azzal, hogy & sokkal tisztdbban
l4tta ennél a szegény bolondnél, hogy mibe késziil fejest ugrani. Nem
mintha a végeredmény szempontjabél az efféle okoskod4s barmit is
szamitana - hiszen csak az istenek a tudéi, milyen kevés esélye van r4,
hogy élve megtssza a dolgot. Ha ez a titokzatos 4rnyalak, akivel le
akar szdmolni, netén igazi magusnak bizonyulna, nemesak amolyan
magafajta kontarnak, aki jartdban-keltében szedegetett 8ssze pér egy-
szer(fbb varazslatot... Samlor tisztdban volt vele, hogy az & tudoma4-
nya alig haladja meg a véséri biivészmutatvanyok szinvonal4t; ameny-

nyiben egy valédi beavatottal keriil szembe, percek alact vége a dalnak.

Id8kozben elérte az ajtét a lépess tetején; tgy latszotr, kifelé nyi-
lik. Ovatosan megérintette a mutatéujja hegyével, majd tartott egy kis
szlinetet, hogy valamelyest kifdjja magét a hosszas 1épcsSmaszas utan.
Erezte, hogy szivverése lassan visszaéll a megszokott iitemre. Balja a
békaarci istennd medéljéra tévedt; pengéjét heggyel lefelé tartotta
a méasik kezében, nem fenyeget6leg, de harcra készen.

Aztan mélyet lélegzett, és belokte az ajtét.

A rejtekajt6 tiloldala geometrikus diszitéseivel tokéletesen egybe-
olvadt a templomterem falét borit6 freskékkal. Bal felé a csarnok mas-
sziv, vasalt kapuban végz8détt, amely most zrva volt ugyan, de Samlor
tudta, hogy Menedék utcira nyflik. Regli kocsisa par lépéssel elstte
hevert a kévon. A cirdoni el6bb a vérds-arany libéria véres foszlanya-
ib6l kivetkeztetett a kilétére, majd valamivel odébb - letépve és a temp-
lom kozepére hajitva - megpillantotta a csonka bal kezet is. A boldog-
talan fjaszb6l méskiilénben csupén azonosithatatlan cafatok és szilan-
kok maradtak, mintha ezernyi borotva szabdalta volna szét. Ami
feltehetdleg nem is 4llt til messze a valésagtél - 4m Samlor pillanat-
nyilag nem engedhette meg magénak az egyiittérzés fénytizését.

Igy hat s6hajtva jobb felé fordult, a boltives 4tjar6hoz, amit nem
ajt6val, hanem stir(i sz6vésti zsin6rfiiggdnnyel vélasztottak le a temp-
lomcsarnokrél. A kétélfonatokra fiizott rézgyéngysk dallamos csilin-
geléssel csendiiltek dssze a hata mogott, amikor belépett Heqt belss
szentélyébe. Nem kellett csalédnia: akire szdmitott - barki is volt va-
l6j4ban -, odabent vart r4.

A kupoléba vagott szell6z8nyilésokat - rég elporladt épitészek
mérndktudoményét dicsérték - alulr6l nem lehetett latni, 4m az
ébredez& hajnal vilagossagat igy is bebocsétottak, sziirke derengésbe
vonva a termet. A falakon elhelyezett tiikrok eredetileg arra szolgél-
tak, hogy a kiviilrs] besz(ir6d6 fényt a kupola zar6kévére dsszponto-
sitsak, amely leheletfinom aranyfiisttel volt bevonva, és Heqt istenng
békaarca vigyorgott le réla a szentélyre. Itt azonban véltoztattak az el-
rendezésiikdn, mert a sziirke fénynyaldbok mindenfelél a terem ko-
zéppontjéban varakoz6 férfialakra irdnyultak. Kériilstte a virdgmin-
tas mozaikpadlén szines csilldmsziporkék ropték kértdncukat; hosz-
sz, dds hajfiirtjei olvadt bronzként ragyogtak a fényben.




. - Mélt6képp kegyelt az éjszaka, beszédes bardtom? - szélitotta meg
" Samlor fennhangon, és kazelebb lépett.

5 - Erdemeim szerint - bélintott amaz. Heqt papjai és oltarszolgsi
sehol sem mutatkoztak. A szentélyben egyre vildgosabb lett, mintha
a fény a kozepén 4ll6 férfialak szépségébdl taplalkozna. - Amiképpen
a te Grnéd is téged, Heqt bajnoka.

- Nem. Nem bajnok. - Samlor még egy lépésnyit lopott a kettejii-
ket elvélaszt6 tavolsagbél, kénnyedén és felt(inés nélkiil; pontosan
4 (gy, ahogyan a pengét tartotta a jobbjdban. - Csak ember; kdzonsé-
" ges ember, aki egy démonra vadészik. Arra, amelyik a hal4lba ker-
gette a testvérhigat. Tegnap éjjel nem is kellett volna til sokat ke-
- resnem, hisz ott {ilt mellettem, a szomszédos padon.

- Heqt folyton tj bajnokokat kiild... és nekem mindig gondom

- van réjuk. - A bronzhajt dallamosan zeng8 tenorban beszélt, s hang-

ja eztittal mintha valami h4tborzongaté, érckemény ténussal gazda-

godott volna, amely el8z8 este, mikor Heqtrdl és Dyareelérdl térsa-

logtak a fogadé el6tt, még hidnyzott beléle. - Egyikiikkel, aki valaha
pap volt, te is megismerkedtél, ha nem tévedek.

- En egy démont keresek; és mit taldlok helyette? - mondta a

cirdoni, mikézben lassan - nagyon lassan - tovabb kézelitett a mésik-

+ " hoz. - Egy sz4nalmas Griiltet, aki istennek képzeli magét.

- En Dyareela vagyok.

- Te egy nyomortiségos korcs vagy, aki latott odalent egy régi dom-

 bormfivet, és észrevette, hogy hasonlit rd! - vigott vissza Samlor. -
~ Megszéllott4 valtal: a gondolat kiirthatatlanul befészkelte magst a fe-

" jedbe, késBbb pedig masok elméjét is megfertdzted vele. A hiigom azt

_ hitte, hogy a gyermek, akivel visel&s, démonszivet fog hordani, meg-

;v olte hat, miel6tt a vildgra jott, bar tudta j6l, nem éli tdl & sem. Mégis

megtette, mert méis médon nem végezhetett volna vele. Amikor elészor
- akarta elhajtani mag4tél, rajtakapték, és attél kezdve éjjel-nappal
4 Griztették. Ha pedig vildgra hozza a fidt, Regli 6rokosét, soha tobbé
. nem engedték volna a kézelébe, nehogy 4rthasson neki. Ezért kérte
t8lem a hiigom azt a kést. Kér érte, hiszen hiéba halt meg; de kér a
gyermekért is, aki nem volt démonporonty, csak egy eszel6s fia.

A napkoronés férfi marokra ragadta a mellén a tunikét, és egyet-
len mozdulattal letépte magardl.

- En Dyareela vagyok! - bsmbélte.

A jobb melle felt(inden nagyobb volt a baln4l, hamisitatlanul asz-
szonyos fvben domborodott. Petyhiidten 16g6 himvesszeje elsé pillan-
" tAsra ugyanolyannak latszott, mint birmely egészséges, feln&tt férfié.
A mésik nemi szerve - a néi vulva - nyilvin mogotte helyezkedhetett
el, a stir(in burjanz6 4gyéksz8rzet meg a herezacskék takardséban.

- Az a szentségtdrs odakint - intett el8keld mozdulattal a
rézgyongydiszes fiiggdny felé, amely elrejtette eldliik a templomcsar-
nokot meg az fjasz f5ldi maradvényait - 6lni jott a hajlékomba, és
nem kért r4 t&lem engedélyt. - Fojtott hangon felkuncogott. - Taldn
megfiirdetlek a vérében, bajnok. Talén ez lesz hosszi és gydtrelmes ve-
zeklésed elsd stacidja.

- Egy bomlott agyt hermafrodita, aki itt-ott felszedett néhany el-
hullajtott varazslatot - ingatta a fejét Samlor. - Attdl tartok, kicsim,
hogy te mér soha t6bbé nem fogsz vezekléseket kiszabni mésokra.
Rajtad a végzet drnyéka; ismerek egy erds igét a magadfajték ellen. A
hiigom mihaszna kis szajha volt, de amit te m{iveltél vele, azért pusz-
ta kézzel fogom kiszaggatni a szivedet.

- Tégy probat, bajnok; igézz rdm biibajt istenndd nevében! - A

bronzhaji asszonyférfi csdbos &lelésre térta karjat; kacaja cseppfoly6-
- san gyongyozott, akér a szétfuté higany. - Az 8 temploma az én temp-
lomom; az & szolgéi az én szolgéim; az & bajnokai vére engem t4pl4l...

Samlor az egész beszélgetés alatt igyekezett kozelebb férkdzni a
. bronzhajihoz, hiivelykrél hiivelykre araszolva el6re, 6vatosan és ész-
revétleniil. Most hisz 14bnyira jarhatott t&le. M4sfél szivdobbanss.
Bal kezének ujjai rakulcsolédtak a nyakéban 16g6 medélra - forrén
remélte, hogy elegendd id6t fog nyerni vele a varézslatéhoz.

- T4n papnak festek én, hogy istenekrdl povedaljak? - vakkan-
totta nyersen. - Kar lesz beléd a vas, ebany4d!

Az asszonyférfi ajka elnéz8 mosolyra htizédott. Erdekldve figyel-
te Samlort, amint dobésra emeli a nehéz fegyvert. Egy késza napsu-
gér valamelyik kupolanyilasbél a kétélii pengére vetédott, s a csupasz
acél szempillantésnyi idére teljes pompéjaban titkrézte vissza a hajnal
ébredését.

Samlor emelt hangon kantalni kezdett, s szavait immar nem a
bronzhajtihoz, hanem a jobbjaban tartott fegyverhez intézte:

Ercbél vétettél, Ember formdzott,
Szénnel 6tvoztek, Faval talpaltak,
Ttizben olvadtdl, Vizben edzettek,
Vérre sxomjazvdn Lelket tdvoztatsz -
Szdllj hdt, Bfiv-Penge,

Tedd, mit tenned kell!

A fegyver kirSppent Samlor ujjai kéziil, pérégve hasftotta a levegét,
szikrdzva szérta szerteszét a rdes napfényt. M4r csak egyetlen penge-
hossz vélasztotta el t6le, hogy véres roncesé ztizza a bronzhaii f5lényes
mosolyét - amikor hirtelen vakit6 fény lobbant a szentélyben. A pen-
ge roptében elg8zolgdtt, még szildnkok sem maradtak beléle. A vil-
landst mennyddrgd robaj kévette, amelybe az egész varos beleren-
diilt. Samlort iszonyt er&vel végta hanyatt a légnyomas, orrab6l és

' fiilébd] keskeny patakban vér szivargott. A robbans szinte lehdmoz-

ta a szentély falairél a freskékat; a levegdben por, vakolattérmelék
és festékszemcsék kavarogtak.

A lény, aki Dyareeldnak nevezte magat, diadalittasan emelte ma-
gasba a karjét. Glnyos mosolya lassan kiszélesedett; a telt, érzéki aj-
kakrél rekedt kacaj harsant.

- Bajnokai vére engem tapldl...

Odafént apré repedések pékhaléja futotta be a kupolaboltozat
belivét, a kézponti zar6kébél kiindulva. A stird porfellegben fuldok-
16 Samlornak valahogy sikeriilt talpra vergédnie. Remélte, hogy a
sors kegyes lesz hozz4 és gyors haléllal ajandékozza meg.

A hatalmas, aranyozott Heqt-fej megmozdult, kibillent a kupola
kozéppontjébél. Egy pillanatig bizonytalanul imbolygott a magasban,
aztén a boltozat repedései hirtelen megszaporodtak kériilstte, és az
istennd békaarca lassan, mér-méar méltésagteljesen megindult lefelé.
Feliilr6l egy kétszdz tonnds mészkdpillér irdatlan stlya nehezedett ré;
ez tartotta Ossze az egész boltozatot.

Ha Samlor kezdetben lomhénak l4tta is a z4r6k& mozgasat, kap-
raz6 szemét csak roppant méretei téveszthették meg. Mire belezu-
hant a bronzhajii hermafrodita égnek forditott arc4ba, mar egy hegy-
orom sem birta volna megfékezni a lendiiletét. A padl6 egyszer(ien
szétméllott a rettenetes becsapédés alatt, mely alapjaiban rengette
meg az egész vérost. Az istennd fejét pillérestiil elnyelte a f5ld; zuha-
nésuk mélyebb aknét végott az anyakézetbe, mint a mészk&oszlop
hossza.

Samlor elcstszott Regli kocsisénak maradvényain. A talaj folpa-
posodott alatta, és nekirdpitette a templomkapunak. Az egyik vasalt
ajtészérny recsegve fordult ki a sark4bél, s az épiilet szinte kiokadta
magébél a cirdonit, pontosan abban a pillanatban, amikor a tdma-
szat vesztett kupola ezer darabra toredezve megindult a z4r6k& utan.
A fold gyomréab6l pokoli robaj tért el, mintha a legmélyebb regisz-
tert szblaltatndk meg az alvil4gi istenségek orgon4jéan; és ami még
megmaradt Heqt templomabél, diibérégve omlott bele az alant meg-
nyil6 kraterverembe.

Samlor zihélva nydlt el az utca sardban. Orditoz6, gesztikul4ls
embertdmeg kavargott koriilstte. A cirdoni hanyatt fordult, és visz-
szanézett a magaba roskadt templomra. A romokbél felsz4ll6 porfel-
leg aranysérgan gomolygott a kel& nap fényében. Menedék lakéi ko-
ziil sokan tal4ltdk hasonlatosnak egy szélesen vigyorgé békaarchoz;
és még az is meglehet, hogy nem csak a képzeletiik Gizott szeszélyes
jatékot veliik.
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Legendary Adventure’

Elozetes

A szerepjétékok vilagdban otthonosan mozgé jGtékosok, ka-
landmesterek kézil sokak szémdra ismer8sen csenghet Gary
Gygax neve. A D&D (egyik) megalkotéja, a TSR alapitéja, az
AD&D és a Dangerous Journeys szerepjaték tervez8je (aminek
jogairél végul lemondott a TSR-ral folytatott pereskedés so-
rén) — és emellett még rengeteg mds jGték, kényv, kiegészits
szerz6jét tisztelhetjik benne. Nos, a szerepjétékipar “&reg ré-
kdja” ismét valami 0j féba vagta a fejszéjét — a végeredmény
a Legendary Adventures névre hallgaté rendszer lett.

A Legendary Adventures jelenleg az Interneten hozzéférheté,
és ez iddig talén a béta-tesztek Gllapotdig jutott el, tehdt t4-
volrél sem nevezhetd kiforrott, jtékra maradéktalanul alkal-
mas produktumnak, viszont kiprébélasra mdr bétran javasol-
haté. Ennek figgvényében frédott ez az ismertetd is — nyil-
vanvaléan rengeteg dologrél még véleményt sem lehet al-
kotni, hiszen jelenlétét csak a szévegben fellelt “Ide pedig
majd a Kulénleges Képességek listdjét csatoljuk, ha lesz ré
id8nk” — tipusy instrukciék jeldlik. Ett8l fuggetlentl meg me-
rem kockdztatni, hogy maguk az alapok és a fébb mecha-
nizmusok nem vdltoznak jelentésebb mértékben, ezért ezekré|
eshet sz6. A befejezetlenség miatt azonban nem mondhaték
ki megfellebbezhetetlen ftéletek — a kévetkezd sorokban ép-
pen ezért az ismerteté-jelleg domindl (némileg kritikus
felhanggal...)

Kezdjik a koncepciéval. Mit is akart Gygax a Legendary
Adventures cimszé alatt megvalésitani? A jatékhoz csatolt
el8szé vélaszt ad a kérdésre, melynek révid summdzata a
kévetkez8: a szerzé egy olyan szerepjaték létrehozdsét tiizte ki
célul, ami elsésorban a kezd$, fiatalabb j4tékosok meghédi-
tasdra térekszik, a veterdn szerepjatékosok aktlv bevondsa-
val. A kértyés jGtékok névekvd tengerében az igények valami
koénnyen kezelhet8, még kénnyebben megérthetd szabdélyok-
kal tdmogatott rendszert kévetelnek, amely egydttal kell&en
igényes is. A kulcsszé természetesen itt is a “szérakoztatds” —
a szabdlyoknak nem bilincseknek kell lennitik, hanem él fel-
hasznalhaté segédeszkdzoknek, amik segitik a kalandmestert
a vilég, a kaland megalkotéséban, a jGtékosokat pedig ab-
ban, hogy kitaldlt figurdikat kénnyedén mozgathassék ebben
a mili8ben.

Téméren ennyi a Legendary Adventures célkit(zése. A sza-
balyoknak egyfajta motorként kellene mGkédnitk, és éppen
ezt hivatott elérni a nem t4l bonyolult és meglehet8sen élta-
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smerteteées

l&nositott rendszer is. Maga a jatékmechanizmus valéban nem
kimondottan teriedelmes (a tébbi csatolt anyaghoz képest),
de ez tulajdonképpen elvarhaté — a manapség elterjedt ten-
dencia valéban az, hogy a szabélyok nem téltik meg a szerep-
jaték konyveket. A hangsuly egyre inkdbb a jél kidolgozott vi-
légon és a héttérinforméciékon van, nem pedig a helyenként
t0l teriedelmes jGtékelméleti apréségokon. Nos, a Legendary
Adventures ezt valéban megvalésitotta. De hogyan?

A jéték a megszokott fantasy hangulatot vette alapul. A
karaktereket itt Avataroknak hiviék, és a heroikus fantaszti-
kum hagyoményaihoz hGen természetesen az étlagemberek-
nél j6val tékéletesebb vagy hatalmasabb figurdk.

A karakteralkotés, a fenti koncepciéknak megfelel8en va-
l6ban nem bonyolult. Az avatarokat hérom fétulajdonséagbél
épithetiuk fel, ezek a kévetkezék: Health (egészség), Precision
(pontossdg, precizié), Speed (gyorsasdg).

Az egészség a karakter fizikai teherbirdsat és tulajdonsd-
gait 6sszegzi, amibe beletartozik az akarat és az elme er8ssége
is. Elméletileg b&rmilyen magasra fejlesztheté, de a 200 fe-
letti értéknél nagyobb nem igazdn elképzelhetd (a rendszer
szerint a normdlis emberi Gtlagértékek a 20 és a 10...). Ha az
érték 0, az illet§ teremtmény eszméletlen vagy éppen kémé-
ban van, ha az érték mdr negaty, és a totdl érték 10%-a ald
csokken, az illetd halott. Ez alé a tulajdonsdg alé sorolték a
testi-szellemi képességeket is, mint az értékelést vagy a terve-
zést. Testetlen teremtmények esetében (mint példéul a szelle-
mek) csupdn mentdlis értéket jelsl.

A precizié azt mutatja, hogy a karakter mennyire képes
kilénbdzé cselekvések végrehaijtdsdra. Ebbe beleértends a
fegyverhaszndlat, a vaddszat, a zsebtolvaijlds vagy a lopako-
dés.

A sebesség hatérozza meg, hogy a karakter milyen gyor-
san képes vératlan helyzetekre reagélni vagy éppen mozog-
ni. E tulajdonsdg alé tartoznak példéul a varézslathaszna-
lathoz kapcsolédé képzettségek, valamint ebb8l szémolhaté
ki az Ggynevezett Activation Energy Point, azaz a felhasznélha-
t6 akciépontok menynyisége. (Ennek majd a harc modelle-
zésénél is szerepe lesz, de maga a vardzslés is ezzel “miks-
dik”.) ]

A karaktergenerdlds sordn 100 pontot osztunk el e hdrom
tulajdonsdg kézétt, a kévetkezd megszoritdsokkal: az egész-
ség pontértéke 40 és 70 kdzétt kell, hogy legyen, a precizié-



ra 20 és 50 k&zstti értéket kell kihoznunk, a sebességnek pe-
dig 8 és 12 kozott kell ingadoznia. Miutdn elvégeztik a le-
osztdst, szépen elbvesszik a hisz-, tiz- és hatoldalt kockéin-
kat (Ogy t0nik, ezen a téren semmiféle modernséget nem en-
gedtek meg maguknak...), és a dobott értékeket hozzdadjuk
az eddig kikalkulélt szamokhoz.

Most kévetkeznek a képzettségek. Mint ahogy arrél mér

esett sz6, ezek mind a hdrom fétulajdonsdg ald vannak ren-

delve. Ez fontos, mivel karakteralkotdsndl a terjedelmes lis-
tarél kivélasztunk 4, azaz négy képzettséget, és ezeket fon-
tossdgi sorrendet tartva leirjuk a karakterlapunkra. Az els8
képzettség értéke az uralkodé tulajdonséggal megegyezik, a
mdsodik annak a 80%-a, a harmadik 60%, a negyedik pedig
40%. A szerzé6 meg is indokolja, miért éppen ezt a
meglehet8sen rendhagyé médszert vélasztotta (a kezdetben)
négy darab képzettség eléggé gyérnek tlnik mdés rendszere-
ken nevelkedett jGtékosok szaméra. Szerinte (@amiben van va-
lami) senki sem lehet mindenben tékéletes, sét, mi tébb, még
a tapasztaltabbak ismeretanyaga sem terjedhet ki minden te-
riletre. Természetesen lehet Gjabbakat szerezni, meg fejlédni,
de ez a négy, az akkor is olyan szegényesnek tinik... Az ér-
tékek szdzalékban értendék, és a rddobdsokat is szdzalékos
kockaval kell tenni.

A fentebb lefrtakat igazdbél két dolog médosithatia, termé-
szetesen nem kotelezd jelleggel. Az egyik az esetleges faj, a
mésik pedig a karakter esetleges két6dése egy Ggynevezett
Réndhez.

Ha valaki nem ember akar lenni, akkor médosulnak a hé-
rom fétulajdonsdghoz hozzérendelt dobdsok, valamint a kép-
zettségek kivalasztasndl is figyelni kell, mi tiltott, mihez jarnak
bénuszok. Az alaprendszer a kévetkezd fajokat sorolja fel: tr-
pe, gném, vadelf, ilf, oaf, ork és trollszérmazék. Az ilfek szin-

tén az elfek kdzé tartoznak, 4tmenetet képezve kulturdlis és
szellemi szinten a vadelfek és a nemeselfek kézét. Az oof az egy
orkszer(, buta teremtmény neve, banddik hajlamosak a kér-
nyékikre vetédé utazét megtdmadni, kirabolni, de tolerd ese-
tén gyakorlottan nyUszitenek kegyelemért. A trollszdrmazékok
barlangokban élnek, rengeteg dologban kilénbéznek az iga-
zi trolloktél, példéul nem esznek emberhust és tudnak beszél-
ni. A térpék, gnémok és orkok esetében visszakészénnek az
ezerszer megcsdcsdlt, jblismert sztereotipidk: az orkok csir-
hékbe verd8dstt nomdd rablék, becsiletet, tiszteletet nem ismerd
lények, buddsek és kell8en gydvék. J6 harcosok, még jobb
rabszolgdk. A térpék faldnk, banydszattal foglakozé teremt-
mények, akik remekil birjék a féjdalmakat. A gnémok csen-
des, gyors mozgdsu kis fickék, fejlett mechanikai érzékkel, haj-
lamosak a csalésra és a ravaszkodésra. Az elfek kapnak pér
kuldnleges képességet (ezek Ugy csatolhaték, mintha képzett-
ségek lennének — és természetesen idével mindenki megszerez-
het parat ezekbél), nyilvénvaléan igazi erdei lények, vérosban
meglehetésen rosszul érzik magukat. Ennyi. Elképzelhets (bér
nem tartom valészinGinek), hogy csak én hidnyolom a példa-
nak okdért az Earthdawnban megvalésitott profizmust és 4r-
nyaltségot, de akkor is kidbréndité ezeknek az 8séreg sztere-
otipidknak a felbukkandsa egy 1997-ben frédott jatékban.
(Kulénsdsen akkor, ha megnézzilk, hany rendszerben taldlkoz-
tunk effélékkel.) Ez a szellemtelenség egyébként jellemzé az
egész irdatlan nagyra sikerilt, offéle szérnygyGijteményként
hasznélhaté anyagra is — mintha csak az AD&D Compendiumait
l6tném, rengeteg kimondhatatlan nev( szérnyeteg, akkurétu-
san leirt statisztikdkkal, semmi hattér. En részemrél nem ezt va-
rom egy profi célkitGzéseket magdénak vallé jatéktsl.
Kévetkezzenek a mdr emlitett Rendek (Orders). Ezek tu-
lajdonképpen (csak mdés névre keresztelve) a szintén régi




ismer&sként Udvezolt kasztok, az idetartozd rank, azaz a sza-
marlétran elért rang pedig a tapasztalati szint. Ezek a rendek
annyira nem koétottek, mint a kasztrendszer volt, tehét barki
vélaszthat Ggy, hogy & egyikbe sem tartozik, tehdt kasztnél-
kili. A kezdésnél kivélasztott négy képzettség kombindcidja
is szamit, ugyanis ahhoz, hogy valaki egy rendbe tartozhasson,
megadott sorrendben kell felvennie a megadott képzettsége-
ket. Nagyon sok, szinte mindegyik, fantasy vilagban meg-
szokott csoport szerepel a terjedelmes listdn: harcos, pap,
zsonglér, csavargd, elementalista, nekromanta, tengerész,
térvényenkivili, nemes stb. Hossz0 és értelmetlen lenne mind-
et felsorolni — lassunk inkdbb csak kiragadott példékat.

Harcosok — Minden fantasy szerepjéték nélkilézhetetlen
oszlopai. Sok magyardzat nem szikséges, ldssuk inkdbb, ho-
gyan fejlédnek. 12. szinten (azaz ranken) még egyszer( zsol-
dosok, éppenhogy megtanulték a szikséges képzettségeket,
rendelkeznek pdr j6 kapcsolattal. 11. szinten (tehét itt vissza-
felé lépkedink a ranglétran, egyre kézelebb az éhitott 1. szint
felé) egyszer( kdzkatona, 10. szinten mar fémpdéncélt is sze-
rezhet. 1. szinten lesz majd igazi generdlis.

Mégusok — Habér a Legendary Adventures koncepcidja sze-
rint a varazsléknak t6bb — ha lehet fgy fogalmazni - faijtéja
akad, a mégus mégis csak a legalapvetébb Rendek egyike.
Vérosok utcdin, vardzskomponensek piacdn sétélgatd képs-
nyeges szerzetek. A fejl6désik pedig a kévetkezé médon zailik:

12. szinten a mdégusok a tiszteletremélté hedge wizard, az-
az a kezd8, “mezei” varézslé cimre hallgatnak. Semmi kolén
képességet nem nyer, csupdn a kapcsolatait bévitheti. 11.
szinten a béjolés és az arcana nev( tulajdonségok nének, va-
lamint 2 pontot kap a fegyveres szakértelmekhez. Ugorjunk:
9. szinten mdr taumaturgisténak nevezheti magét, megkapija
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az elsd Erét (végre valami hasznos), és pontokat oszthat el a
képzettségei kdzétt. 3. szinten adeptusként tisztelik, és megkap-
ja a geourgy képzettséget.

Csavargdk — A szintén elmaradhatalan kaszt minden fantasy
jatékban. Természetesen az alacsony tarsadalmi statusszal
rendelkezd csoportok egyike. 12. szinten természetesen sem-
mi kilénés nem jér, 11. szinten mér a tolvajcéh tagjai, 10. szin-
ten poz8rként tisztelik, ami egyUtt jar egy tékéletes dlcazéd-fel-
szerelés birtokldséval, 1. szinten pedig & a tolvajherceg, aki
rendelkezik némely pszichikus képességgel is.

Vannak természetesen rendbe nem tartozé egyének is (nem
muszdj tehdt vdlasztani), ez amigy (mint varhaté) nem éri
meg igazdn — a képzettségek fejl6dnek ugyan, de ez nem jér
egyutt a kulénféle “ajéndékokkal”, mint példaul a tolvajok
vagy a harcosok fegyverzetei, amit fejlédésik kézben kap-
nak.

El is érkeztink a karakteralkotds kévetkezd |épcséiéhez —
a fiktiv személyiség felruhdzdséhoz. (Persze elétte gondosan
kitalaltuk és felvéstik karakterlapunkra a karakter szdrmazé-
sat, hétterét és a hasonlé fontos adatokat.) Nos, a “bevésar-
I4s” itt nem olyan egyszer( feladat, mint azt mds rendszerek-
ben megszokhattuk. Réviden csak annyit, hogy a vélasztott
képzettségektél figg, mivel szerelheted fel karakteredet. Va-
lahol van benne logika, hiszen péld4ul ide értendék a
kilénbdz8 magikus komponensek, amit valéban nem valészi-
nl, hogy egy egyszer( harcos is beszerezhet. A lista egyéb-
ként igen terjedelmes, de mindez semmi ahhoz a felsorolds-
hoz képest, ami Ugy Gltaléban a megvésérolhaté dolgokkal
foglalkozik. Félelmetes mennyiség adatot gylijtottek dssze a
fejleszték, néha mdr ijesztéen nagy a vélaszték.

A végére hagytam a harccal és a mégiéval foglalkozé ré-
szeket. A harcnél nem idéznék sokat — (valészinGleg) 6l
mk&dé rendszer, ami Gygax szerint is bonyolultabb lett egy
kicsit, mint szerette volna. Bevallom, pontosan ezért nem fog-
lalkoztam vele részletesebben — némileg visszariasztott a sok
akciépont-szédmolds és a valéban aprélékosan modellezett
kizdelem szabélyainak hosszusdga.

A Legendary Adventures - |évén izig-vérig fantasy kérnye-
zetbe teremtett rendszer — nem nélkildzheti a magidt és a tor-
nyokban kantélé vardzslékat. Igencsak teriedelmes rész fog-
lalkozik a vardzslatokkal: terijedelmes listakon kozlik a
hozz4férhetd vardzslatokat, pér oldallal késébb pedig kicsit
hosszabban (ez azért nem jelent nagy teriedelmet. ..) elidéznek
az esetleges hatésokon és a fontosabb jellemzékén. Az biztos,
hogy a varézslé karakterek el lettek latva mindenféle finom-
mal és j6val, bér hidnyolom (ez az észrevétel lassan még unal-
massd is vélhat, pedig szerepel még pérszor) Ggy nagy élta-
lanossagban a téma kifejtését, tehat mi is ebben a rendszer-
ben a mdagia? (Ertem ezalatt az alapok tisztézdsét, mint Ars
Magicaban a Formdk és Technikdk rendszerét, M.A.G.U.S.-
ban a mozaikmdgia elméletét, Earthdawnban a varézsfona-
lak megszévésének alapjait — de it ez csak Ugy a leveg8ben
l6g, szdmomra legaldbbis.) Ami kideril, az a kévetkez8: négy-
féle tipusa van a vardzslésnak — sorcery, necrourgy, geourgy,
theurgy. A theurgy cimszé alatt tulajdonképpen papi mégia
értends, istenségek dltal biztositott er8k felhaszndlasa, meg-
idézése, kilénbsz8 lények szélitésa (attél figgden, milyen
panteon papja az illetd), ezek az invokdciédk; a ritusok védel-
meznek és szentelnek, és persze vannak kilénféle, a “vegyes”
kategéridba tartozé erék is, amelyek eléggé kilénbéz8ek. A



necrourgy itt tulajdonképpen (nem 14l nagy kézelitéssel) a
nekromancidt jelenti: holtak, démonok, kisértetek megidézé-
sét, rabigéba haijtdsat, nem feledkezve meg természetesen az
elmaradhatatlan védékérrél. A geourgy a természeti elemek
mdgidja, esdfelh8ktdl kezdve az elemi tizekig barmi felett
uralkodhat a varézslé. A sorcery szokott lenni més rendszerek-
ben a klasszikus vardzslés. lit ez is egyfajta idézgetés, némi-
leg sotétebb behatdsokkal, ugyanis olyan cimszavakat taldl-
hatunk itt, mint “Utazds az Abyssbe”, “Utazés az érdégék bi-
rodalmaba”, “Ordégi szolga el8hivasa”, stb.

Nos, ennyit a szabdlyokrél. Most kévetkezne a jatékhoz tar-
tozé vilag taglaldsa, de be kell vallanom, ennél a résznél némi-
leg kédben tapogatézom. Az okok a kévetkezék: elészér is, az
alap szabdlyrendszer egy széval sem emlit semmilyen konkrét
vilagot. Valéban, ez a rendszer teliesen médositatianul, Ggy,
ahogy van, szolgdlhatna egyfajta univerzdlis fantasy jatékként
is. Minden eré&feszités nélkil mesélhetnénk barmilyen fantasy
kérnyezetet (azért a klasszikus, j6l bevdlt alapokon nyugvé kon-
cepcidk elényben!), némi kompromisszumokkal, bér lehet, hogy
az alkoték nem igy gondoltdk. Mivel ez egy Internetrél letsltott
jaték, ami jellegénél fogva eléggé részekre tagolédott,
elképzelhetd, hogy eredeti formdjaban volt némi kohézié a sza-
balyok és a csatolt vildg, a Legendary Earth kézétt. Az anyag
egyébként szintén félelmetesen teriedelmes és néhol riasztéan
aprolékos. It lép be a képbe a bizonytalansdgom mdsodik oka:
mikdzben a leirdsban dllandéan preciz adatokba botlok, ért-
ve ezalatt a pontos négyzetmérfoldeket, a kézéph&mérsékletet
és a kirdlyi 8rok egyenruhdjénak szinét, nem derilnek ki a fon-
tos, dltaldnos informéciék. Példéul az, mi is ez a vildg (a biro-
dalmak nevei és a cim alapjén tényleg egy multbéli, alternativ
Fold), és elsésorban (ami vessz8paripdm), milyen hangulatot
képzeliek el a vilaghoz. Ez reftenetesen fontos (nekem bizto-
san), hiszen hogyan tervezzek kalandokat, ha nem vagyok tisz-
téban a miliével2 A szdmok tengere nem fog ebben segitenil
Csak egy példa: Lantean-6cedn —kb. 8,190,000 négyzetmér-
fold keleten, terilete 6sszesen 26,280,000 négyzetmérfsld,
ebbdl 18,090,000 négyzetmértdld a nyugati terileteken terdl
el. Kész. Még hatvan tengerré| és t6rél és folyérél taldlhatunk
ugyanilyen adatokat. Ez miért 62

A vilagrél 6sszegydijtdtt adatok kézstt jelentds helyet fog-
lalnak el a kilénbdzé panteonok listdi. Ezek teszik biztossd,
hogy egy alternativ, 6kor-jellegl civilizéciéban kéborolha-
tunk, hiszen van egyiptomi-, indidn-, keleti-, kelta (stb.)-jellegy
panteon, amik egyébként ismételten hosszd felsoroldsok, is-
tennevekkel és szintekkel, ahol egy-egy hatalmasabb entitas
maximdlis taglaldsa pdr sor csupdn. Természetesen felsoro-
lasra kerilnek a viladg orszdgai is, azonban itt megint kissé
furcsén mosolyogtam — lehet, hogy velem van a probléma
(bar ebben had kételkediem), de sz&momra nem igazén
kielégitd, ha egy adott régiérél mindéssze egy igen terjedel-
mes listat kapok, ami tartalmazza alfabetikus sorrendben az
dsszes fellelhetd dllatfajt, a nemesi rangokat, a katonai had-
testeket, az uralkodé nevét, satébbi, satdébbi. Arrél, hogy
(mdr megint...) milyen hangulatot, miliét képzeljink el, szé
sem esik, csak szamok sorjdznak végtelendl (bér biztos van,
akinek elegendd, ha megtudja, hogy pl. Khemitic az az 6ko-
ri Egyiptom megfelel&je, végil is nem kell mindent a kaland-
mester sz4jaba ragni.) Pontosan e fenti okok miatt nem vesz-
tegetek még tébb id8t a vildg ismertetésére... Skori tipust
fantasy.

65

Taldlhatunk még terjedelmes fejezeteket a politikai-gaz-
dasdgi viszonyokrél, a sajdt teriletek megtervezésérél, a fe-
udalizmusrél, a keleti tipust birodalmakrél (ezek j6l felhasz-
nalhaté részek, még ha sajét vildgunkon mesélink, akkor is),
meg egy térképet, amivel nem tudtam sok mindent kezdeni.

Nos, a végére maradt az értékelés. Az mdr nagyjébél ki-
dertlhetett eddig, hogy nem voltam elragadtatva a Legendary
Adventures rendszerété| és vilagatél. Egyes okai bevallottan tel-
jesen személyesek, mint példaul a fajokndl elsirt probléma-
im, de van, ami valészinGleg mést is idegesitene — értem ez-
alatt a végeérhetetlen listdkat és a preciz, hasznalhatatlan
szdmadatokat. Amiért nem tudom annyira elmarasztalni a jé-
tékot, mint elészér szerettem volna, az egyfaijta tisztelet: irt6-
zatos mennyiségy informaciét gyditétt (ek) dssze az alkoté(k).
Bémulatos precizitas és rengeteg belefektetett energia tartia &s-
sze az egészet. A rendszer, teh4t maga a “csontvéz” az kelléen
egyszerlnek tGnik, de mivel nem jétszottam vele, nem tudom,
mennyire haszndlhaté — szdmomra tGlzottan kevésnek tint a
hérom f&érték (és miért éppen ez a harom lett a f&jellemz5?2).
Mégis hosszabban idéztem el a szabdlyokon, mint szandé-
koztam, hiszen kénnyen lehet, hogy a leirtak alapjén bévil a
jGték tdmogatdinak kére. Kissé elavultnak tént a sokféle koc-
ka haszndlata, egydltalén, az uralkodé hangulat, ami eléntstt
olvasés utdn, az az volt: Nocsak, mér megint egy AD&D?2 Saij-
nos, a Legendary Adventures nem kavar fel nagy vizet a
szerepjdtékpiacon, viszont annak, aki fantasyt akar jGtszani, spe-
cifikus vilag nélkil (vagy ékori fantasyt, ha kedvet kapott hoz-
zd), annak azt ajanlom, téltse le a Netrél, és prébélkozzon
meg vele. Kell§ finomitgatéssal és hozzédllassal valészintleg
j6kat lehet vele jatszani. Valamint nem szabad megfeledkez-
ni arrél, hogy ez még nem egy kész jaték. Taldn a kész rend-
szerben mar az Gltalam hidnyolt dolgok is szépen, takarosan
sorakoznak maijd a lapokon.

Juhdsz Viktor




KORNYA Z50LT

~ HALOTTIDEZOK, BEAVATOTTAK, LELEKKERESOK

AZ -EUROPAI NEKROMANCIA TORTENETE AZ OKORBAN
NEGYEDIK RES?

10. A PUTHAGOREUS BEAVATOTTAK

Rovidre fogott attekintésiinkben mindeddig foleg Médeia ma-
gikus orokségének letéteményeseivel, a Hekatét imado thesszaliai
boszorkanyokkal foglalkoztunk. Ennek elsdsorban két oka volt:
egyrészt végig az 6korban Sket tartottak a legveszedelmesebb
nekromantiknak, masrészt ré6luk maradt fonn a legbovebb for-
rasanyag. Ne higgyiik azonban, hogy az antikvitas szazadaiban
egyediil az § iskolajuk gyakorolta a halottidézés miivészetét!

A legendak kodébe veszd Piithagoraszrol joszerivel csak any-
nyi konkrétumot tudunk, hogy a réla elnevezett hires mértani té-
telt nem & alkotta meg. Annyi bizonyosnak latszik, hogy Szamosz
szigetén sziiletett, majd késobb attelepedett egy dél-italiai gorog
gyarmatvarosba, Kroténba. Ha hihetiink évszazadokkal késbb
élt életrajzirdinak, e két idopont kozott annyit utazgatott, hogy
az Marco Polénak is becsiiletére valt volna. Allitolag hangya-
szorgalommal gytijtotte az ezoterikus tudast: beavattatta magat
a legkiilonfélébb hellén és barbar misztériumokba, eszmecserét
folytatott a perzsa magusokkal, kald csillagjésokkal és egyipto-
mi papokkal. Uj hazajaba érve elsd dolga volt egy bolesekbdl al-
16 titkos tarsasag megalapitasa, amelyben a kozépkori szerzetes-
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(\EN Odiisszeusz arnyakat idéz

04.  Aeneas alaszall az alvilagba

05.  Médeia megfiatalitja aposat

06. A halottidézés médozatai

07. A kikosarazott boszorkany

08. A nekromantak sotét fejedelemasszonya
09. A thesszaliai boszorkanyok

10. A piithagoreus beavatottak

11. Szellemidézés Apollon nevében
12 Halotti arnyak a Nilus mentén

13. Az egyiptomi papok titkos tudomanya
14. Néhany nekromantikus recept

15: Ront6 és vérivo szellemek Mezopotamiaban
16. A perzsa magusok

17! Az anyagyilkos Nero

18. Halottidézd romai csaszarok

19, A szellem és a démon egybemosodik
20. Az idézomesterség miihelytitkai

27 A szinkretista varazslok

22. A pogany nekromancia hattyudala
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rendek elGirasainal is irgalmatlanabb szigor uralkodott. A felvé-
telért folyamodoknak példaul, miel6tt egyaltalan foglalkoztak
volna veliik, el6bb le kellett tenniiik a hallgatas probajat: 6t tel-
Jjes évig nem volt szabad megszolalniuk. A teljes joga tagoknak
tartozkodniuk kellett a husételektsl és a bortél, tovabba tilos
volt allati eredetii (tehat gyapjubol késziilt) ruhadarabokat hor-
daniuk; sziizességi fogadalmat azonban nem kéveteltek meg t5-
lilk, mivel ezt - igen helyesen - természetellenes dolognak vél-
ték. A kozosség bels osszetarto ereje olyan hatalmas volt, hogy
allitolag t6bb mint ezer évig allt fenn. Egy kés6bb még részlete-
zend6 felfogasbol kiindulva a beavatottak emberfolotti Iények-
nek tartottik magukat. Arisztotelésznél maradt fenn egy igencsak
beképzeltnek tiing tételiik: “Ertelemmel megaldott 1ény harom-
féle van: isten, ember és a Pythagoras-fajta.” Egy masik fontos
alapelviik igy szolt: “A baratokat - vagyis a pythagoreusokat -
istenként tisztelni, a tobbieket allatként kezelni.” Vagy még en-
nél is durvabb formaban: “Pythagoras szemében tarsai istenek
voltak, a tobbiek - semmik.”

Ilyen ideologia mellett nem csodalhaté, hogy a titkos tarsa-
sag megalakulasa utan nem sokkal a politika mezejére lépett. A
beavatottak rovid idon beliil erds allamszovetségbe fogtak dssze
Dél-Itilia gorog poliszait; az egyetlen varost, amely szembe me-
részelt szegiilni veliik, a jambor filoz6fusok lerohantik és porig
romboltik. A piuthagoreusok uralma csaknem szaz évig tartott,
aztan elsoporte Gket a népharag; a feldiihodott kozemberek leg-
tobbjiiket kiméletleniil lemészaroltak, egy maroknyi szerencsés-
nek azonban sikeriilt visszaszoknie az anyaorszagba.

Titkos tanaikat, melyeket a mesterek szdajhagyomany ttjan
adtak tovabb a kevés szamu beavatott tanitvanynak, csak tore-
dékesen ismerjiik, ugyanis féltS gonddal 6rkédtek folottiik, sot,
megtiltottak a leirasukat. FeltételezhetSen valamennyien egy
szent papi rend tagjai voltak, és Apollon istennek hédoltak:
Tudjuk, hogy a nyugati kultira torténetében el6szor 6k hirdet-
ték intézményesen a lélekviandorlas tanat; és tudjuk azt is, hogy
hittek a kisértetekben. Err6l nem kisebb személyiség vall ne-
kiink, mint maga Platon, aki nagy tisztelGje és ismerdje volt a
puithagoreus tanoknak - egyesek szerint maga is folvételt nyert
a titkos szervezetbe.

“Es az olyan lélek, mely ezt <a testiség emlékét> hordozza
magaban, roskadozik és valami tovabbra is a lathaté hely-
hez hiizza, mert fél a lathatatlant6l és Hadésztol, amit ugyan-
agy hivnak; és az emlékmiivek és a sirok kériil kering, me-
lyek koriil lattak is afféle arny formaja lélekjelenéseket,
ahogy azok a lelkek jelennek meg képmasként, melyek nem
tisztan oldozodtak el, hanem tovabbra is résziik van a latott-
ban, és ezaltal maguk is latszanak.”

(Platén: Phaidon 80 c-d., Kerényi Gracia forditasa)
A beavatottak nemcsak filoz6fusoknak, hanem magusoknak is
tekintették magukat; logikus Iépés volt hat résziikrdl, hogy meg-
probilkozzanak ezeknek a kobor szellemeknek a megzabola-




zasaval. (Bar Platon, akitol a fenti idézet szarmazik, élesen el-
itélte az ilyen praktikikat.) Nem is haboztak megtenni, allit6-
lag sikerrel. Errdl irasos bizonyitékunk is van: a masodik nem-
zedékiikbe tartozé akragaszi Empedoklész tiintetGen szerény
onvallomasa. A versike cimzettje az egyik tanitvany, aki nyilvan
batorkodott megérdekldni, mi mindent tanulhat nagy tudo-
manyu mesterétol.

“Orvossag ami van, vénség s nyavalyak leverdje,
megtanulod majd, ezt egyediil neked elsorolom mind.
Sziinteted orkanok bosziilt erejét, mik a foldre
zidulnak, favasukkal letarolva a szantét,

s ismét, hogyha akarsz, nyugvo szeleket felidézhetsz;
majd a sotét zaport, az idt enyhitve a népnek,
szarazza teheted, s kelthetsz a nyarak deriijébol

fakat tditd nagy zivatart, mely az égen zajlik.

Es a halott lelkét Hidészbol is feligézed.”

(Sarkady Janos forditasa)

Empedoklész egyébként igencsak kiilonos figura volt. Mivel
bolcs és belaté ember hirében allt, polgartarsai egy izben fel-
ajanlottik neki a kiralyi méltosagot, 5 azonban elharitotta ma-
gatol a megtiszteltetést. No, nem azért, mintha elégtelennek
vélte volna képességeit az uralkodashoz; ellenkezdleg, sértve
érezte magat az ajanlattol. Neki, mint azt egy versében kifejtet-
te, isteni méltésag dukal, hiszen emelkedett lénye legalabb eny-
nyivel magasodik a kozonséges halandok folé. El is varta az
akragasziaktol, hogy tizezrével toduljanak utana, imadkozza-
nak hozza, s koszortikat és diszszalagokat ajanljanak fel neki.

Honfitarsai azonban dicshimnuszok zengedezése helyett rop-
pant halatlan és alpari médon valaszoltak neki: szamiizték a va-
rosukbol.

Empedoklész ekkor mar éregember volt, érezte halala ko-
zeledtét; tigy gondolta azonban, hogy egy hozza hasonlé ma-
gasztos lény nem tavozhat csak ugy egyszeriien, kozonséges po-
rok médjara az él6k kozil. Szerencsére eszébe jutott egy
mentootlet: megmaszta a kozeli Etnat, és belevetette magat a
kraterbe. Egyesek szerint azonban ez csupan ragalom: valoja-
ban esze agaban sem volt meghalni, hanem - a vulkanban Hadész
kapujat sejditve - utinozni akarta a régi gorog héroszok alvilag-
Jjarasat, és ekozben veszett oda. Akar igy, akar ugy, az eset min-
denképpen figyelemremélté onbizalomra vall.
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Ezt a mérhetetlen gogot - amit az 6kori gorogok hiibrisznek
neveztek - mutatta ki Empedoklész azzal is, hogy semmibe vet-
te a puthagoreusok szigoru szabalyait, és tanitasait irasba fektet-
te. Két konyvet hagyott hatra, de mindkett6bol csak elszért to-
redékek maradtak rank. Az egyik a gydgyitas miivészetérsl
sz6lt; az antik orvosok késobb gyakran példaloztak vele, hogy
lam, ez sl ki abbol, ha egy filozofus az 6 dolgukba iiti az orrat.
A masikban foglalta 6ssze egész bolcseletét - amely egyébirant
helyenként valéban figyelemremélt6 -, valamint a magia tizé-
séhez szitkséges tudnivalokat. Botcsinalta vajakosok még év-
szazadokkal a halala utan is varazsigékként szajkéztak értel-
metlenné torzult, papagajmodra bemagolt sorait.

11. SZELLEMIDEZES APOLLON NEVEBEN

A piithagoreusok, miutan allamszovetségiiket eroszakkal dara-
bokra zuztak, szerteszét rajzottak a goroglakta vilagban, s min-
deniivé magukkal vitték egy ajfajta miszticizmus csirait, ami
aztan termékenyitGleg hatott az egész hellén miivelodésre. Ezek
az embereket, noha hagyomanyaikba nem kevés nekromantikus
elem is vegyiilt, mérfoldes szakadék valasztotta el a thesszaliai
hegyvidék boszorkanyaitol. Olykor ugyan - mint Empedoklésznél
lattuk - az onhittség hibajaba estek, alapjaban véve azonban
meégiscsak filozofusok voltak: miivelt, nagy tekintélynek érven-
dé arisztokratak. Visszaborzadtak a Médeia-féle sotét, hatasva-
dasz ritusoktol, s a legjobb esetben is karhozatos babonasagnak
tartottak Gket. A piithagoreusokat nem az alvilagi erSk partfo-
goltak, hanem Apollon, a napisten. Ennek megfeleléen halott-
idéz0 szertartasaik is jamborabbak, szelidebbek voltak. Eltér-
tek a thesszaliai hagyomanytol a célkitiizéseik is: nem joslatokat
és egyéb hasznos ismereteket akartak kicsikarni az elhunytak
arnyaitol, hanem éppen ellenkezéleg, segiteni rajtuk. Mint azt
fentebb, Platonnal olvashattuk, az & hitiik szerint csak az elne-
hezedett, vétkektdl vagy masok mulasztasaitél bemocskolt lel-
kek ragadnak itt a f5ldon; a tobbi tovabbhalad a talvilagi szi-
eszta vagy az jabb élet felé. Apollon lélekkerestinek - mert a
hivatalos cimiik ez volt, nekromantiknak sohasem nevezték
magukat - az volt a feladatuk, hogy megtisztitsak és kiszabott
utjukra bocsassak ezeket a szellemeket.

Amikor a dél-itiliai Metapontionban a piithagoreusok egy
hazba huzédtak vissza az Srjongs tomeg eldl, a csdeselék rajuk |
gytjtotta a tetot. Mivel jobbara id6s emberek voltak mar, és el-
szoktak a fegyverforgatastdl, csak kettejitknek sikeriilt kitor-
nie. Koziiliik az egyik, akit Liiszisznek hivtak, kiilonféle viszon-
tagsagok utan végiil Thébaiban lelt menedékre. Szegény,
hontalan szamiizott volt, de az ottani arisztokratik vendégba-
ratjukka fogadtik, bokeziien gondoskodtak az ellatasarol, és
elhalmoztak tiszteletiik jeleivel. Rendtirsai szem el6l tévesztet-
ték, neki azonban nagyon megtetszett az itteni élet, és gy don-
tott, nem vandorol tovabb. Vendéglatéi kiilonosen azért oriil-
tek neki, mert halabol beavatta a titkos tanokba gyermekeiket.

Liiszisz végiil Thébaiban halt meg. Tanitvanyai megtartottak
az emlékezetiikben, és szeretettel gondoztik a sirjat. Néhany
esztendGre ra azonban egy Theanér nevii masik piithagoreus
jelent meg a varosban, és az arisztokratak szine elé jarult.

A tovabbiakban adjuk at a sz6t neki!

“ . Ugy latszik, hogy <Liiszisz> megszerette ezt a helyet,
ahol Epameinondasz jovoltabol semmi szépet nem nélkiils-
zott. Van ugyanis egy kiilonleges szertartas, amit a
puthagoreusok sirjanal szoktak elvégezni, ami, hitiink sze-
rint, ha nem torténik meg, nem érjiik el a leginkabb boldo-
gito, sajat célunkat. Igy tehat, amikor almokbol értesiiltiink
Liiszisz halalarél - mi ugyanis az almokban egy nyilvanvalé
jelbdl ismerjiik fel, hogy az alombeli képmas halotté-e vagy
él6é -, sokunknak az a gondolata tamadt, hogy Liiszisz ide- '




genben masképpen van eltemetve, s éppen ezért nekiink el kel-
lene 6t vinniink onnan, hogy igy részesiiljon a szokasos szertar-
tasokban. Ezzel az elhatarozassal jottem ide, a helybeliekkel tiis-
tént a sirhoz vezettettem magam, és mar azon este italaldozatot
mutattam be, s hivtam Liiszisz lelkét, hogy jelenjék meg, és nyi-
latkoztassa ki nekiink, hogy miképpen kell mindezt végbevin-
niink. De amikor eljott az éjszaka, semmit sem lattam, viszont
agy tetszett, mintha egy hangot hallottam volna: >>Ne zavard
azt, amit nem lehet haborgatni! < < Liiszisz testét ugyanis bara-
tai a szent ritus szerint temették el, lelke mar taljutott az itéle-
ten, elérkezett a masik sziiletéshez, s egy masik daimonba kol-
tozott.”

(Plutarkhosz: Szokratész daiménja 16., W. Salgé Agnes forditasa)

Az eseményt ugyan csaknem félezer évvel a megtdrténte utan
jegyezték fel, komoly érv azonban a hitelessége mellett, hogy
Plutarkhosz, a szerz6 maga is piithagoreus volt, Apollon
khairéneiai fopapja. Hogy Theanor annak idején valéban el-
ment-e Thébaiba megvizitalni Liiszisz sirjat, az persze
kétségbevonhato, bizonyos viszont, hogy Plutarkhosz sajat tapasz-
talatb6l ir az apolloni halottidézésrdl; valoszini, hogy 6 maga
is végzett ilyen szent nekromantikus ritusokat. A piithagoreusok
titoktartasi fogadalmat nem szegte meg az értekezésével, hiszen
magat a szertartast a szovegbdl nem lehet rekonstrualni; az idé-
zett helyen kiviil csak egyszer emliti még, s a két passzus dssze-
vetésébdl is csupan annyi deriil ki, hogy Theanor éjszaka tej-
aldozatot mutatott be a sirnal, és (valdsziniileg)
tamariszkuszlombokat égetett el. Fekete kosoknak, hullapor-
nak, varangyméregnek és viperakorbacsnak nyoma sincs, ami
arra utal, hogy az apolloni ritusok sokkal szelidebbek lehettek
a Hekaté altal sugalltaknal.

Az avatatlanok, akiknek meglehetGsen hézagos elképzelése-
ik voltak a piithagoreus tanokrdl, persze a sajat szajiziik szerint
értelmezték ezeket a szertartasokat. Ugy okoskodtak, hogy itt
valami engesztelési-feloldozasi ritualérdl lehet sz6, ami joval ha-
tékonyabb, mint a mindennapos halottkultusz étel- és italaldo-
zatai. Ha tehat valami komolyabb gondjuk tamadt a sajat halot-
taikkal, tisztelettudéan a piithagoreusokhoz fordultak 8k is,
néhany nélkiilozheto értéktarggyal nyomatékositva kérésiiket.

Nomarmost, a szamiizott filozéfusokat korantsem minde-
niitt fogadtik olyan gavallérosan, mint Thébaiban Liisziszt. A ba-
rati adomanyok tehat jelentdsen hozzajarultak anyagi helyze-
tiik follenditéséhez. Némelyikiik bizonyara rakényszeriilt, hogy
hivatasszeriien lizze a nekromanciat. Es ehhez az anyaorszag-
ban mar meg is voltak a megfelels szervezeti keretek.

Apollén legtobb kultuszhelye Hellaszban egyszersmind jos-
da volt, de akadtak kozottiik szabalyszert halottidézo szenté-
Iyek is, amelyek nem annyira a jovendomondast, mint inkabb
a muilt rejtélyeinek feltarasat és a blinoktol valo megtisztitast
tekintették a szakteriiletitkknek. Ezek a szentélyek igen régiek vol-
tak, megel6zték Piithagorasz korat; valésziniileg Gsi orphikus
hagyomanyokat &riztek. Altalaban olyan helyeken talaljuk ket,
ahol a régiek az alvilag bejaratait sejtették; Theszprotiat példa-
ul az Akheron foly6 mellett, Hérakleiat pedig annal a barlang-
nal, ahonnan a mitosz szerint Héraklész a felszinre vonszolta a
szornyeteg Kerberoszt.

Elso pillantasra elég furcsanak tiinik, hogy egy napistent
ilyen helyeken tiszteljenek; ez a gondolat azonban, mint késbb
még latni fogjuk, egyiptomi elozményekre megy vissza.

Valészintileg nem tévediink sokat, ha azt allitjuk, hogy a
puthagoreus szamiizéttek koziil sokan ezekben a halottidézo
szentélyekben allapodtak meg, ahol titkos tudomanyukat a koz
javara kamatoztathattak. Nyilvan az 6 hagyomanyuk gazdagi-
totta egy ujabb vonassal az itt folytatott gyakorlatot. Ugyanis az
Apollén-papok kiviilallok szamara sohasem engedélyezték ma-
ganak a halottidézo szertartasnak a megtekintését; a kérelme-

zonek meg kellett elégednie a nekromantitél kapott kinyilatkoz-
tatassal. A tilalom kiterjedt a hagyomanyanyag irasos megoro-
kitésére is. Igy hat a ritusok leirasa nem maradt rank. Ett5] fiig-
getleniil az ilyen kultuszhelyekhez fiiz6d6 torténetek nemkevéshé
hatborzongatéak, mint a thesszaliai boszorkanyokrél sz6l6k;
csak éppen ezuttal nem a szertartasok horrorfilmbe illG részle-
tei teszik Gket azza, hanem a vilaszért folyamodok inditékai.

Tortént egyszer, hogy Korinthosz tiirannosza, a hét gorog
boles kozé sorolt Periandrosz elveszitette egyik vendégbaratja-
nak zalogat. (A vendégbaritsag intézménye afféle politikai véd-
és dacszovetség volt a régi gorog arisztokratak kozott. Megpe-
csételésekor a felek - akik sohasem lehettek egyazon varos pol-
garai - zalogot valtottak. Ha valamelyikiik aztan elvesztette a
zalogot, tobbé nem tarthatott igényt a masik tamogatasara.) Az
nem maradt fenn, hogy miféle targy volt ez a zilog; bizonyara
valami ékszer vagy ndi csecsebecse lehetett, mert Periandrosz
ugy vélte, nemrég elhunyt felesége, Melissza talan emlékezhe-
tik ra, hova keveredett. Kovet utjan a theszprotiai szentélyhez
fordult tehat, hogy tudakoljak meg az asszony szellemétsl a za-
log hollétét. Nem lett volna azonban vérbeli gorog zsarnok, ha
egytttal nem fenyegeti meg a nekromantakat; ha nem adjak
bizonysagat, hogy valéban Melissza arnyaval beszéltek, egy hun-
cut petakot sem latnak a fogadalmi ajandékbél.

Amikor a kovet hazaérkezett kiildetésébsl Korinthoszba,
el6szor is odasietett Periandroszhoz, és néhany szét stgott a fii-
lébe. Periandrosz halalra sapadt, és kicsi hijan elejtette vezéri pal-
cajat. Apollon papjai bebizonyitottak, hogy nem hazudtak, ami-
kor azt allitottak, hogy meg tudjak idézni a Hadészbol a
feleségét... Arrdl ugyanis kettejitkon kiviil teremtett lélek nem
tudhatott, hogy & az asszony halila utan nekrofiliit kovetett el
rajta, azaz ocsmanyul meggyalazta a holttestét!

Hanem ezen kiviil Melissza semmi mast nem arult el nekik,
egyre csak azt hajtogatta, hogy fizik.

Periandrosz hamar rajott a dolog nyitjara. Arrél volt sz6
ugyanis, hogy amikor a halotti maglyira fektette a feleségét,
még egyszer utoljara megesodalta - nem &t, hanem a kaprdza-
tos, aranyszallal atszott, dragakovekkel kivarrt diszruhat, ami-
ben nyugovora helyezték. Feltimadt benne a kapzsisag, lehtiz-
ta az asszonyrol a kontost, és gy, ahogy volt, anyasziilt
mezteleniil égettette el!

Nos, a baj megtortént, de segiteni még lehet rajta.

A tirrannosznak esze agiban sem volt utélag maglyara vet-
ni a dragamivii 6ltozéket. Helyette azt talalta ki, hogy Korin-




thosz valamennyi asszonyat dsszehivatta Héra templomaba,
mintha tinnepségre késziilne. Azok el is jottek, természetesen
mind a legjobb ruhajukban. Periandrosz ekkor bezaratta a szen-
tély kapuit, majd rajuk parancsolt, hogy vetkézzenek pucérra,
égessék el az oltozékiiket, és kozben kantaljik fennhangon a
felesége nevét. A testorei allig felfegyverkezve sorakoztak a fa-
lak mellett, igy hat a korinthoszi nSk - mit tehettek volna mast?
- engedelmeskedtek.

Igy aztin minden szerencsésen végzodott. Melissza a tilvi-
lagon még valogathatott is a kontosok kozott, Periandrosz egy
tjabb kovetjaras utin megtudta, hovi tiint a zilog, a theszprétiai
nekromantak kétszeresen zsebelték be a fizetséget, a korintho-
szi asszonyok meg 1j ruhat vehettek maguknak a régi helyett.
Hérodotosz pedig, aki meg0rizte szamunkra ezt az elbeszélést,
egy tjabb ecsetvonassal arnyalta a gorog tiirannoszok érzékeny
lelkivilagarol alkotott képiinket.

A kovetkezo torténet hGse a spartai Pauszaniasz, koranak
egyik legtehetségesebb hadvezére, aki Plataiai mellett vilagra-
sz616 diadalt aratott a perzsa nagykiraly seregén. (Az aranyok ér-
zékeltetése végett: ehhez az iitkozethez képest a hires marathéni
csata csupan afféle gyerekes pofozkodas volt.) Pauszaniasz a
spartai kiralyok nemzetségébol szarmazott, és gySzelme utan -
tulajdonképpen érthetd médon - fejébe szallt a dicsSség. A sa-
jat szakallara fel-ala hajokazgatott az Egei-tengeren, olykor csi-
nyan elpaholta a perzsik valamelyik csatlos népét, és kozben
egyre inkabb beletanult a keleti szokasokba. Nem mondhatni,
hogy nem tetszettek neki; lassan mar tgy viselkedett, mint va-
lami keleti kénytr. 8

Miutan a flottija elfoglalta Biizantiont, a parton megakad
a szeme egy elSkels helybéli polgar hajadon leanyan, és se 520,
se beszéd, az agydba parancsolta. Ez 6nmagaban még nem lett
volna nagy baj; elvégre egy ellenséges varosban tortént az eset,
s hasonl6 helyzetben a legderekabb gorog héroszok is kihasz-
naltiak a kinalkozo alkalmat. A gond csak ott kezdodott, hogy
Pauszaniasz éppen aludt, amikor a lany a félelemt6l reszketve
beévakodott a vaksotét haloszobaba. Meg akarta gytjtani a mé-
csest, de annyira remegett a keze, hogy leverte a foldre. Amde
a hadvezér nemcsak a fénytiz6 pompat tanulta el a perzsaktol,
hanem az 6sszeeskiivéstol valo allando rettegést is; mikor kotya-
gos fejjel folriadt, azt hitte, az életére tornek. Mindig rejtege-
tett egy tort a derékaljaban; most elGrantotta, és a boldogtalan
lanyt egyetlen doféssel lesziirta vele.

Persze nincs az a hatésag, amelyik Hellasz tinnepelt hosét
egy tizenhat éves hajadon meggyilkolisa miatt felelGsségre von-
na; de nem is volt szitkség ra. A torvény feladatat ezattal elvé-
gezte a lelkiismeret. Pauszaniaszt szrnyen gyotorte a biintu-
dat; éjjel-nappal szerencsétlen aldozatanak képe lebegett a szeme
elstt. Almaiban vértsl boritva kozeledett feléje, és egyre csak
egy verssort ismételgetett:

- Lépj kozelebb a biroi székhez, igen nagy baj embereknek
a gog!

A hadvezért mar csaknem megérjitette a folyton visszatérs
latomas; végiil elkeseredésében a hérakleiai halottidézs szen-
télyhez fordult. Arra kérte a beavatottakat, idézzék meg a lany
szellemét, hogy kibékiilhessen vele. Kevélysége azonban most
sem hagyta el; kikovetelte maganak a jogot, hogy részt vehes-
sen a titkos szertartason. A papok nem mertek ellentmondani.

A halott lany annak rendje-mddja szerint meg is jelent a hi-
visra, Pauszaniasz pedig konyorgére fogta a dolgot. Igért neki
aranyat, eziistot, aldozati hekatombat, ha felhagy a zaklatasa-
val. A szellem fagyosan végigmérte, és csak annyit mondott:

- Ha visszatérsz Spartaba, minden bajod megsziinik majd.

Ezzel eltiint, Pauszaniasz pedig a maga részérdl elintézett-
nek vélte a dolgot. Valosziniileg szivesen sietett volna vissza a
sziil6foldjére, csakhogy elGtte még rengeteg elintéznivalGja volt.
Tobbek kozott a perzsa nagykirallyal folytatott titkos levelezés,
amelyben felajanlotta, hogy hazaaruléva lesz, ha cserébe a ki-
raly zsarnoki hatalomhoz segiti, és feleségiil adja hozza az egyik
leanyat. Kozben mellékesen a spartai helétakat buzditotta fel-
kelésre.

Néhany év mulva mégis vissza kellett térnie hazajaba, ahol
polgartarsai mar tart karokkal vartik, ugyanis az egyik bizalmi
kiilldonce meg a zendiilésre bujtogatott helotak elirultik 6t a
vének tanicsanak. Hellasz h&se ide vagy oda, mindenki felké-
sziilt a letartoztatasara és a kivégzésére. Pauszaniasz azonban
az utolso pillanatban megorrontotta, hogy mit forralnak ellene,
és - mas valasztasa nem lévén - bemenekiilt Athéné istennd
templomaba. Itt egy ujjal sem nyulhattak hozza, ha nem akar-
tak megsérteni a szent menedékjogot.

Erre nem is vetemedett egyetlen spartai sem. Sokkal egy-
szeriibb megoldashoz folyamodtak: lebontottik a szentély tete-
Jét, és befalaztik a bejaratot. Aztan a kornyékbeli fakrol figyel-
ték, hogyan gyengiil naprdl napra a legendas plataiai gy6zo.
Amikor mar alig mozgott, hamarjaban szétdaltak az ajto elé
vont falat, és berohantak érte, hogy kicipeljék. A kiiszobon jar-
tak vele, amikor elszallt belsle a lélek.

Az arny joslata ily médon beteljesiilt: gyilkosat valéban nem
nyomasztottak tobbé az evilagi gondok. A tulvilagiak annal in-
kabb. Ugyanis most meg Pauszaniasz szelleme kezdte el kisér-
teni a spartaiakat; nemcsak a vezetoket, hanem az egész varost
mindenestil. (116 is, hogy egy legendas hadvezér kisértete erd-
sebb és kitartobb legyen, mint egy szerencsétlen hajadoné.)

* Elégtételt kovetelt, mert bar jogos itélet alapjan végeztek vele,
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am kozben szentségtorést kovettek el. A polgarok hasonlé méd-
szerrel probaltak targyalni vele, mint egykoron 6 a biizantioni
lannyal, de Hellasz h&se holtaban is ugyanolyan keményfejii
maradt, mint életében volt: a hérakleiai Apollon-papokkal sz6-
ba sem allt. Végiil Italiabol kellett piithagoreus lélekkeresSket
hozatni; nekik mar hajlandé volt eléadni a koveteléseit.

A g0gos arisztokrata a tdlvilagon sem tagadta meg dnmagat.
Ha Sparta varosa meg akar szabadulni t6le, mondta, allitsanak
a tiszteletére bronzszobrot. De nem akarhol am, hanem azon a
helyen, ahol utolérte a halal: Athéné szentélyének kiiszobén!

A spartaiak némi tanakodas utan beadtak a derekukat. A
kiilonos emlékmiivet, ha nem is a kiiszobén, de magaban a szen-
télyben felallitottik; Pauszaniasz szelleme pedig nem haborgat-
ta tobbé sziilohazajat.




Mok G VTS

Hogyan miikodik az Aura forma. Ha példaul Ostiizet formazok vardzs-
16mmal Aura formaba, akkor mit torténik? Sebzddik-e a varazslo?
Amennyiben nem haszndlod az “Elemek Torvénye” opcionalis sza-
balyt, akkor bizony az Aura forma sebez a varazslon. Azaz amennyi
MP-t kéltesz a varazslat alapértékére, annyi sebzést szenved el varazs-
16d. Amennyiben hasznalod az Elemek Torvényét... (valaszt lasd a
kévetkezd Runa szamban az Opcionalis szabalyok c. cikkben).

Miel6tt még ratérnénk a kovetkez kérdésre, vizsgaljuk meg alapo-
sabban a mozaikmégiat. Mint az a szabalykonyvben is szerepel a mo-
zaikmagiat csak varazslé alkasztli kalandozok hasznalhatjak. Lenyege
hogy egy adott mozaikot (ami egy kartyalap) formaba kell onteni, igy
hatdrozva meg a mozaik idézitését és célpontjat (celpontjalt) A moza-
ik akciolap kijatszasakor a jatékosnak meg kell neveznie, hogy mely
forméba 6nti az adott mozaikot (természetesen nem nevezhet meg olyan
mozaikot, mely az adott pillanatban nem hasznalhato, azaz példdul nem
hasznalhaté a Kard forma a Sorban). A mozaik MP-igényét szintén az
befolyasolja, hogy milyen format alkalmaztak létrehozasahoz. Minden
mozaiknak van egy alap MP-értéke (ez adott a kartyalap bal fels6 sar-
kaban), melyet modosit a vélasztott forma (lasd szabalykdnyv 6. Tab-
lazat.). Lassunk egy példat:

Kovetkezékben a Hiitlenség mozaikot az dsszes lehetséges forméba
létrehozzuk. A Hiitlenség alap MP-igénye: 2. Képessége: “Asztral
mentédobas semlegesm Célpont kalandoz6 nem cselekszik (nem hasz-
nalhatja képességeit és akciolapokat, nem harcol nem kezd kiildetés-
be, nem védekezik) amig a lap a Jelenben van.’

Mivel a Hiitlenség Fazis rovatban ez szerepel: “Sor/Harc”, a moza-
ikra az Osszes forma alkalmazhat6. (Ugyanis ha egy mozalkon csak a
“harc” szerepel akkor csak Kard, Aura, Nyil, Kitorés és Szényeg le-
het a forma, mig ha “sor” a fazis, akkor csak Aura, Cséva, Zapor, Sé-
tor és Kupola lehet a hasznaland6 forma).

Aura: Aurat akar Sorban, akér harcban alkalmazhatunk. Mindkét
esetben a célpont vagy maga a varazslo, vagy egy kalandozo tarsa (olyan
kalandoz6, melyet szintén te irdnyitasz). Létrehozasakor meg kell ne-
vezni célpont kalandozot, akinek Asztral mentdobast kell tennie. Ha
sikertelen, akkor létrejon a lap hatdasa. Hmmm, j6 kérdés, hogy van-e ér-
telme a Hiitlenséget Aura forméba létrehozni..

Az Aura forma nem modositja a mozaik alap MP-igényét, azaz a mo-
zaikvarazslat 2 MP-be keriil.

Kard: Harcban alkalmazhat6 forma. Célpontja csak ellenséges front-
ember lehet. Ha igy vetjiik be a Hiitlenséget (és célpont kalandozo el-
véti mentSdobasat), akkor az adott forduloban mar nem jatszhat ki ak-
cidlapot és nem hasznalhatja képességét, tovabba nem harcol, ami any-
nyit jelent, szintje nem szamit majd a harc eredményének meghataro-
zéasanal.

A Kard forma sem modositja a mozaik MP-igényét, azaz 2 MP sziik-
séges a létrehozashoz.

Nyil: Mindenben egyezik a Karddal, kiilonbség, hogy barmely harc-
ban résztvevd, egy megnevezett kalandozé lehet a mozaik célpontja.
Ez a kalandozo lehet ellenséges, vagy akar sajat is. A hatas megegye-
zik a Kardnal leirttal.

A Nyil +1-et ad a mozaik alapértékéhez, azaz a Hiitlenség MP-igénye:
3 (2+1).

Kitorés: Harcban hasznalhaté, az §sszes harcban résztvevd kalando-
76 (igy maga a varazslo is) lesz a mozaik célpontja. Mindannyiuknak
mentddobast kell tennie, akié sikertelen, arra érvényesiil a Kardnal le-
irt hatés.
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A Kitorés +2 MP-igényel az alapértéken til, azaz a Hiitlenség: 4 (2+2)
MP-be keriil.

Cséva: Sorbol hozhat6 létre (nem alkalmazhat6 akkor ha éppen harc
zajlik). Célpontja egy masik Sorban tartozkodoé kalandozo lehet. Ek-
kor a megnevezett kalandozonak mentédobast kell tennie, ha ez siker-
telen, akkor érvényesiil ra a Hiitlenség hatésa.

A Csova +3-t MP kivén az alapértéken feliil, azaz a Hiitlenség 5 (2+3)
MP-be kertil, ha Cséva formaba kivanjuk jatékba hozni.

Szényeg: Hasonlo a Kitoréshez, de ez csak az ellenséges kalando-
zOkra hat (szintén csak harcban hasznalhato).

A Szényeg MP-igényét a kovetkezd képlet adja meg: (Alapérték X
Célpontok szama) + 3. A célpontok szama Szényegnél az ellenséges
kalandozok szama. Tegyiik fel, 3 f6bél all az ellenséges csapat, ekkor
a Szényeg MP-igénye: 9 ((2X3)+3). Ha csak ketten lennének: 7 (2X2)+3.

Zapor: Csak Sorbol hozhato létre, a Jelenben tartozkodo sszes ka-
landoz6 lesz a mozaik célpontja (beleértve magat a varazslot is). Azaz
az Osszes kalandozonak ment6dobast kell tennie, akié sikertelen, arra hat
a Hiitlenség.

Zapor esetén szintén fligg a célpontok szamatol a mozaikvarazslat
MP-igénye és minden esetben az 6sszes Jelenben levé kalandozoé cél-
pontként kell figyelembe venniink. A képlet: Célpontok szama X Alap-
érték. Tegyiik fel 5 kalandoz6 tartozkodik a Jelenben, ekkor a Zapor
MP-igénye: 10 (5X2).

Sator: A mozaik kijatszoja altal megnevezett Sor dsszes kalando-
z0ja lesz a célpont. Mindegyikiiknek ment6dobast kell tennie, akié si-
kertelen, arra érvényesiil a Hiitlenség. A Sator is csak Sorbol alkalmaz-
hat6.

A Sator MP-igénye szintén képlettel hatarozhaté meg: (Célpontok
szama X Alapérték) + 5. Tegyiik fel az ellenséges Sorban 3 kalandozd
tartozkodik, ekkor a mozaikvarazslat MP-igénye: 11 ((3X2)+5).

Kupola: Csak Sorbél bevethet6 forma. Az igy megformazott moza-
ik minden kalandozora hat, kivéve a jatékos 4ltal irdnyitottakat (ponto-
sabban azokat, melyek a jatékos Sordban vannak). A tobbieknek men-
tédobast kell tenniiik, ha elvétik, hat rajuk a Hiitlenség.

A Kupola képlete megegyezik a Satoréval, azaz (Célpontok szama
X Alapérték) +5. Tegyiik fel harman jatszanak, az ellenfeleknek Gssze-
sen 7 kalandozéjuk van, ekkor a Kupoldba formazott Hiitlenség MP-
igénye: 19 (7X2)+5).

Fontos, hogy varazslo csak olyan mozaikformakat hasznalhat, me-
lyek szerepelnek a kartyalapon.

Sebezhetek-e kalandozommal, ha csak egyszeriien elforgatom, vagy
minden esetben akciolap sziikséges a sebzéshez?

Kalandozdval csak akcidlap segitségével sebezhetsz. Miel6tt téve-
désbe esnénk, ¢z nem annyit tesz, hogy a harcban a kalandozok hosz-
szan nézegetik egymast, majd eldontik, ki t{inik er6sebbnek és a gyen-
gébb hazavonul...

A harcban folyamatosan kiizdenek a kalandozok, az akcidlapok pusz-
tan extra taimadasokat jelképeznek, melyekkel akar meg is fordithat6
egy Osszecsapas menete. Amennyiben a jatékosok nem jatszanak ki ak-
ci6lapokat, akkor a “papirforma’ jon be, azaz a magasabb ssz-szinttel
rendelkez6 csapat gy6zedelmeskedik az alacsonyabb felett. Egyébként
el6z6 példank Hiitlensége is jelzi azt, hogy a kalandozok akciolap nél-
kiil is harcolnak egymassal, hiszen e varazslat sikeres alkalmazasa ese-
tén a célpont kalandozé abbahagyja a harcot, s igy szintje nem adodik
majd hozza csapata tobbi kalandozojanak szintjéhez a harc zérasakor.



’ i|ﬁ Kedves Olvasonk!

Elészor is szeretnénk Boldog Uj Evet kivanni Neked az 1998 évre.

RUNA magazin 0] eléfizetési lehet8ségét szeretnénk ismertetni veled. Az elmult évben probaltuk rendszeresiteni a

RUNA magazin megjelenéseit. Az igy kialakult, és bevalt megjelenési gyakorisdgot szeretnénk az idén is folytatni.

A RUNA ezentil is 2 havonta megjelend magazin lesz, ezért sziikséges, hogy ismertessiik ezévi elfizetési lehetéségiinket.

A kiadé 1997-ben teljesitette elmaradésait azokkal szemben akik eléfizetsi voltak a RUNAnak, de a magazin rendszertelen
; megjelenései miatt nem kaptak annyi szamot amennyit az el6fizetéskor megrendeltek.

fgy az 1998 évben szeretnénk tiszta lappal kezdeni. A Magyar Posta hirlap-el6fizetési részlege lesz segitségiinkre abban,
hogy a RUNA magazin a megjelenést kovetd 5 napon beliil az elfizeté kezébe keriilhessen.

Ha szeretnéd, hogy ebben az évben is rendszeresen és id6ben kezedbe keriiljon a RUNA, nincs mas dolgod, mint hogy
megkeresd a lakohelyed kozelében 1év6 postahivatalt, ahol eléfizetheted a magazint.

félévre: 894 Ft
1 évre: 1788 Ft

Ha 1998. januér 15-ig el6fizetsz a RUNAra mar tudjuk biztositani, hogy a januérban megjelend szamot olvashatod a
megjelenést kovetd 5 napon beliil.

Reméljiik tovabbra is eléfizetSink kozott koszonthetiink.

Tovabbi jo olvasast!

KIADO

FANTASY, KARTYA- ES SZEREPJATEKBOLT

Uj boltot nyitottunk!
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‘i ,Ov e L4 L4 /4 7
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“VETEL S ELADAS LAPONKENT 15! Bethlen Gabor ut 44.

iZELIiTO® ARAINKBOL: Telefonszéam: (06 42) 310 809
: Hianyzik egy kedvenc kétete? Régéta keresi?
TEMPEST STARTER: 1910.- Itt biztosan megtaldlja!
F 5. TH STARTER: 1630.- £ e .
TF ALAPCSOMAG: 710.- Kartyajatékok minden mennyiségben
ISTENI SZOVETSEG: 530.- A Valhalla Péaholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix,
. M.A.G.U.S. ALAPCSOMAG: 850.- Edesviz és még szamtalan kiadé kéteteinek teljes
véalasztéka. Az Gjak hamarabb, mint masutt, a régiek
Cim: 1052 BUDAPEST, Périzsi u. 1., csak itt - és mindez egyitt egy helyen.
Terra Center Uzletkdzpont ; ’ g
Nyitva: Hétf6t6l-péntekig: 10-18 oraig Es ez még nem minden!

szombaton: 10-14 6raig Antikvér kén : Y
yvek, magazinok szerepjatékok,
Telefon: 266-02-11, 266-02-12, 266-02-13 fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.
minden szamhoz a 131. mellék

Csomagkiildé szolgalat! SC|-FI - FAN’TASY -
Tovabbi részletek telefonon.
Nalunk MINDENKI torzsvasarlo!! SZEREP"ATEK
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Antlkvarlum

Sci-FI-, FANTASY

* regények,
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kiegészitok,

* magazinok,

* gylijtogetos
kartyajatékok
ADAS-VETELE!

Budapest,

FANTASZTIKUS

KONYVRITKASAGOK!

LAPONKENTI

KARTYAARUSITAS!

SZENZACIOS
ARAK!
Nyitva:

H-P: 10-19 oragig
8z: 10-14 oradig

IX.""Erxkel U’ 5.

T elefon: 216~20608

Magyarorszag legnagyobb' kértyészakiizlete
Paratlan laponkénti aruvalasztékkal és extra alacsony
arakkal... Nos, a helyedben €n sem hinnék egy

“hirdetésnek... amig meg nem gy6zddtem igazarol.”*

Cim: 1052 Budapest, Parizsi u. 1.
Terra Center Uzletkdzpont

Nyitvatartas: Hétkéznap 10°-18”, Szombat: 10°-14%.
Tel.: 266-02-11, 266-02- 12/131 mellék




—

A LEGFANTASZTIKUSABB
GYUI TOGETOS KARTYAJATEK

TOBB SZAZ SZENZACIOS KEP
A FANTASY LEGNAGYOBB HAZAI MESTEREITOL.

EMELJ A
MAGADNAK LEGNEPSZERUBB
VARAZSLO- MAGYAR
TORNYOKAT, | FANTASY

KULDD SZEREgIATEK,
EL

KALANDOZOIDAT M.A.G.U.S.
KULDETESEK . IMMAR |

MEGOLDASARA, i KARTYAJATEK

INTRIKALJ ‘ ’ FORI\I’lé'\BAN
ES |
esally: MEGJELENT!
K FEDEZD
FEL
A
FANTAZIA
BIRODALMAT!

YNEV VAR!




Fejvadaszok!

A galaktika lakoinak legocsmanyabb sopredéke voltak ok,
megannyi gatlastalan szerencselovag, ki tudja, hanyféle faju,
rendii és rangu csocselék. Visszataszito foglalkozas volt ez,
nem csoda, ha gyalazatos alakok szegodtek a szolgalatara.
Néhanyukat maga Darth Vader toborozta, és most ott alltak
mindahdnyan a birodalmi csillagrombolo parancsnoki hidjan.

Donald F. Glut: A Birodalom visszavag

A Csillagok Héaboruja vilagéaval foglalkozé sorozatunk ezen epiz6djaban
el6szor, - am remélhetSleg korantsem utoljara - konkrét személyeket és
segédeszkozoket vesziink majd szemiigyre. Noha nem tartoznak szorosan
véve egyetlen birodalmi egységhez sem, mindenképpen a Sotét Oldal
befolyasa alatt 4llnak azok az alakok, akiket megtalalni a galaxis minden
sarkaban, akik kaphatok barmilyen piszkos munkaéra, csupan a megbizonak
legyen eledendd kredit a zsebében.

Bérgyilkosok, fejvadaszok, a galaxis sopredéke. Lassuk hat, mire is
képesek...

Az Er6 legyen Veletek!

Dark Péter

A FEJVADASZOK

Han Solo kapitany kélvérigja kilénésen lenyligdzé és tragikus tér-
ténet. Mikor el8szér jutott a fulukbe, hogy Jabba vérdijat tGzott ki
a fejukre, Solo és vuki barétjia régtén tudték, hogy bajban van-
nak. Greedo kispdlyds fejvaddsz volt - tatuini mércével mérve ke-
mény legény ugyan, dm a tapasztalt csempésznek nem jelentett
kilénésebb kihivast. Ahogy azonban a Jabba dltal kitGzétt vérdij
emelkedett, tehetségesebb fejvaddaszok is felfigyeltek ra. Kéztik
olyanok, mint Boba Fett vagy Skorr.

Solo hire szdmos vildgon megelézte 6t. Miutdn az Ord Mantellen
csak haijszdl hijan sikerilt kicsisznia Fettnek és cimbordinak a kar-
maibdl, Solo Ggy déntétt, itt az ideje, hogy rendezze Jabbaval a fig-
g6 Ugyeit.

A balszerencsés hothi események azonban elég latvanyosan
felhivték ré a Birodalom figyelmét. Solo nagy zsdékmdanybél a leg-
kivanatosabb és legjobban fizetd fogassa 1épett els.

Vader kapcsolatba |épett Fettel és mind az & irdnyitdsa alatt
mkéds, mind a fuggetlen fejvadészokkal, és hatalmas vérdijat

ajénlott fel annak, aki elfogja Solét. A reakcié megdébbents volt.
A galaxis minden rosszhirG zugdbél rajzani kezdtek a fejvaddasz-
ok, zsoldosok, orgyilkos robotok, pisztolyh8sék az Executor felé.
A jelentkez&k horddjabél Vader személyes tanacsadéi kara kiva-
lasztott egy maroknyi specialistét, akiket killonosképp alkalmas-
nak itéltek a feladatra. Egyes fejvaddszokat egyszeriien a hirik mi-
att fogadtak f&l, méasoknak kordbban mér volt néhdny dsszetiizésik
Soléval, és személyes szamlékat akartak kiegyenliteni. Ezeket a
zsoldosokat aztdn szabadjdra engedték a galaxisban, egyetlen
megkdtéssel: a foglyokat élve kell atadniuk Vadernek.

Boba Fettet szerte a galaxisban az egyik legveszedelmesebb aktiv
fejvadésznak ismerték. Az a hir jarta réla, hogy minden fenntar-
tés nélkul &l, és nem f0zi hiség, csak a hideg, kemény kreditekhez.




N

Fett kétfel8| kozelitette meg a Solo-ig
Hutt szolgdlatdban allt, kimondottan azzg
a koréliai csempészt. Jabba ezenkivil arra
felogyelie Bossknak és néhany maésik fej
mivel a hirhedett Hutt nem &haitott kockdazg
0r azzal csébitotta a maga oldaléra Fette
vérdijat ajanlott f6l neki, amennyiben el
ra fogja el Solét. Garantélta, hogy Fett k
aztan atadhatia Jabbanak is. Mivel Fett
megbizatdsabdl munkalkodott Solo elfogasan, ez termeés jGn.
lat volt. Fett nem is tudott ellendllni neki. = : ‘

Hogy Han olyan szédnalmasan kénny(vé tette a sajét elfoga-
sat, csak megédesitette a dolgot. Solo egyenesen belerohant egy
elképesztéen egyszer( csapddba. Az idealista bolond azt hitte,
hogy régi pajtasa, Lando Calrissian majd elbujtatja a Birodalom
ell. Fett régéta megtanulta mér, hogy nem bizhat senkiben és
semmiben. Megtémi Solénak a barétidba vetett hitét édes elég-
tétel volt Fett szamara az Ord Mantell-i kalamajkéért.

Az ember, akit Boba Fett néven ismertek, két labon jaré reijtély
maradt. Senki sem ismeri az élettérténetét, a hatterét, bar talalga-
tdsokban nincs hiany. Valaki, aki ennyire |6 a szakmajaban, nem
bukkanhat fel csak gy a semmib8l - egyesk gy vélik, Fett hires
harcos volt, akinek halalat koltétték a clone-i habortkban, és csak
dltala ismert okok miatt 6ltétte magdra ezt az dlruhat.

Boba Fett fegyverekkel telezstfolt csatapancélia sokban ha-
sonlit a Mandalore-rendszer régi harcosainak a vértezetéhez, aki-
ket Jedi-lovagok gy&ztek le a clone-i haborikban. Senki sem tud-
ia, hogy Fett kézéjik tartozott-e, vagy késébb bukkant ré a pancélra,
és sajatitotta ki. A beszdmolék szerint a vértezet makrobinokuléris
sisaklemezzel, infravérss kijelz8vel, szenzorokkal és mikrokompu-
terrel volt felszerelve. Ellattak ezenkivil beépitett csuklélézerekkel,
kézirakétakkal, miniatir langszérékkal és hordozhaté granatvets-
vel is. Boba fett 6vér8l vuki skalpok l6gtak, gyilkos képességei né-
ma bizonyitékaul.

BOBA FETT

Tipus: Fejvadasz

UGYESSEG 4K

Beépitett fegyver 6K, sugarfegyver 4K, pusztakezes védelem
5K+1, kitérés 6K+ 1, granatdobas 7K, kézelharc 6K, kozel-
harc védelem 6K, hajitéfegyver 6K+2, énjaréd léveg 7K
TUDAS 2K+2

Idegen fajok ismerete 5K, burokracia 5K+2, kultdra 5K, meg-
félemlités 7K+ 1, nyelvismeret 5K+ 1, bolygérendszerek isme-
rete 6K, alvildg ismerete 8K, tGlélés 6K, értékbecslés 6K+1,
akaraterd 6K

MECHANIKA 2K+2

Asztrogdcié 6K+ 1, hatirakéta 5K+2, antigravitdciés jarmi 5K,
antigravitéciés jarmd: robogéd 6K, szdllitéhajé 7K, fedélzeti
fegyver 8K, pajzsok 6K, kommunikdciés rendszerek 5K+ 1
ERZEKELES 3K

Alkudozas 7K, parancsnoklds 4K+2, szélhdmossag 6K, sze-
rencsejaték 6K, rejtézés 4K+2, adatgydijtés 9K, meggyézés 7K,
furkészés 8K+2, lopakodas 6K+2

ERO 3K+2

Pusztakezes harc 6K, méaszas/ugrds 4K, stlyemelés 5K, kitar-
tas 7K, 0szas 5K

TECHNOLOGIA 2K

Pancéljavitds 6K, komputerprogramozés/komputerjavitas 4K,
robbantés 6K, robotprogramozas 4K, biztonsagtechnika 8K,
szdllitéhaijé javitas 6K

Eré Pontok: 5

Sétét Oldal Pontok: 6

Karakter Pontok: 22

Mozgés: 10

Felszerelés: sugarvets (6K), mandalore-i csatapdncél, adéve-
v8, dvon 16gd vuki skalpok, Slave-1

ANCELJA
andalore-i csatapancél
élyi csatapancél
alomba nem keril

Fbiztosit fizikai behatasok és +3K-t ener-
. A fejet, térzset és karokat takarja. Az
m befolydsolja.

er: 5K veszteség, beépitett fegyver jartassag, 18tavol-

 's4g: 3-5/25/50.

Minirakétavets: 6K veszteség, hajitéfegyver jartassag, |8tavol-
sag 3-5/10/25, mérgezd |5vedékkel (5K veszteséget okoz 5
korre). Mérgezé- vagy kabitélévedékekkel lehet utanatslteni.
Turbémeghajtdst mészécsaklya: 20 m maszokéstél, hajitéfegy-
ver jartassdg, |8tavolsadg 0-3/10/20, a csdklya elektromagne-
ses tapadéegységgel van felszerelve.

Langszéré: 5K veszteség, beépitett fegyver jartassag, a lang-
télcsér 1 m széles és 1-5 m hossz0.

Repeszgrandtvets: A grandt 6K veszteséget okoz 5 méteres
robbandsradiuszban. Hajitéfegyver jartassag, 16tavolsag 1-
250/350/500, a tar 20 db grénétot tartalmaz.

Haétirakéta: Mozgds értéke 100 méter vizszintesen és 70 méter
fuggdlegesen. Hatirakéta jartassag, alap nehézségi fok Kony-
nyd, esetleges akaddlyok szerint médositva. 20 toltete van, eb-
bél kérénként legfeliebb kettét hasznalhat el.
Szenzorrendszer: +2K a furkészés jartassdghoz.

Infravorés érzékel6 és mozgasdetektor: A beépitett infravarss
szenzor és mozgasdetektor +1K-t ad az Erzékelés f&jellemzs-
hoz sotétben vagy sebesen mozgé objektumok kézétt.
Makrotévesd: +3K az Erzékelés f8jellemzéhoz vagy a firké-
szés jartassdghoz 100 és 500 méteres tavolsag kézott. Koz-
vetlenil csatlakoztatva van a sugérvetéhéz, igy minden 16t4-
volsdg a valésagosndl két kategériaval kisebbnek mingsil
(példaul a Nagy I8tavolsagbdl Kis I6tavolsag lesz).




Hangérzékelék: + 1K az Erzékelés {8
szés jartassaghoz. A bénusz csak cs
nyesil.

Beépitett radié: Csatlakoztatni lehet ¢
(automatikus hivéjel), vagy ré lehe
frekvencidkra. Kilsé hangszéréval e
Széles frekvenciasévot dtfogéd antennas
és dekédolni a legtébb szabvany frel
netet. Ennek jévoltabsl Boba Fett kivid
zeti kommunikdaciés rendszerekbe.
Beépitett emeld: 100 kg maximdlis te
és felszerelésére vonatkozik).
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{csak Boba

Légmentesen zdré szlrérendszer: A szrérendszer kirekeszt az

artalma molekuldkat, illetve elégtelen oxigénmennyiség és mér-
gezd légkor esetében hermetikusan elszigeteli a pancél vise-
|8jét a kormnyezettsl, és a két drara elegendd tartalék oxigénkész-
letet haszndlja.

SLAVE-1

Boba Fett hajéja kilénleges darab volt: bonyolult, személyre sza-
bott technolégiai rendszerek sora egy viszonylag ismeretlen, ide-
iétmult jarm(tipus kéré épitve. Nagyon kevés maradt mar az ere-
deti Firespray-31-bél, ebbél a korai Kuat-gyartmanybdl, amit igen
révid ideig gydrtottak és forgalmaztak néhdany évvel ezelstt. Manap-
sag mar a mélyGri Utvonalakon alig talélni ilyen hajét. Ha az em-
ber mégis belebotlik egybe, valészinGleg ugyanitgy ét van épitve
és mddositva, mint a Slave-1.

A Firespray modell id8vel amolyan tipikus csempész- és kaléz-
hajé lett, mivel a kilénféle kiegészitd rendszereket kénnyen le le-
het szerelni réla, hogy fokozzdk a sebességet. A hajébelsd kéthar-
maddt a hajtém foglalja el, ez magyardzza gyorsasagét, no meg
népszer(itlenségét is, mivel mds célokra alig van benne hely. Ez
kilénssképp all a Slave 1-re, amit Boba Fett csaknem a vézdig
lecsupaszitott és Gjraszerelvényezett.

A jarm( kilsé burka kiegészité pancélzattal és kontakt sugér-
védelemmel van ellatva, amely nagymértékben pétolija a megfe-
lelé erésségl deflektorpajzsok hianyat. Kivilrél a hajén csak két iker-
allvanyos sugdragyd latszik, valéjgban azonban a kiegészitd
pancélboritas alatt szamos mas fegyverrel is fel van szerelve.

Fett nyomkévetSket és magneses hiperadékat hasznélt a poten-
cidlis zsakmany becserkészésére. Mindkét késziléket kibelezett pro-
tontorpedékba szerelte be. Maganak a torpedénak csak annyi volt
a dolga, hogy éthatoljon a céligrm{ védépajzsan; a nyomkévets
vagy a hiperadé erés elektromdagnesekkel tapadt ré a kilsé bu-
rokra. A nyomkévetéknek igen kicsi a hatésugara (kérilbeltl 15-
20 fényév), és ugyanazzal a technikdval mikédnek, mint a szub(ri
radiéadék. A hiperadék dltal kibocsétott jelzéseket csak a Holo-
Halézatba bekapcsolt vevSkkel lehet fogni. Fettnek nyilvénvaléan
volt egy médositott holovevéie, igy az egész galaxisban nyomon tud-
ta kévetni a kiszemelt hajét, amennyiben annak pdlydja keresz-
tezte a HoloHd&lézat vezérvonalait.

A hajtém tipusdhoz képest igen figyelemremélté cstcssebes-
ségre tette képessé a Slave-1-et. Ez ugyan bizonyos mértékig a
hajé manéverez8képességének a rovasdra ment, Fett azonban
kétségkivil azért vélasztotta ezt a médositast, mert igy a zsakma-
nydnak esélye sem volt menekilni, amig magatehetetlenné tette.
A Slave-1 a hiperlrben is megdébbents teljesitményre volt képes.
Fett kiléndsen nagy figyelmet forditott a hiperhajtémire, mivel
gyakran kellett “elébe vagnia” a prédéjanak, azaz hamarabb meg-
érkeznie egy bizonyos célteriletre, mint az Gldézott jarma.

Ennek a figyelemremélté hajénak a rejtézkdds képessége el-
sésorban a kilsé burokba épitett, igen bonyolult szenzorzavaré
rendszernek kdszénheté. Magat a burkolatot mégnesesen polari-
z4lték, ezéltal antennaként reagdlt minden egyes elektronikus jel-
re a hajé kézvetlen kérzetében. (Az Grben a hatésugdr 50 egység;
a bolygék légksrébe alamerilve ez 100 kilométerre csokken.) Ezek

onzott radidjelek dltalaban megzavartdk és
mséges szenzorsugarakat, azt a latszatot kelt-
valamiféle ionvihar lenne. Ezenkivil Fett
hajtémivének részecskekibocsatasat is,
né téve, hogy a hajé jelenlétét barmiféle

onsdgi bérténcellanak képezték ki, ener-
résitett pancéllemezekkel. A hajé belseje
yverekkel és felszereléssel.

Slave-1 rendkivil hatékonyan alkalmaz-

ha 6M| rm volt, tokéletesen illett a gazdajdhoz. A hajé ugyan-

olyan hirhedt volt, mint maga Boba Fett. Jelenleg a Grakouine-
on van, az Uj Kéztarsasadg garnizonjanak a feligyelete alatt.

SLAVE-1
J&rmG: Firespray-osztalyo szdllitéhajé (Kuat Urtrészt)
Tipus: Szub(ri tdmadé jarérhajé
Lépték: Szallitohaio
Hossz: 21.5 m
Jartasség: Szallitéhajé: Firespray
Legénység: 1 8
Legénység jartassdga: Lasd Boba Fettnél!
Utaslétszdm: 6 18 (foglyok)
Rakterilet: 40 métertonna
Készletek: 1 hénap
: Kereskedelmi forgalomba nem kerdl
Hipermeghaités szorzé: x1
Tartalék hiperhajtém@: x8
Fedélzeti szamftégép: Van
Mané&verez8képesség: 1K
Ur. 7
Légksr: 350; 1.000 km/h
Hajéburok: 4K+2
Pajzsok: 2K+2




Szenzorok:
Passziv: 35/0K
Furkész: 60/1K
Keresé: 100/2K
Fékusz: 3/2K+1
Szenzorélcazaés: 2K-val megneheziti a
torténd érzékelését 50 egységnél nag
Szenzorzavards: Bekapcsoldsa eseté
Slave-1 hajéként valé azonositdsat, vi
ti a hajé - mint mozgé objektum - érzékelését.
Fegyverzet:
2 ikerallvanyra szerelt sugarégyo:
Téziv: torony
Jartassag: fedélzeti fegyver
TUzvezérlés: 2K+2
L&tavolsag drben: 1-7/20/30
L&tévolsag légkérben: 100-700/2 km/3 km
Veszteség: 5K
Rakétaindité Gllivany:
Tiziv: eltlsd
Jartassag: fedélzeti fegyver
TUzvezérlés: 3K
Létavolsag Grben: 1-3/5/7
Létévolsag légkdrben: 100-300/500/700
Veszteség: 4K
londgyu:
Tiziv: eltlsd
Jartassag: fedélzeti fegyver
Tlzvezérlés: 2K
L&tavolség Grben: 1-5/10/15
L&tévolsag légksrben: 100-500/1 km/1.5 km
Veszteség: 5K+2
Vonésugdr:
Tziv: torony
Jartassag: fedélzeti fegyver
TUzvezérlés: 2K
L&tavolség Grben: 1-8/15/20
Létévolség légksrben: 100-800/1.5 km/2 km
Veszteség: 5K
2 protontorpedévets:
T{ziv: torony
Jartassag: fedélzeti fegyver
Tlzvezérlés: 1K+2
L8tavolség Grben: 1-5/15/30
L&tévolsag légkérben: 100-500/1.5 km/3 km
Veszteség: Nincsen; nyomkévetdt vagy hiperadét tapaszt a
céligrmdre.

Greedo tipikus fejvaddsz: kapzsi, kegyetlen, dltaldban nem tul
okos, de sokféle terileten jartas. Greedo rdaddsul visszataszité-
an dnelégilt volt, és ma persze halott. Han Solo |8tte le, amikor
az ostoba rodién lecsapott rd a hires Mos Eisley-i csapszékben.

Greedo els8 hibdja az volt, hogy nem igyekezett t6bbet meg-
tudni Han Solérél. Ha megteszi, talén kétszer is meggondolja, ér-
demes-e ezért a vérdijért ringbe szallni. Bar végil elhatérozta ma-
gat az akciéra, Greedo a leheté legrosszabbul latott hozz4. El8szér
is nem 6lte meg Solét azonnal, hanem hagyott neki idét, hogy az
asztal alatt elévonja a sugdrpisztolyat. Mdsodszor pedig, ha térté-
netesen & is a gyorsabb, a kiérdemelt vérdijat aligha vehette vol-
na fel, hiszen a varosban tartézkodott Solo hiiséges masodpil6t4-
ja, Csubakka, a vuki. Mire a |6vés fistie eloszlik, Greedénak
alighanem hidnyzott volna néhdny fontosabb testrésze.

Ha létezik a galaxisban pitianer, kisszer( fejvaddsz, Greedo az
volt. Rengeteget hencegett a régi sikereivel Mos Eisley tébbi pol-
garanak, noha a moltja kézismert volt, és teljesen egyértelmd.

etett; ez a faj tiszteletremélté sportnak te-
Pecsilt vaddsszé valni ugyanolyan termé-
bdidn szdmdra, mint ahogy mds fajok if-
tekintélyes politikusok, atlétabajnokok
n évben dijakat osztanak ki a kilénféle
|6vés” (csak elhunyt zsdkmdny esetén);
eghiresebb fogds” (akar élve, akar hal-

~ olykor a “fair play” ellenében is. Greedét tobbszor is megvédol-

tak, hogy “kiparndzza” a fogast - miutén becserkészte a zsakmanyt,
egy darabig hagyja, hogy az tovabbi bincselekményeket kives-
sen el. Ez tetemesen megndveli a végsé fogds értékét, és a rodidnok
4ltaldban tisztességtelen manévernek tartjgk.

Greedo évekig zsoldosként jarta a galaxist, egyarant elfoga-
dott megbizatdsokat hivatalos hatésagoktél és féldalatti szerveze-
tektél. Az els6 munka, amit Jabba a Hutt felajanlott neki, annyira
élvezetes volt, hogy Greedo Ggy déntéit, bedll a galaktikus gengsz-
ter alkalmazottiai kézé. Ez j6cskdn megnévelte a rodidn tekinté-
lyét vaddsztarsai kdzstt, és a befolydsét a Tatuinon. Sajnos az én-
bizalmat is.

Greedo a rossz hirére hagyatkozva zsarnokoskodott Mos Eisley
polgérai f6l6tt, és nemcsak a vagyondét gyarapitotta, hanem “va-
dasztréfedi” szamat is. Mikor megtudta, hogy Jabbanak gondijai
vannak egy Han Solo nev( csempésszel, Greedo gy vélte, itt az
alkalom, hogy mindkét téren tovabbi névekedést eszkdzsljon. A
csempészt a Mos Eisley-i kocsmaban taldlta meg; hanyagul Gldé-
gélt, pedig tudta, hogy Jabba haragszik ré. Ha Solo modora el is
gondolkodtatta Greedét, ez csak pillanatokig tartott. Vakmerén
odalépett a csempészhez, és a Jabbanak jaré Gsszeget kévetelte.
Bar egyes részletek homalyosak, a szemtantk Ggy vélték, Greedo
maganak szerette volna eltenni a pénzt. Persze ez mar lényegtelen,
hiszen Solo kénny(szerrel elbant a fejvaddsszal, pedig az végig a
mellének szegezte sugdrpisztolyat.




GREEDO
Tipus: Rodidan fejvadasz

UGYESSEG 4K

Sugarfegyver 6K, kitérés 5K, granatdobas 6K, pusztakezes vé-
delem 5K

TUDAS 2K+2

Megfélemlités 5K, nyelvismeret 3K, alvilag ismerete 4K+2
MECHANIKA 2K+2

Széllitéhajé 4K+2, fedélzeti fegyver 4K+2

ERZEKELES 3K

Alkudozds 4K, adatgy(ités 4K, fuirkészés 5K

ERO 3K+2

Pusztakezes harc 4K+2

TECHNOLOGIA 2K

Robbantdés 4K, szallitéhajé javitds 3K

Karakter Pontok: 2

Mozgés: 10

Felszerelés: sugdrpisztoly (4K), granatok (5K)

Az a tény, hogy az orgyilkos robotok valészinileg a galaxis leg-
fuggetlenebb gondolkoddst mechanikus lényei, nem kilénssebben
meglepd, viszont cseppet sem biztaté. Programjuk hatérozottsdga
és bonyolultsdga természetes hajlamot olt az orgyilkos robotokba
a fuggetlenségre. Noha ezeket a veszedelmes gépezeteket mindig
szdmos beépitett biztositékkal és visszatarté hatdlyd utasitassal lét-
ik el, sokan mégis tokéletes fuggetlenségre tesznek szert, nem-
egyszer szGk latékér( tervezik és gyandtlan gazddjuk rovasara.

Remek példa erre a galaxis leghirhedtebb, pénzért mindenre
kaphaté orgyilkos robotja, IG-88. Az orgyilkos robotok IG szérigjat
egy kilénésen naiv idészakban gydrtottdk le, mikor a tudésok és
mérndksk olyan programozdsi technikdkat kezdtek alkalmazni,
amiket nem értettek igazan. Foltételezték, hogy képesek lesznek
az ellenérzésik alatt tartani 8ket. Az IG modelleket az addig ki-
fejlesztett legbonyolultabb harci programokkal latték el, s e prog-
ramok mellé az egyes robotok példatlan cselekvési autonémiat
kaptak.

Az izembe helyezésiiket kéveté pillanatokban mind az 6t eredeti
IG modell megszékétt a Holowan cég tébbszérésen biztositott fej-
leszt8 laboratériumaibdl; a személyzetb8l ekézben 23 18t gyilkoltak
meg. Ez az incidens csak egy volt a sok k&zil, amely végil az or-
gyilkos robotok térvényen kivil helyezéséhez vezetett. (Bar a Biro-
dalom és egyes magdncégek maig is alkalmazzdk Sket.)

A nevezetes szokés és a szérny(d mészdrlés éta az |G széridba
tartozd orgyilkos robotok kézil csak kettét sikerilt minden kétséget
kizaréan azonositani. Mindketten bedlltak fejvadésznak; programijuk
& direktivdja a tovabbiakban minél tébb birodalmi kredit meg-
szerzése lett. Akdarcsak a kordbbi |G-72-es modelltél, az 1G-88-
as tipustél is galaxis-szerte rettegnek az emberek. 1G-88 még azt
a merészséget is elkdvette, hogy munkat véllalt a Magvilagok kér-
nyékén, méghozza gyakran bator és kihivé médon, szinte felszélitva
a helyi hatésdgokat, hogy 6jienek csak, iktassék kil A mai napig
ezt az életveszélyes robotot tébb mint szazétven haldlesetért tartjak
hivatalosan felelésnek; ebbe beletartoznak a tervezéi is, akiket
modszeresen levaddészott, nehogy valaki megszerezze a tervrajzait,
és taldljon bennik egy gyénge pontot. |G-88-ra negyvennél is
tébb rendszerben adtdk ki a “pozitiv azonositds esetén haladék-
talanul megsemmisitend8” parancsot. A legfrissebb hirek szerint
IG-88 hajéjaval, az IG-2000-rel egyitt odaveszett a Tatuin lég-
korében.

1G-88

Tipus: Orgyilkos robot

UGYESSEG 4K

Sugarfegyver 7K, kitérés 6K, energiafegyver: szonikus kébité-

puska 5K+2, langszéréd 5K, grandtdobds 6K, haijitéfegyver 6K

TUDAS 2K+1

Idegen fajok ismerete 5K+ 1, megfélemlités 10K, nyelvismeret

3K+1, bolygérendszerek ismerete 3K+ 1, alvilag ismerete 4K,

tolélés 4K+ 1, értékbecslés 3K

MECHANIKA 2K+2

Asztrogacié 4K+2, széllitéhajé 5K+2, fedélzeti fegyver 3K+2,

pajzsok 3K

ERZEKELES 3K+1

Parancsnoklas 4K+ 1, rejt8zés 3K+ 2, firkészés 7K, furkészés:

nyomkévetés 10K+2, lopakodés 4K+ 1

ERG 4K

Stlyemelés 6K

TECHNOLOGIA 1K+2

Komputerprogramozés/komputerjavitds 3K+2, robbantds

4K+2, robotprogramozés 4K+2, robotjavitas 4K+2, bizton-

sagtechnika 4K+2, szdllitéhajé javitas 4K

FELSZERELES

* Humanoid test (két kar, két lab, fej)

* Széles frekvenciasavi antenna (lehallgatia és dekédolja a
legtébb szabvany frekvencian tovébbitott radiéizenetet)

* Ladngszéré (3K)

* Nagy hatésugart szenzorrendszer (+2K a firkészés jartas-
saghoz 50 méter és 750 méter kozott)

* Mozgdsdetektor (+2K mozgé objektumok kifirkészéséhez)

* Szonikus kdbitépuska (4K kabité veszteség)

* Gréndatveté (5K)

Mozgés: 13

Méret: 2 m

Ar: Kereskedelmi forgalomba nem kerdl

Felszerelés: sugarvets (5K)

Bossk is azok kézé a bérgyilkosok kézé tartozott, akik jelentkeztek
Vader felhivésara, és korabban mar volt dolguk Han Soléval.
Trandoshi lévén Bossknak eleve voltak fiiggében hagyott Ggyei
Soléval. A trandoshiak egy hdborikedvels faj, akik sziintelenil vi-
szdlykodnak a kashyyyki vukikkal. Az, hogy Solo egy vukit vett ma-



ga mellé masodpilétanak, mér &nmagdban is gyilkos er8vel kor-
bacsolta fel Bossk vérét. Egyébként éppen egy trandoshi el8kels-
ség volt az, aki elsé8ként javasolta, hogy hajtsék rabszolgasorba a
kashyyyki vukikat.

Miutdn a Birodalom leigdzta és bekebelezte a Kashyyykot, sok
trandoshi énként jelentkezett, hogy levadéssza és birésag elé al-
litja az &sszes renegat vukit. A vukikra vaddszé trandoshiak kézott
volt Bossk, a hires fejvadész is, aki hamarosan igen |6 nevet szer-
zett magdnak. Hidba halmozott azonban sikert sikerre, Bossk el&tt
mindig a hatalmas és fondorlatos Csubakka képe lebegett.
Csubakka nagy hirnévnek érvendett népe kérében, és a rettegett
vuki foglyul ejtése tovabb éregbitette volna Bossk amgy is tetemes
tekintélyét.

A fejvaddsz elétt egy latogatds sordn nyilt meg a nagy lehetd-
ség, amit a Gandolo |V-re tett. Bossknak filébe jutott, hogy ezen
a kicsiny bolygén a Kilsé Szegélyen vuki renegétok kis csoportja
Utétte fel a tanydjat. igy hat a hatalmas, gyikszerG idegen éllig fel-
fegyverkezett, j6elére bekasszirozta fizetségét a szektor birodalmi
kormanyzéjatél, és elutazott a Gandolo V-re.

A sziklés holdon azonban nemcsak maroknyi gyéren felfegy-
verzett vuki telepes élt, itt volt maga a nagy Csubakka is, hogy se-
gitsen nekik lakéhelyet kialakitani valami eldugott, félreesé zug-
ban. Bossknak és néhany bérencének viszonylag kénnyen sikerilt
bekeriteni a tabort, és elfogni a szabad vukikat. Szdmbelileg f&-
lényben voltak bundds ellenfeleikkel szemben, raadasul meg is
tudték lepni 8ket. Bossk Ugy érezte, ez élete legnagyszer(bb nap-
ja. Amit azonban a vérszomjas trandoshi nem vett szdmitdsba, az
az volt, hogy fegyvertelen vukikkal elbanni egy dolog - bizonyos
hires koréliai csempészek viszont egészen mds lapra tartoznak.

Han Solo csak ideiglenesen tette le vuki méasodpilétajat ezen a
kopdr holdon, amig & az egyik kézeli rendszerben “személyes Ggy-
ben” jér - egy szorongattatott helyzetben lévé hélgydn kellett se-
gitenie. Visszatértekor Solo szenzorai mér orbitélis palyarél befog-
tak a fejvaddszok hajéjat, s 8 azonnal megseijtette, hogy itt valami
nincs rendjén. Solo a bolygé felé szaguldott a Millennium Falconnal,
és nem sokkal a vuki tabor felett tért ki az alacsony felh&takaréd
fedezékébdl. Alaposan megbintette a zavart fejvaddszokat. Bossk
és emberei végil nagy nehezen feljutottak a hajéjuk fedélzetére,
Solo azonban t{ljart az eszikén.

Han Solo nagyszer( tervet eszelt ki. A vukik megmentésének
legbiztosabb médja az volt, ha mozgdsképtelenné teszi a hajét;
az széba sem [6hetett, hogy tizet nyisson ra. Ehelyett Solo kézvet-
lentl Bossk hajéja félé manéverezte a Falcont, aztdn évatosan le-
ereszkedett a masik jarm{ tetejére. A tilterhelt, hanyagul karban-
tartott tdmasztéldbak nem birtdk ki a kétszeres terhet, és dsszetortek;
hidraulikus folyadék frécskslt mindenfelé. A hajé az oldalara délt,
mikézben Solo finoman félemelte réla a Falcont. A nagy zlrza-
varban a fogoly vukiknak sikerilt elbanniuk az 8rzésikre kirendelt
két fejvaddsszal, kiszabadultak a béklysikbol, semlegesitették a le-
génység tdbbi tagjat, majd ténkretették a hajtémivet és a fegy-
verrendszereket.

Bossknak még egy &sszetizése volt Soléval, nem sokkal a hothi
csata elétt. Jabba a Hutt megbizasabol Bossk és néhany térsa el-
fogtak Solét. Az Ord Mantellre vitték, és ét akarték adni Jabbénak,
Boba Fett azonban ragaszkodott hozzd, hogy varjanak még a do-
loggal, mivel “mas érdekléd&kkel” is targyal. A ravasz koréliai ki-
haszndlta az alkalmat a menekilésre.

Bossk ma is rettegett fejvaddsz, és a galaxis legkilénféléabb
régidiban miksdik. Bar legfébb céliagt - Csubakka foglyul ejtését
és megdlését - soha nem érte el, megbizdinak ritkdn kell benne
csalédniuk.

BOSSK

Tipus: Trandoshi fejvaddsz

UGYESSEG 4K

Sugdrfegyver 4K+2, pusziokezes védelem 5K+2, kitérés 4K+2,
langszéré 5K, granatdobds 4K+2, hajitétegyver 4K+2, 6nja-
r6 léveg 5K+2

TUDAS 2K+2

Idegen fajok ismerete 4K, megfélemlités 5K+2, nyelvismeret
4K, bolygérendszerek ismerete 6K, alvilag ismerete 3K+2, t0l-
élés 5K, értékbecslés 4K

MECHANIKA 2K+2

Asztrogacié 5K+ 1, széllitéhajé 7K+ 1, fedélzeti fegyver 6K+ 1,
pajzsok 4K+ 1

ERZEKELES 3K

Parancsnoklds 3K+2, szélhdmossdg 3K+2, szerencsejaték
3K+2, rejtézés 4K+2, furkészés 5K+2, lopakodds 4K+2

ERO 3K+2
Pusztakezes harc 6K+2, Gszds 6K

TECHNOLOGIA 2K

Komputerprogramozas/javités 4K+ 1, biztonsagtechnika 4K+1,
szdllitéhajé javitds 5K+ 1

KULONLEGES KEPESSEGEK:

Latés: A trandoshiak szeme mas hullémhosszon miksdik, egé-
szen az infravérés tartomdnyig. Minden kilénésebb gond nél-
kil latnak tehat a sététben.

Ugyetlenség: A trandoshiak kéziigyessége minimadlis. Preciz uijj-
mozdulatokat igényl8 akciékat - példaul zarnyitést vagy zseb-
metszést - csak igen nehezen tudnak elvégezni. Ha ilyesmivel
kell prébalkozniuk, a dobdsukhoz -2K jarul.

Er& Pontok: 1

Karakter Pontok: 14

Mozgés: 9

Felszerelés: Sugdrvets (6K), granatvets (5K), langszéré (4K),
bilincsek.




Hianyzik egy kedvenc kotete? Regota keresi? Nalunk biztosan megtalalja!
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haldzata az egész orszagban a rendelkezésére all!

BUDAPEST:

Valhalla Paholy kdzponti bolt és
nagykereskedelmi egyseg
Budapest, 1063 Szinyei Merse Pal u. 1

MAGITOR

Valhalla Paholy konyvesbolt
és Szerepjatek Klub
Buda-.est, 1077 Klauzal u. 9.
Telefon: 352 1161

BAJA:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Baja, 6500 Jelky Andras tér
Tel.: (79) 325 110

DEBRECEN:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Debrecen, 4027 Dozsa Gyorgy u. 8.

MISKOLC:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Miskolc, 3525 Déryné u. 7.
Tel.: (46) 411 528

Az orszag legnagyobb fantasztikus kényvesbolt halézata
egységes nyitvatartassal varja az érdeklédéket.
Nyitvatartas:

Hétfétél-péntekig: 10-18 éraig
Szombaton: 10-13 oraig
Vasarnap: zarva

Ha valamiben segithetlink, hivja a legkdzelebbi boltot,
vagy a halézat kdzpontjat a 267-3864 telefonszamon.

PECS:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Pécs, Jokai u. 11.
Telefonszam: (06 72) 315 654

NYIREGYHAZA:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Nyiregyhaza, Bethlen Gabor Gt 44.
Telefonszam: (06 42) 310 809

SOPRON:

Valhalla Paholy - Pegazus Kényvesbolt
Sopron, 9400 Agfalvi u. 4/E.
Tel.: (99) 336 190

GYOR: —4

Valhalla Paholy - Pegazus Kényvesbolt
Gydr, 9023 Domb u. 8/b
Tel.: (96) 311 891

EGER:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Eger, 3300 Tarkanyi Béla u. 2.

SZEKESFEHERVAR:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Szekesfehervar, 8000 Kégl Gyorgy u. 18.

I§SN '1.2'1.7-92035

> |771 21 7”]03002
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